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Prezentare generala

Ce este LIVRESQ?

LIVRESQ este o platforma integrata pentru realizarea, publicarea, editarea, consultarea si gestiunea
online a lectiilor, manualelor, cartilor si materialelor digitale interactive.

LIVRESQ este o platforma online full responsive, adaptata lucrului pe o multitudine de dispozitive
si ecrane, de la desktop la smartphone. Platforma LIVRESQ poate folosi pentru realizarea unui material
digital interactiv, dar si pentru utilizarea acestuia, orice browser. Caracterul interactiv al materialului este dat
de prezenta, in afara textului, a unor elemente care necesitd interactiunea cu utilizatorul, cum ar fi: imagini,
galerii de imagini, clipuri video, clipuri audio, chestionare, teste, animatii, simulari etc., ce pot fi
lansate/vizualizate in corpul lectiei sau in ferestre pop-up. Un material interactiv mai poate contine si trimiteri
(hyperlink-uri) catre alte site-uri internet sau alte sectiuni ale lectiei si poate insera resurse interactive online
din alte platforme.

Pentru un tur rapid accesati https://youtu.be/K_19JJEKbkY!.

De ce este necesar LIVRESQ?

Lectiile 1n varianta digitala, mai ales cand au integrate elemente interactive, oferd un plus de
atractivitate elevului, putand creste motivarea si implicarea acestuia in activitatile scolare.
LIVRESQ este instrumentul care permite oricarui profesor sa realizeze astfel de lectii, deoarece:

Nu necesitd cunostinte IT avansate.

Cu doar cateva click-uri se pot adduga elemente interactive materialului digital.

Te ajuta sa transformi o resursa clasica intr-una interactiva foarte rapid.

Poti edita si actualiza resursele digitale proprii sau disponibile in bibliotecd, in orice moment.

Iti permite si realizezi o lectie sau un material digital interactiv de la zero.

Interfata platformei LIVRESQ e disponibila in 17 limbi (araba, bulgara, chineza, coreeana, croata,
engleza, franceza, germand, italiana, maghiara, poloneza, portugheza, romand, rusd, spaniola,
suedeza).

> Nunecesita instalarea de software, platforma LIVRESQ poate fi accesata cu un cont de utilizator de
pe orice terminal informatic cu acces internet.

Utilizarea LIVRESQ nu este conditionata de folosirea unui anumit sistem de operare.

LIVRESQ este functional de pe orice browser (Chrome, Edge, Opera, Mozilla, Safari etc.).
Materialele rezultate pot fi folosite pe orice terminal, indiferent de sistemul de operare, fiind realizate
in HTMLS.

YVVVVVYVYY

YV V

! Versiunea curenti a platformei poate si difere de filmele si imaginile prezentate in acest ghid, in functie de
versiunea platformei la momentul consultarii manualului.
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Ce se poate realiza cu LIVRESQ?

Fiind un instrument foarte usor de folosit de catre o gama larga de utilizatori, LIVRESQ poate fi

folosit la un numar foarte mare de aplicatii. lata cateva exemple:

VVVVVYVVVVVYVYY

Lectii interactive pentru ore online, fatd in fatd sau pentru utilizare individuala (asincron)
Manuale scolare

Enciclopedii

Carti

Manuale de utilizare

Materiale de prezentare pentru companii
Resurse educationale

Proiecte scolare

Cursuri

Prezentari de produse

Reviste

Rapoarte

Micro-cursuri

Pentru simplificare, vom numi in continuare lectie sau material orice rezultat final al utilizarii

LIVRESQ.

Structura unui material LIVRESQ

LIVRESQ are la baza conceptul de resursa.
Resursa - Element constituent al unei lectii, creat sau exportat in pagina Resurse in scopul unei

(re)folosiri ulterioare. Tipurile de resurse folosite de LIVRESQ sunt: imaginile, galeriile de imagini, clipurile

audio,

clipurile video, chestionarele, matricele (rebusurile), aplicatiile, atasamentele, structurile de tip

acordeon si de tip tab, asistentii, etichetele si certificatele.

Creeaza resursa X

Proiect Sectiune Resursa Importa

A |k =+ o= B e

Imagine Galerie Audio Video Chestionar Matrice Aplicatie
|l N | o =*
ﬂ ml
Atasament Acordeon Taburi Asistent Etichete Certificat

In afara de resursele mentionate, LIVRESQ mai lucreazi cu doud concepte de bazi: sectiunea si

proiectul.
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Sectiune - Element constituent al unei lectii similar unui capitol sau subcapitol al unei cérti, sau din
punct de vedere tehnic, cu o pagind web. Structura unei sectiuni este datd de randuri si celule. Realizarea
acestora este intuitiva si nu necesitd cunostinte de programare.

Proiect - Ultima etapa in realizarea unei lectii, inainte de exportul acesteia in forma finald. Proiectul
este o grupare structuratd de sectiuni care formeaza lectia. In proiect se definesc titlul, coperta, cuprinsul,
metadatele si o serie de elemente de design care se regdsesc in produsul final.

Este important de retinut ca platforma are o functie de salvare automata astfel incat nu veti gasi un
buton de salvare a activitatii. Pentru a reveni asupra unor modificari exista butoane de anulare/revenire
(undo/redo) care permit refacerea a 100 de situatii anterioare.
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Interfata platformei LIVRESQ

Pagina de start

Pagina de start a LIVRESQ este https://livresq.com/.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpars Despre noi

Creeaza cursuri si lectii

interactive direct din
browser.

Peste 120.300 de creatori din 6940+ institutii si companii
folosesc editorul nostru e-Learning pentru a construi continut

educational.
+ Nu e nevoie sa dai date de card
Partener de incredere pentru
A UiPath = BestValue a+
rosoft {} Foundation Png Groupama DUTY FREE EXPERIENCE Antibiotice

Pagina de start este realizatd in doud limbi, romana si engleza. Comutarea de pe o limba pe alta se face din
butonul existent la baza paginii.

55 English 1
Capterra
,

LIVRESQ Suport clienti Compania Securitate Vanzéri

Software Advice.
*hhkwhd 4.9

In pagina de start se gasesc informatii despre platforma si despre functionalitatile sale.
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Contul meu

Inregistrarea unui cont individual si autentificarea

Pentru crearea unui cont individual sau pentru autentificarea in aplicatie, in pagina de start a LIVRESQ
https://livresq.com/ se apasa butonul Contul Meu.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpara Despre noi

Daca utilizatorul nu este deja autentificat in aplicatie, este afisatd o pagina care oferd posibilitatea de
autentificare, daca utilizatorul are deja un cont LIVRESQ, sau posibilitatea de inregistrare, daca utilizatorul
doreste sa isi creeze un cont.

W LIVRESQ Baliosers Aiog Academic Traming g Cumpara Despre no:

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

Autentificare inregistrare

Autemificare T

Y -

Dupa completarea formularului de inregistrare este creat un cont gratuit (fiee), cu functionalitati limitate.
Acesta poate fi transformat intr-un cont individual Pro (Freelance/Academic) prin achizitionarea unei licente din
pagina Cumpirai.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Despre noi
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Tot din pagina Contul Meu utilizatorii pot sa stabileasca o parold noud, daca au uitat-o pe cea utilizata pana
in acel moment, apasand butonul 4i uitat parola?.

Dupa autentificare, pagina afisata ofera posibilitatea de gestionare a contului (1) sau de acces la componenta
Editor (2) sau Biblioteca (3).

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpara Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

Panou conol oo R . - I »+-=orc3-)

Comenzi

in panoul de control al contului tau poti vizualiza comenzile recente, poti administra adresele de
facturare si edita parola si detaliile contului.

Abonamente
Subscriptii
Descarcéri 1 Verification status: Verificat
Adresa

Metode de plata

Detalii cont

s s s 2 8 s s s @

Dezautentificare

Editor Biblioteca
Creeaza usor proiecte Publica proiecte online,
multimedia interactive stabilind reguli de vizualizare

2 Y\
-~

In partea de gestionare (1) utilizatorul are acces la o serie de informatii, cum ar fi: comenzile active,
abonamentele detinute, adresa de facturare si metodele de plata inregistrate, detaliile contului. Tot de aici utilizatorul
poate sa isi editeze parola si detaliile contului sau se poate deconecta din aplicatie.

Sectiunile Editor (2) si Biblioteca (3) vor fi descrise 1n detaliu in capitolele urmatoare.

Administrarea licentelor multiple folosind conturi de administrator sau

manager

La achizitionarea licentelor de tip echipd (Enterprise Premium/ R.E.D. Preuniversitar/ Universitar
Premium), pentru licentele achizitionate se creeaza un numar de echipe stabilite cu entitatea care a achizitionat

10
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licentele. De asemenea, se creeazd si un cont de administrare al licentelor respective. Administratorul are
posibilitatea de a modifica numele fiecérei echipe si de a aloca/realoca licentele utilizatorilor. Pentru un cont de
Administrator, pagina Contul Meu afiseaza in partea de gestionare o optiune in plus, numitad Echipe.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpéara Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

+ Comenzi

= Panou control / Bun: | . o5t I D-zautentiicate)

in pan e co al cont au vizualiza c ecente, poti administi e
« Abonamente In panoul de control al contului tau poti vizualiza comenzile recente, poti administra adresele de

facturare si edita parola si detaliile contului.
Subscriptii Verification status: Verificat

¢ Descarcari

« Adresa

Metode de plata

Detalii cont

Dezautentificare

.

.

.

.

Pentru un cont institutional, numarul de echipe si numarul de conturi (seats) alocat fiecarei echipe este
stabilit de catre furnizor, conform specificatiilor beneficiarului. Administratorul va vedea in pagina sa atat echipele
pe care le poate administra (1), cat si celelalte echipe din care face parte (2).

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpéra Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

* Panou control Nume Creata in Reinoire | Membri
= Comenzi .
« Abonamente 1 Test3 decembrie 4, 2024 N/A 0 din 10 seat-uri Vezi
+ Echipe \ Test2 decembrie 4, 2024 N/A 0 din 10 seat-uri Vezi
= Subscriptii
» Descarcari Test 1 N/A 0din 10 seat-uri Vezi
* Adresa - - —
* Metode de plata : N/A 4 din 5 seat-ur
« Detalii cont 2 EchipaAscendiaDuratas ianuarie 20 N/A 315 of unlimited seats
» Dezautentificare \ Profesori LIVRESQ — Generatia Il aprilie 9, N/A 17532 of unlimited seats

Early Adopters Team ianuarie 8, 2020 N/A 270 of unlimited seats

Administratorul vede numarul de licente aferente fiecarei echipe si cte dintre acestea au fost deja alocate.
Administratorul are posibilitatea sd aloce utilizatori noi unei echipe, sd vadd membrii deja alocati echipei sau
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detaliile legate de echipa (1). Alocarea unor conturi noi se poate face in doud moduri. O prima variantd este prin
intermediul unui link de invitatie (2), care poate fi regenerat pentru a asigura securitatea sistemului de alocare.
Linkul respectiv se transmite celor care sunt invitati in echipa, iar acestia vor fi directionati citre o pagina in care
vor completa datele personale (nume, username, adresa de email, parola etc.), A doua modalitate este de a adauga
adresa de email a celui invitat (3) si rolul sdu (membru sau manager). Dupa apasarea butonului Adauga membru,
pe respectiva adresa de email este transmis un email de invitatie cu un link unde utilizatorul 1si va completa datele
personale.

Dupa completarea datelor, indiferent de metoda de inscriere, noul utilizator va primi un mail cu un link de
activare a contului. Abia dupa activare contul va putea fi folosit.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpéra Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

« inapoi la Echipe
+ Membri

= Adauga membru
+ Detalii Echipa

Echipa mai are 10 seat-uri disponibile. Poti s3 te adaugi pe tine ca membru, partajezi link-ul de
Inregistrare, sau sa adaugi manual noi membri mai jos.

Link de inregistrare

Acest link va permite membrilor sa se auto-inregisireze in echipa ta. Te rugdm distribuie acest link cu
grija, doar celor pe care ii dorestiin echipd

1 2 g
| https://livresq.com/ro/contul-meu/join-team/01b12a7c38679%e72d8... © Regenereaza link
Adauga membru
Adauga detaliile membrului — acesta va primi o invitatie pe email.
3
] Email * Rol *

| ‘ | Membru v

Adauga membru

Administratorul se poate adduga pe sine ca membru al echipei, consumand astfel unul dintre conturile
alocate sau poate doar sd administreze echipa.

Din tabul Membri (1) administratorul poate sa vada licentele alocate, cu detalii privind utilizatorii acestora,
numarul de invitatii trimis si nefinalizate si numarul de licente inca disponibil. Administratorul poate sa elimine
membri din echip4, iar 1n acest caz contul poate fi alocat unui alt utilizator. Prin eliminarea unui utilizator dintr-o
echipa contul LIVRESQ al acestuia nu se sterge, este retrogradat la tipul gratuit (free). Utilizatorul poate fi alocat
unei alte echipe sau poate sa Isi achizitioneze o licenta individuala Pro.

In situatia in care locul din echipa este alocat unui utilizator care are deja un cont gratuit (fiee), prin
includerea in echipa, licenta acestuia va fi trece la nivelul licentelor alocate echipei.

Tot aici, administratorul poate schimba rolul oricérui utilizator din membru in manager sau invers.
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O echipa poate avea un administrator si unul sau mai multi manageri. Managerul poate aloca sau dealoca
locuri in echipa utilizatorilor cu rol de membru si poate modifica statutul unui membru in manager. Managerul nu
poate regenera linkul de invitatie si nu poate dealoca sau schimba rolul unui alt manager.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpéra Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

« Inapoi la Echipe _ . .
« Membri Echipa mai are 8 seat-uri disponibile.

* Adauga membru

- Membri (2) | Invitatii in asteptare (0)
* Detalii Echipa
Nume Email Rol
on lonescu ion.ionescu##$$@a Membru Elimind Seteazd ca manager
Petre Popescu petre.popest Manager Elimind Seteazid ca membru

Din tabul Detalii Echipa administratorul are posibilitatea sa modifice numele echipei. Managerul nu are
acces la acest tab.

W LIVRESQ Biblioteca Blog Academic Training FAQ Cumpara Despre noi

Tot ce ai nevoie pentru a incepe sa
creezi cursuri si lectii interactive

« Inapoi la Echipe . .
« Membri Numele Echipei

« Adauga membru

‘ Test2 Actualizeazd numele

Detalii Echipa

Plan Plan 30

Seats 10

Membr

Creatd in decembrie 4, 2024

Actiuni
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Biblioteca LIVRESQ

Componentele bibliotecii

Biblioteca LIVRESQ este o componenta cheie a platformei. Aici pot fi exportate materialele realizate in
forma finala, iar acestea pot fi accesate si utilizate si fara a avea un cont LIVRESQ.

Biblioteca are doud sectiuni: o zond publica (Publicatii), accesibila oricui, inclusiv motoarelor de cautare,
care nu necesita existenta unui cont sau logarea in aplicatie, administrata de echipa LIVRESQ, respectiv o zona cu
acces limitat (Raftul meu), gestionatd de catre utilizator, unde se gasesc lectiile proprii exportate din Editor si
lectiile din biblioteca vizualizate de catre utilizator. Accesarea sectiunii Raftul meu este conditionata de existenta
unui cont LIVRESQ.

Materialele din zona publica sunt sau in format editabil, putand fi modificate, personalizate, re-editate de
catre alti utilizatori, sau in format needitabil, putand fi doar vizualizate.

+ LIVRESQ {ar Acasa W] Publicatii ] Raftul meu ® O

Mai mult de 21.600 de
publicatii interactive

Vezi toate publicatiile >

Noutdti in Biblioteca

Noutati CRED Omologate Vezi toate >

Din pagina principald a bibliotecii, utilizatorul poate accesa doud sectiuni: ultimele lectii publicate in
biblioteca, care se gasesc pe pagina Noutiti, si lectiile recomandate de echipa LIVRESQ, care se gésesc in zona
Recomandirile noastre. Pe langa publicatiile listate in sectiunea de Noutiti (1), se mai pot vedea ultimele lectii
realizate in proiectul CRED (2) si ultimele lectii omologate de céatre Ministerul Educatiei (3).
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Noutati in Biblioteca
1 2 3

I Moutati ICRED IOrnoIogateI Vezi toate

[ M=

IF.. ‘ Sama
-

s
“‘lauses

rimia lacob Cat Ceban Victoria

Ascendia 5.4, Cosmina Elena Almésan at
Jocuri olimpice Expressing hypothetical situations...  Potentialul turistic - Recapitulare Compararea, ordonarea si rotunjir...
5 1vot 5 1vot

Recomandarile noastre

Ascendia 5. A Alina Mirela Criciun Cosnité Emilia-Felicia Ascendia 5.A.
How long does it take to build the b... Modele de reusita in afaceri SPAM, SCAM & FAKE NEWS The Structure of a Leaf
5 2 voturi 5 9 voturi 5 6 voturi 5 3 voturi

Tot 1n pagina principald a bibliotecii, utilizatorul poate lansa o cautare In materialele existente sau poate
opta pentru vizualizarea tuturor lectiilor din biblioteca publicd, poate selecta limba interfetei (1) sau se poate
loga/deloga (2).

v LIVRESQ 1Y Acasd W] Publicatii [ Raftul meu

Mai mult de 21.600 de

In sectiunea CRED (2) din biblioteca se gisesc lectii dezvoltate in cadrul proiectului national ,,CRED-
Curriculum relevant, educatie deschisa pentru toti” desfasurat sub egida Ministerului Educatiei, iar in Omologate
(3) se gasesc lectii omologate de Ministerul Educatiei, in total aproximativ 1000 de materiale care constituie
exemple de bune practici.
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Noutdti in Biblioteca

Noutati CRED | Omologate Vezi toate -

Prof. Budurlean Liliana Hoard Camelia Grama Terezia lidiko Dacii, Gurin lon
Mersul melodiei Asemanadri si deosebiri intre mine ...  Ce stim despre meserii DACIT
Lectii interactive - Muzicd $i miscare - Clasa Il Lectii interactive - Dezvoltare personald - Clas... Lectii interactive - Dezvoltare personald - Clas... Lectii interactive - Alt subiect - Clasa IV
5 Svoturi 5 6 voturi 5 1vot 5 4voturi
v LIVRESQ At Acasa ] Publicatii ) Raftul meu Ce vrei 54 z Q

Publicatii

Varsta - Categorie - Clasa v Limba g Evaluare - Sursa -

500+ rezultate <= -

Prof. Budurlean Liliana Hoara Camelia Grama Terezia lidiko Dacii, Gurin lon
Mersul melodiei Asemaniri si deosebiri intre minesi  Ce stim despre meserii DACIT
Lectii interactive * Muzic# si migcare * Clasa Il ceilalti Lectii interactive * Dezvoltare personald * Clasa Lectii interactive * Alt subiect - Clasa IV
i - a- 1]
5 5voturi Lectii interactive * Dezvoltare personald * Clasa 5 4voturi

5 1vot
5 6 voturi

Zona publica

Zona publica a bibliotecii LIVRESQ poate fi accesatd facand click pe butonul Publicatii din partea
superioara a paginii sau pe unul din butoanele Vezi toate publicatiile sau Vezi toate, aflate in interiorul paginii. Aici
se gasesc materiale diverse realizate de diferiti utilizatori si aprobate pentru publicare de un administrator al
bibliotecii din echipa LIVRESQ. Pentru aprobare, un material trebuie sa indeplineasca unele conditii tehnice, legate
de existenta unor elemente precum titlu, copertd, autori, cuprins, elemente interactive corect introduse, si a unor
elemente de continut: nu sunt acceptate lectii cu continut ofensator, agresiv, pornografic, sau care incalca in alte
moduri legea.
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Biblioteca poate fi accesata de orice persoana, fara a fi necesar un cont LIVRESQ, fiind accesibila si pentru
motoarele de cautare. Ca urmare, biblioteca LIVRESQ ofera acces liber la toate materialele digitale deja existente

in Biblioteca, pentru un numar nelimitat de utilizatori. Materialele sunt accesibile pe orice dispozitiv, fira a necesita
licente suplimentare sau crearea de conturi individuale.

Zona privata - Raftul meu

Raftul meu reprezinta zona privata, aflata la dispozitia fiecarui utilizator, unde se gasesc materiale realizate
(Create de mine) sau accesate din biblioteca publica (Create de altii) de catre acesta. Materialele realizate de catre
un utilizator si aflate in Raftul propriu al acestuia pot fi accesate de alte persoane, fard a fi necesar un cont
LIVRESQ, daca acestea au link-ul aferent materialului.

O lectie din zona publica a bibliotecii accesatd de un utilizator logat in aplicatie este trecuta automat in
sectiunea Create de altii a raftului propriu.

v LIVRESQ Y Acasa W] Publicatii [ Raftul meu Q ® 6

Raftul meu

Varsta v Categorie v Subiect v Clas& v Limb& v Evaluare v Sursd v

| Create de mine |Createdea|t,ii |

Ordonarea, filtrarea si cautarea avansata

Atat in zona privatd, cat si in zona publica, lectiile se pot ordona dupa o serie de criterii: data publicarii,
ordinea alfabetica, sau scorul din evaluare.

v LIVRESQ ) Acas3 W] Publicatii [ Raftul meu Q
Publicatii
Vérsta - Categorie - Clasa W Subiect - Limba - Evaluare - Sursa -

500+ rezultate Cele mai recente primele

Cele mai vechi primele
Alfabetic (A->2)
Alfabetic (Z > A)

| Dupa evaluare crescator

Dupa evaluare descrescator

In cele doua sectiuni ale bibliotecii materialele pot fi sortate pe sapte categorii: Varstd (1), Categorie (2),
Clasa (3), Subiect (4), Limba (5), Evaluare (6) si Sursa (7). Informatiile pe baza cirora se fac aceste filtrari sunt
editate de catre autori in pagina de metadate a fiecarei lectii. De asemenea, utilizatorii au la dispozitie si o functie
de cautare dupa un cuvant cheie (8), cautare faicandu-se de asemenea in pagina de metadate (mai putin cuprinsul).
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v LIVRESQ 1Y Acasé W Publicatii [ Raftul meu | Q | 8
Publicatii
1 2 3 4 5 6 7
Varsta - | Categorie - I Clasa - | Subiect - Limb& - Evaluare - Sursd -

Filtrarea dupa Varsta se face in doua categorii, Copii si Adulti. La Categorii, sunt stabilite 7 tipuri de
materiale: Manuale scolare, Cursuri eLearning, Reviste, Mostre, Lectii interactive, Materiale de prezentare, Alta
categorie.

Publicatii
Varsta - [ Alta categorie - Subiect - Limba - Evaluare - Sursa -
(J Manuale scolare
500+ rezultate (0 Cursuri eLearning Cele mai recente primele +
(] Reviste
[0 Mostre
O Lectii interactive —
s <] =
bt ——)

n&D Materiale de prezentare ‘
*’ - -

Avand in vedere ca majoritatea materialelor din bibliotecd sunt lectii sau resurse educationale, sunt trecute
in zona de filtrare dupa Clasa toate nivelurile de educatie, incepand cu clasa pregatitoare, iar la Subiect, cea mai
mare parte a disciplinelor identificate, impartite pe arii curriculare.

o [« 22
22N - 3

Varsta - Categorie - [J Clasa pregatitoare 3y
O Clasaala
500+ rezultate [ Clasaall-a
O Clasaalil-a
[J Clasaalv-a
ClasaaV-a 5
o Clasa e Q cauta "
( [J ClasaaVla I
< Limba Sl comunicare
O ClasaaVil-a L
[ comunicare in limba romana |3
[ ClasaaVill-a
[ Limba si literatura romana
[ ClasaalX-a
[ comunicare in limba roméana (pentru scolile si sectiile cu predare in limba germana)
[0 ClasaaX-a
= [0 Comunicare in limba romana (pentru scolile si sectiile cu predare in limba maghiara)
: [ ClasaaXl-a ‘
Ascendia S.A, Cosmil IF...,
PR " el Comunicare in limba romana (pentru scolile si sectiile cu predare in limba rromani
Jocuri olimpice EXprt [ ClasaaXile i — u ® ’ P P )
using . . - -
Comunicare in limba roméana (pentru scolile si sectiile cu predare in limba sarb&)
[ ClasaaXiil-a C’ﬂuses = (pentru seolle gl secyile cup
[ Comunicare in limba romana (pentru scolile si sectiile cu predare in limba slovaca)
[J Facultate
Limba si literatura roméané (pentru scolile si sectiile cu predare in limba cehd -
[0 Alt nivel de studii o i ® i § i P )

il -

Este important de retinut ca biblioteca LIVRESQ cuprinde lectii multimedia pentru majoritatea ariilor
curriculare/disciplinelor de studiu. De asemenea, existd lectii in biblioteca LIVRESQ pentru toate nivelurile de
educatie, de la cel prescolar la clasa a doudsprezecea, pentru nivelul universitar si pentru educatia adultilor. Pentru
fiecare arie curriculara existd numeroase lectii, fiind mai mult de 5 materii reprezentate pe fiecare an scolar.

Materialele din biblioteca mai pot fi filtrate dupa Limba in care acestea au fost realizate. Ca si la celelalte
categorii, incadrarea corectd a materialelor intr-o categorie sau alta este conditionatd de modul in care informatiile
respective au fost introduse de autori in zona de metadate.
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Materialele aflate in biblioteca pot fi evaluate de catre utilizatorii care sunt logati in aplicatie, aceasta
evaluare fiind folosita 1n cadrul filtrarii dupa categoria Evaluare. Ultima categorie dupa care se poate face filtrarea
este existenta sau nu a codului sursa care sd permitd editarea materialului. Lectiile care includ codul sursa sunt
Resurse Educationale Deschise (RED-uri), putand fi editate de orice utilizator logat, cele care nu includ sursa
putand fi doar utilizate in mod gratuit, fara a putea fi editate.

Fry

Limba -

s

Evaluare - [J Include sursa

R Y RS O S

Fara evaluare [J Nuinclude sursa

e T e Y p— | . = S — i

Accesarea unui material din biblioteca — informatii si actiuni

Indiferent unde sunt plasate, toate materialele se pot accesa direct din biblioteca, cu click pe imaginea
asociata acestora, sau cu ajutorul adresei /#fps asociate. La deschiderea unui material din biblioteca este afisata mai
intai pagina de metadate care contine o serie de informatii utile. Pentru lectiile personale, autorii au la dispozitie si
o serie de actiuni specifice.

in partea de sus a paginii se gasesc urmatoarele informatii:

1. Data publicarii lectiei
2. Numele autorului/autorilor

¢ Inapoi la rezultate
/ 1 2 3 4
[ 16 Mai2022 2 Gabréfazar rd Inc\ud‘e’s:sé @ Este pﬁcé
Surse de lumina. Corpuri transparente,
opace, translucide AN Clacsa a Vi-a
5 4 voturi 5 /

Surse de lumina.
Deschide Evalueaza Marcheazd D Copiaza link -
@ w n P Corpuri transparente,

\ \ \ \ opace, translucide

7 8 9 10

3. Include sursa (lectia poate fi editatd)/Nu include sursa
4. Este publica (lectia este in zona publica a bibliotecii/Nu este publica (lectia este in raftul propriu)
5. Titlul lectiei
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6. Scorul obtinut din evaluari colegiale si numarul de voturi
7. Butonul de deschidere al lectiei
8. Butonul care lanseaza o fereastra pentru evaluarea lectiei

Evalueaza publicatie X

Lasd o evaluare pentru afi ajuta si pe altii 53 descopere
publicatii de calitate.

Votul tau:

Foarte bine

9. Butonul de comutare intre lectia marcata si lectia nemarcata. La marcarea unei lectii (simbolul este colorat),
aceasta este trecutd in Raftul meu, in sectiunea Create de altii. Lectia este marcatd automat si atunci cand
este deschisa din biblioteca. Prin eliminarea marcérii (simbolul nu este colorat), lectia este eliminatd din
Raftul meu.

M Marcheaza [1 Marcheaza
Lectie Lectie
marcata nemarcata

10. Buton de copiere a linkului lectiei
11. Imaginea reprezentativa (coperta) — este imaginea care apare in biblioteca pentru lectia respectiva.

Daca se acceseaza o lectie proprie, sub aceastd zond se gasesc patru butoane cu ajutorul carora autorul poate
sd gestioneze anumite caracteristici ale lectiei.

Gestioneaza B Retrage sursa Q"g Retrage publicarea |E Suprascrie O Sterge

1 2 3 4

1. Daca autorul a optat la un moment dat pentru ca sursa lectiei sa fie publicd, butonul indica Retrage sursa.
La apasarea butonului, se elimind aceasta optiune (sursa lectiei nu mai este disponibild pentru editare).
Daca autorul nu a optat pentru ca sursa lectiei sa fie publica, butonul indica Publica sursa, iar prin apasarea
butonului sursa devine publica. Acest buton este vizibil doar daca lectia se gaseste in zona publica a
bibliotecii.

2. Cele doua stari ale acestui buton sunt Solicita publicare/Retrage publicarea. Prima stare apare daca lectia
se gaseste doar 1n raftul propriu. Publicarea nu se face automat, apdsarea butonului genereaza o solicitare
la sistemul de administrare al bibliotecii, lectia este evaluata si abia apoi se aproba (sau nu) trecerea ei in
zona publica a bibliotecii. A doua stare apare dacd lectia este deja In zona publica, iar prin apasarea
butonului, lectia este eliminata din aceastd zona.

3. Butonul de suprascriere este utilizat daca se doreste inlocuirea lectiei curente cu o versiune noud, pastrand
linkul lectiei initiale. Detalii privind acest proces sunt prezentate intr-o sectiune dedicata.

4. Butonul de stergere. Rezultatul apdsarii acestui buton este stergerea lectiei din toate sectiunile bibliotecii.

20



¥ LIVRES V
Q Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA /

In cazul in care lectia accesata apartine unui alt autor, in spatiul respectiv nu apare nimic (daca sursa lectiei
nu este publicd) sau butonul Editeaza sursa, daca sursa lectiei este accesibila pentru editare.

(OGNS v Evalueazd [] Marcheazd o Copiaza link

B Editeaza sursa

Partea inferioard a paginii de metadate contine doud taburi. Primul dintre acestea are titlul Metadate si
contine elementele de clasificare si toate metadatele incluse de autor. In cazul in care se vizualizeaza o lectie proprie,
zona de clasificare este si editabila.

Metadate Istoric

Metadate Istoric

« Varsta: Copii
« Categorie: Leciii interactive

_ » Varsta: Copii
» Clasa: Clasaa Vl-a

. N « Categorie: Leciii interactive
+ Subiect: Fizicd

* Clasd: ClasaalV-a
/' Editeaza clasificarea

» Subiect: Istorie

Descriere . .
N S Nume cuvinte cheie
Aceasta este o lecfie de fizica pentru clasa a Vl-a N o
istoria jocurilor olimpice, exemple de sporturi, tipuri de jocuri
Cuprins Limbs proiect
- SURSE DE LUMINA. CORPURI TRANSPARENTE, OPACE, TRANSLUCIDE Imbaprolect
— INTRODUCERE Romanian (ro, Romana)

- SURSE DE LUMINA
- CORPURI TRANSPARENTE, OPACE, TRANSLUCIDE

Publicat pe 05 Decembrie 2024, 14:47:50
— EVALUARE

Modificat pe 05 Decembrie 2024, 14:48:55.

Cel de-al doilea tab are titlul Istoric si pastreaza informatii legate de versiunile anterioare ale lectiei, in
situatia in care aceasta a fost realizatd pornind de la codul sursa al unei alte lectii din biblioteca.

Metadate

s 05 Decembrie 2024

Ascendia S.A.
Jocuri olimpice

&> Copiaza link

Clasificare
« Varsta: Copii
+ Categorie: Lectii interactive
« Clasa: Clasaa Iv-a

« Subiect: Istorie

In acest tab se gdsesc informatii legate de data de realizarea a resursei anterioare, autor, titlu, linkul si
clasificarea lectiei anterioare. Aici se pastreaza informatii legate de toate versiunile lectiei realizate in acest mod.
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Editorul LIVRESQ

Editorul LIVRESQ are o serie de elemente destinate pe de o parte gestionarii resurselor, iar pe de alta parte
lucrului efectiv in platforma. Ambele zone au comuna bara superioara, care permite comutarea intre componentele
editorului si accesul la alte functionalitati generale.

; LIVRESQ }9 Atelier 0 Bibliotecs ')'q\ Roména v e Contul Meu

Editorul se deschide in mod implicit in zona de gestiune a resurselor, denumitd si Organizator,
corespunzatoare butonului LIVRESQ (1). Cea de-a doua sectiune este zona de lucru, care poate fi accesata prin
apasarea butonului Atelier (2). Din bara superioara se mai poate accesa si biblioteca platformei (3), se poate
schimba limba interfetei (4) sau se poate gestiona contul de utilizator (5).

Zona de gestionare a resurselor — Organizator

Sectiunea de gestionare a resurselor are in structura sa un numar de sapte pagini care se pot accesa cu
ajutorul taburilor aflate in partea stangd a ecranului de lucru (1). Functionalitatile acestora vor fi descrise in
continuare. In afari de aceste taburi, meniul din stinga mai contine si informatii despre spatiul utilizat si cel
disponibil pentru utilizator (2). Spatiul standard disponibil pentru toate licentele plitite este de 5 GB.

S LIVRESQ ¥ Aelier

M Acasd

E3 Resurse

an Partajate de mine

o . .
2. Partajate cu mine

(© Recente (1)
& Sabloane

O sterse

B= Spatiu pe disc (2)

Utilizati 3163.25 ME din 5120 MB

Pagina Acasa

In pagina de start a Editorului sunt disponibile mai multe instrumente de lucru. Astfel, se pot crea proiecte,
sectiuni sau resurse noi (zona 1), se pot afla informatii despre resursele proprii (zona 2), se pot accesa pagini
importante sau de social media ale LIVRESQ (zona 3), se pot consulta informatiile legate de actualiziri (zona 4)
sau cele despre tipul de cont sau licenti (zona 5). In partea de jos (zona 6) sunt afisate ultimele materiale modificate,
pentru acces rapid la acestea.
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O Bibliotecs ¥, Romana v (3 Contul Meu

A Acass
&3 Resurse Py . |
Bun venit in Editorul LIVRESQ! (5)
&L Partajate de mine Creator de lectl digitele, manuale Interactive 5l cursurl eLearning
2, Partajate cu mine
@© Recene La inceput (1) Resurseletale  (2) Afld mai muite  (3) Actualizri (4)
@ Sabloane
m 128 Prolecte {09 Canalul de YouTube Versiune 0.70.0
B Sterse 94 Sectiuni ) Pagina de Facebaok Qs etter LvRES
&= spatiupe disc sau vezl sabloanele existente 70 altele @ Training 51 Certificari =
_— Vezi toate resursele 5 [ Bt
Utiizayi 3163.25 M din 5120 M8
Modificate recent
(6)
o a0
a an
Joeurl alimplce Baze Grups 55 Gum fac prima me._ FF0505 01 -circular. Sectune_#10 Starea termici Cople dups 100k p Prolect 49

In prima zona (La inceput) gasim instrumentele necesare pentru crearea de elemente noi (Creeaza un nou...)
sau pentru vizualizarea sabloanelor disponibile (vezi sabloanele existente). Apasarea butonului Creeaza un nou...
permite selectia elementului de continut dorit: proiect, sectiune, resursa sau importul unui material existent din

calculatorul propriu.

Daca se selecteaza optiunea
proiect nou (de la zero) (1), crearea u
unuia dintre sabloanele existente.

La inceput

B Proiect
B Sectiune
Resursa

= | Importa
Aodi. ﬂ

de creare a unui proiect, vor fi disponibile urmatoarele alternative: creare unui
nui proiect cu ajutorul instrumentelor de inteligenta artificiala (2) sau utilizarea

Creeazd resursa x
Proiect Sectiune Resursd Importa
-~ | | | | |
(1) ()
Proiect nou Proiect Al Template - Emeral... Template - Sapphir... Template - Topaz - ...

Template - Aero- R...

Template - Sapphir...

Template - EN - Sc...

Template - RO - Sc

Template - Aero-E..
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Daca se selecteaza optiunea de creare a unei sectiuni, va fi posibild doar crearea unei sectiuni noi (de la
zero) sau pornind de la un sablon.

Creeazd resursa X
Proiect Sectiune Resursa Importa
Sectiune noua Template - Emeral... Template - Sapphir... Template - Topaz - ... Template - Aero- R...

La selectarea optiunii Resursd, autorul va trebui sa selecteze resursa doritd din lista celor disponibile,
descrierea fiecdreia in parte fiind facuta in capitolul Lucrul cu resursele LIVRESQ.

Creeaza resursa X

Proiect Sectiune Resursa Importa

’ i ——
aa aa Ck i=
@ =
Imagine Galerie Audio Video Chestionar Matrice Aplicatie
[ ] @
| W D—
Atasament Acordeon Taburi Asistent Etichete Certificat

Optiunea Importa deschide o fereastrd care permite incarcarea materialelor de importat, aceasta
functionalitate fiind detaliatd in subcapitolul Importarea unui material.

Creeazd resursd X

Proiect Sectiune Resursa Importa

Plaseazd fisierele aici:

]
!
! Formate suportate: EPUB (D), PPTX, ZIP (Beta) (i)
1
1
]
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Pagina Resurse

La click pe butonul Resurse in pagina de start a Editorului se deschide fereastra care contine cele patru
zone principale ale paginii, in afara celor prezentate anterior.

S LVRESQ | S elier [ Bivlicteca ¥ Romana v (@ Contul Meu
A Acasa i1 E D tl)
&2 Resurse =
= Resurse  Etichetatca »  Partajatcu «
&% Partaste demine O wm (2) Etichete Modificat Dimensiune
22, Partajate cumine
Template 11 Noiembrie 2024, 10:41
@ Recente
Teste 27 Februarie 2024, 18:49
@ Ssabloane
VHealthLab 06 Noiembrie 2024, 17:27
G sterse
Seoala 11 Octombrie 2023, 11:51
Tpuri (3) B 5000 caractere Grupa 2 25 Nolembrie 2024, 15:21 01me
Q caua &8 Aplicatie_i1 22 Octombrie 2024, 11:33 0.4MB
B e 0O || f esistent2 13 Aprille 2021, 09:45 0.1 M8
B sectune m] B Bazele eleaming Grupa 1/Subgrupa 1.1 | Grupa 3 | 17 Septembrie 2024, 19:32 0.6MB
Ahtele v B calulator 16 lanuarie 2024, 17:35 11M8
1= Chestimagini 01 Aprilie 2021,19:26 0.1MB
Euichete (4)  + || B conservareaimpuisuiui 3¢ 28 [Grupa 1] 15 Nolembrie 2024, 12:39 22Me
~ D Gupai B copie dupa 100k profi 03 Decembrie 2024, 18:02 aame
Subgrupa 1.1
W g B cople dup lframes 01 Februarie 2024,17:19 01MB
Grupa?2
L > B Copy of BETT - EDU - The Pythagorean Theorem - Proof 1 25 lanuarie 2024, 1222 11.4MB
B cupas
B Copy of BETT - How lang does it take 10 buld the bridge? 25 lanuaric 2024, 1222 231 MB
£ Semupedise & Copy of BETT- 50 - Hemisphere and cone - problem 25 lanuarie 2024, 1222 ar4me
Utlizat| 3163.25 MB din 5120 MB B Diferentierea grafemelor d- b 12 Noiembrie 2024,12:56 17.3M8
2 emor 13 Decembrie 2023, 17.27 0.1 M8

Prima zona este destinatd butoanelor de actiune si este impartitd in trei sub-zone, reprezentate mai jos
folosind culori diferite: prima sub-zona cu rosu pentru (1) si (2), a doua sub-zona cu albastru pentru (3) si (4) si a
treia sub-zona cu verde pentru (5) - (14).

X1 E RO 2 W @ /2 0m O W

(1) () (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9) (20) (11)(12)(13)(14)

Butoanele (1) si (2) din prima sub-zona definesc modul de sortare si afisare a resurselor in pagina Resurse.
Sortarea poate fi realizatd dupa criterii precum tipul, numele, data modificarii si dimensiunea. Optiunile de
vizualizare includ afisarea sub forma de pictograme sau sub forma de listd. La afigsarea sub forma de pictograme,
este vizibil tipul de resursa si numele acesteia. La afisare sub forma de lista (ca In imaginea de mai sus), sunt vizibile
in plus etichetele, data ultimei modificari si dimensiunea.

w3 R Yy e /2 0m D |

Resurse Etichetatca v  Partajatcu «
5000 caractere Aplicatie_#1 Asistent_2 Bazele e-learning

Copie dupad Iframes Copy of BETT - ED... Copy of BETT - Ho Copy of BETT- S0 ...
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Butoanele din partea a doua faciliteaza crearea de resurse noi (3) sau directoare noi (4).
Butoanele din primele doua sub-zone sunt active in permanenta. Butoanele din sub-zona a treia se activeaza
contextual, doar daca sunt aplicabile elementului selectat. Daca nu este selectat niciun element, toate sunt inactive.

1 m B @

Cele zece butoane din a treia zond actioneaza asupra directoarelor si resurselor si indeplinesc urmatoarele
functii: furnizeaza informatii despre tip, dimensiune, date de creare/modificare etc. (5), partajeaza o resursa (6),
face resursa partajatd non-editabild pentru persoanele/conturile catre care a fost aceasta partajatd (7), editeaza
resursa (8), vizualizeaza resursa (9), redenumeste resursa/directorul (10), realizeazd o duplicare a resursei (11),
realizeazd mutarea resursei in altd locatie (12), permite addugarea/eliminarea etichetelor (13), sterge resursa/
directorul (14).

Cea de-a doua zond a ecranului din pagina Resurse este zona in care poate fi vizualizat continutul spatiului
de stocare, cu structura sau de directoare. Tot aici se gasesc instrumente de filtrare dupa etichete (Etichetat ca) sau
utilizatori cu care s-a facut partajarea (Partajat cu), in cazul resurselor proprii (Resurse) sau partajate de utilizator
(Partajate de mine).

Resurse | Etichetatca « | |Partajal cu - |

D Nume

AFD

Ascendia

In cazul resurselor partajate de alti utilizatori (Partajate cu mine), zona de filtrare are un cAmp in plus, care
permite filtrarea dupa utilizatorul care a facut partajarea (Detinut de).

Partajate cu mine Etichetatca = | Detinutde - | Partajatsicu «
D Nume

& 1. Discover LIVRESQ 2%

Zona a treia permite cautarea unei resurse dupa numele sau sau filtrarea resurselor dupa tip. Se pot filtra
resursele dupa mai multe criterii in acelasi timp prin bifarea casutelor din dreptul tipului de resursa. Cautarea se
poate face dupa oricare din tipurile de resurse.

Zona a patra este zona in care se creeaza si gestioneaza etichetele. Etichetele se pot atasa oricarei resurse
din Organizator, indiferent dacd sunt resurse proprii sau sunt materiale partajate de alti utilizatori. Rolul acestor
etichete este de a permite o filtrare dupa incadrarea in clase definite cu ajutorul etichetelor. Aceasta functionalitate
este deosebit de utild pentru gestionarea unui numar mare de resurse, in special pentru administratorii sau managerii
echipelor de utilizatori.

Utilizarea etichetelor se face in doi pasi. In prima etapi, se definesc etichetele. Acestea se diferentiaza prin
titlu si culoare si pot fi create intr-o structura arborescenta de tipul Etichetd/Subetichetd/.... Pentru crearea unei
etichete noi se apasi semnul ,,+” din zona Etichete. In fereastra pop-up care se deschide se trece numele noii echipe
si, daca este cazul, pozitia in structura de etichete. Daca se doreste ca noua eticheta sa fie una principald, se apasa
doar butonul Creeaza.
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Eticheta noud

Va rugdm sd introduceti un nou nume de eticheta:

&@teazé sub

A"UIeaZé m

Eticheta noua

Va rugdm sd introduceti un nou nume de eticheta:

Grupa 4
Eticheteaza sub
V& rugam sé selectati un périnte...
Grupa 1

Subgrupa 1.1

Grupa 2

Grupa 3

La trecerea cu mouse-ul peste numele etichetei (mouse-over) sunt afisate cele trei puncte care permit
deschiderea meniului specific. La click pe cele trei puncte este afisat meniul care ne permite alegerea culorii
etichetei, editarea acesteia, eliminarea sau addugarea unei subetichete.

Grupa 3
Etichete + ol
~ [ Grupal [© Grupa4 : a Culoarea etichetei 3
B subgrupa il = Spatiu pe disc Editati
B Grupa2 PR
Utilizati 3167.65 ME din 5120 MB Eliminati eticheta
B Grupa3
Adaugati subeticheta
o e [1] CED

in pasul urmitor, se asociazd una sau mai multe etichete oricirui element de continut din organizator
(directoarele nu sunt elemente de continut si nu se pot eticheta). Dupa marcarea resursei, se apasa butonul Etichete
din bara de butoane a ferestrei si se selecteaza din listd eticheta sau etichetele dorite. Etichetele sunt afisate in
coloana Etichete dacd folosim modul de vizualizare Lista. Dacé se foloseste vizualizarea in modul Icoane etichetele
nu sunt vizibile, dar filtrarea pe baza lor este functionald. Filtrarea se face pentru resursele care sunt vizibile in
Organizator in momentul aplicarii operatiei, cu alte cuvinte, filtrarea nu se aplicd materialelor din interiorul
directoarelor sau subdirectoarelor.
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Resurse Etichetatca ~  Partajatcu « Etichete
D Nume Etichete
Scoala
ﬁ 5000 caractere
kg Aplicatie_m1
ﬂ.' Asistent_2
E Bazele e-learning Grupa 1/Subgrupa 1.1 m
B Calculator

EE Chest imagini

-— s
B Conservareaimpulsului 3¢ & [Grupa1]

Resurse | Etichetat ca Grupa 2 « !x Partajatcu «

D Nume

E 5000 caractere

Etichete

E Copy of BETT - EDU - The Pythagorean Theorem - Proof 1
E Copy of BETT - How long does it take to build the bridge?

E Copy of BETT - SO - Hemisphere and cone - problem

Mentionam ca etichetele sunt o functie specifica fiecarui cont. Astfel, etichetele adaugate pe un material
partajat vor aparea doar in contul in care acestea au fost definite si addugate pe resursa respectiva.

Partajarea resurselor LIVRESQ
Pagina Partajate de mine

La click pe tabul Partajate de mine in pagina de start a Editorului se deschide fereastra care contine
resursele partajate de catre utilizator. Un avantaj al platformei LIVRESQ este ca permite lucrul colaborativ. Mai
multi autori pot lucra pe acelasi proiect daca acestia detin varianta pro a abonamentului LIVRESQ. Orice resursa
poate fi partajata de catre un utilizator cu orice alt utilizator LIVRESQ. Pentru aceasta, se selecteaza resursa care
urmeaza a fi partajata si se apasa butonul de partajare (marcat cu (1) in imaginea de mai jos).
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Resurse > Livresq Etichetat nau') P;TZELI cu v

B B B B B

1 Descriere 1 Description 2 Concepte de baza 2 Start window 3 Organizer

.0
-

Kk B O OO [«

Bookmarks Cum fac prima me... Edit text Editare text Fig_1

Exista doud optiuni de partajare: pe baza de apartenenta la o echipd/adresa de email, respectiv pe baza de
link. In cazul in care se opteaza pentru cea de-a doua varianti se copiaza linkul apasand pe butonul de copiere din
dreapta linkului si se transmite colaboratorilor. Indiferent de varianta selectatd este necesar sa apasam butonul
Confirma pentru salvare.

Partajeaza X

Pasul 1: Cine poate edita

B Lectiamea

[ |anumite echipe sauadrese de . v ]

Doar tu email.

Anumite echipe sau adrese de email unEIReI)EE Tl

Qricine are link
Pasul 2: Copiaza link-ul

https://author livresq.com/workshop/65280d7692197b0009824cf1 Ii

Anuleaza

Anularea partajarii se face Tn mod similar: se marcheaza resursa deja partajata, se apasa butonul de partajare,
se selecteaza optiunea Doar tu si apoi se apasa butonul Confirma.

Materialul partajat va avea in stinga sus o pictograma cu doua siluete, ambele de culoare neagra. Partajarea
unei resurse se poate face si in modul doar citire (read only). In acest caz, utilizatorul cu care se face partajarea
poate duplica resursa partajatd si poate lucra pe copia astfel realizata, dar nu poate edita materialul original. Pentru
aceasta, se marcheaza resursa dorita si se da click pe butonul Norn editabil pentru contributori (2). Rezultatul este
ilustrat de o pictograma afisata in coltul din stanga al icoanei sau langa numele resursei (in functie de modul de
vizualizare), similara cu cea de pe butonul apasat.

29



W LIVRES §
Q Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA //
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cticl ~ P
Resursa partajaté

doar pentru citire

B B B B

1 Description 2 Concepte de baza 2 Start window 3 Organizer

2« Resursa partajata

=] LK - aa

Cum fac prima me... Edit text Editare text Fig_1
- — L] »
B E R3O R Y R @ /0 m D@
Resurse > Livresq Etichetatca ~  Partajatcu -
D Nume
B 1 Descriere

B 1 Description

B 2 Concepte de baza
B 2 Start window

[® 3 organizer » a2
B 3 Quick tour

B 4 Workshop

B 5 Library

[ Bockmarks

B Cum fac prima mea lectie cu LIVRESQ 2%

Pagina Partajate cu mine

In cazul conturilor Premium, va fi activa optiunea Partajate cu mine, pentru resursele partajate de ctre alti
utilizatori. Sectiunea este accesibila la click pe tabul Partajate cu mine in pagina de start a Editorului. Aici se vor
regasi resurse pe care le puteti edita In comun cu persoanele care au facut partajarea. Partajarea va permite
colaborarea in timp real cu unul sau mai multi colegi asupra aceluiasi material, oferind o experientd integratd de
lucru in echipa. Materialul partajat de alti utilizatori va avea in stdnga sus o pictograma cu doua siluete, una de
culoare alba si una de culoare neagra.

Pentru materialele partajate de catre alti utilizatori, la vizualizarea in modul lista, sunt afisate numele
creatorului (proprietarului), etichetele, data ultimei modificari si dimensiunea resursei. Dace se doresc informatii
legate de toti cei care au contribuit la resursa, se apasa butonul de informatii din bara de butoane a paginii.
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Partajate cumine  Etclgmmme Detinutde ~  Partajat sicu -
D Nume

& 1. Discover LIVRESQ 23

B 100k profi 23,

& 19 IUNIE 2024 LIVRESQ Bacdu 2

E Abecedar - Unitate 3 28

E Abecedar - Unitate 4 28

B Abecedar - Unitate 5 28

B Aplicatia Liviesq 23,

B Aplicaii de realizare a documentelor. Instrumente de baza 23,

I Asistenti LIVRESQ - DEMO 23

Ghid de utilizare LIVRESQ — v4

Proprietar Etichete
Ana Baba

Cosmin Malureanu

Raluca Bolocan

Alex Malureanu

Alex Malureanu

Alex Malureanu

Andrei Mihaescu

Buraga Sebastian

Alex Malureanu [ Grupa 1

-
ASCEN DIA\//

1-50 din 117 >
Modificat Dimensiune
27 Noiembrie 2024, 14:08 26.0 MB
30 Septembrie 2024, 18:37 3.3MB
09 lulie 2024, 19:39 17.0MB
14 Aprilie 2020, 22:23 49.0 MB
14 Aprilie 2020, 22:23 47.8MB
14 Aprilie 2020,22:18 20.3MB
03 Martie 2022, 17:46 194.8 MB

19 Septembrie 2024, 19:35 226 MB

25 Noiembrie 2021, 10:34 7.1MB

Atentie!

Daca stergem o resursa din zona Partajate cu mine, aceasta actiune nu va sterge materialul, ci doar

accesul la aceasta.

Informatii

Nume

Tip
Dimensiune
Creat
Modificat
Partajat
Contribuitori

Cale completa

Aplicatia Livresq

Proiect

194.8 MB

14 Decembrie 2020, 06:03 de catre Andrei Mihaescu
03 Martie 2022, 17:46 de catre Cosmin Malureanu

Da

alexandra perescu, Cristea Marinescu, , Mihai Stanitchi, Danci ...

Resurse » Aplicatia Livresq

Inchide

Pagina Recente

La click pe tabul Recente in pagina de start a Editorului se deschide fereastra care contine, in ordine
cronologica, ultime resurse accesate si modificate de utilizator. Si aici existd posibilitatea de filtrare dupa etichete,
proprietar sau persoane cu care s-a facut partajarea.
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$LIVRESQ /2 Atelier

A Acasd

E Resurse

Recente  Etichetatca = Detinutde ~ Partajatsicu/cu «

D Nume

- Partajate de mine

2%  Partajate cu mine
- Bani. Leul - monede $i bancnote 2%
@ Recente
' Cum fac prima mea lectie cu LIVRESQ 2%
g Sabloane
H Jocuri olimpice
U Sterse

Pagina Sabloane

La click pe tabul Sabloane in pagina de start a Editorului se deschide fereastra care contine sabloanele
disponibile din platforma. Editorul LIVRESQ pune la dispozitia utilizatorului 25 de sabloane care pot fi folosite
pentru a crea proiecte sau sectiuni noi. Acestea pot fi vizualizate (1), folosite pentru crearea de materiale noi (2) sau
etichetate (3). La apasarea butonului Foloseste (2), 1n spatiul de lucru al utilizatorului (organizator) se creeaza o
copie a sablonului selectat care poate fi editatd dupa nevoi. Pentru mai multe detalii despre utilizarea sabloanelor
consultati capitolul Crearea unui proiect pornind de la un sablon.

e -t = [o]B]0
&4 Resurse
e Sabloane Et(c%}ﬂat@)v (3)
&% Partajate de mine
2*  Partajate cu mine 9 9 0
| |
o = =
g Sabloane
O Sterse
Template - Topaz - ... Template - Topaz - ... Template - Sapphir...
Tipuri
Q cauta P’ P’ P’
B Poiect O | | |
B Sectiune D n n -
Altele v
Template - RO - Sc... Template - Microle... Template - EN - Sc...
Etichete +

Pagina Sterse

La click pe tabul Sterse in pagina de start a Editorului se deschide fereastra care contine toate materialele
sterse din zona de lucru. Pentru a evita pierderea accidentald a unor resurse, orice comanda de stergere din pagina
Resurse muta elementele sterse in aceasta pagind, care se comporta ca un ,,cos de gunoi”. Elementele care se gésesc
aici pot fi restaurate (1), sterse definitiv (2) sau etichetate (3).
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A Acasa :_I L @ D
&2 Resurse Sterse Et'\che(di}’ia (2) (3)

an Partajate de mine

28 Partajate cu mine

® Recente -

g Sabloane

Tipuri

Poluarea v2

Este important de retinut ca materialele care sa gasesc in ,,cosul de gunoi” sunt luate in calcul la evaluarea
spatiului ocupat pe disc, de aceea, este necesar ca pentru a mari la un moment dat spatiul disponibil, este necesara
stergerea definitiva a resurselor din pagina Sterse.

Atentie!
Utilizatorii care lucreaza cu conturi gratuite (free) au o limita de lucru de 5 proiecte simultan. Daca se
sterge un proiect in scopul credrii unuia nou, este important ca sa faca si stergerea lui definitiva din ,,cosul de
gunoi”, altfel este luat in calcul la numarul de proiecte in lucru.

Zona de lucru - Atelier

In zona Atelier se poate ajunge fie apasand butonul Azelier din partea superioara a ecranului sau prin dublu
click pe o resursa din pagina Resurse, fie prin apasarea butonului de editare (6) din bara de actiuni a paginii Resurse.
Cand se apasa direct butonul Atelier, fara a avea o resursa deschisd, ecranul care apare arata astfel:

Creeazé resursa X

Proiect ~ Secfiune  Resursd  Importd
Proiect nou Proiect Al Template - Sapphir... Template - Topaz - .. Template - Emeral
Template - Aero-R... Template - Aero-E... Template - RO - Sc.. Template - EN - Sc... Template - Sapphir...
n
Template - Sapphir...

Vezi toate gabloanele
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Fereastra pop-up care apare are patru taburi din care se poate selecta operatia dorita: realizarea unui proiect
nou (de la zero sau pornind de la un sablon), a unei sectiuni, a unei resurse sau incarcarea unui fisier (Importa).
Cand 1n pagina Resurse se face dublu-click pe o resursa sau se apasa pe butonul de editare, resursa se deschide intr-
0 pagind separata a Atelierului. Paginile corespunzatoare resurselor aratd diferit pentru fiecare tip de resursa si vor
fi prezentate intr-un al capitol al acestui ghid.

Atentie!
Resursele create din Afelier sunt salvate implicit in radacina principala a paginii Resurse.

Daca existd deja resurse deschise, la apdsarea butonului Atelier din partea superioard a ecranului se
deschide zona de lucru organizatd sub forma de taburi (similar cu un browser), fiecare element putand fi accesat
prin click pe tabul corespunzator. La apasarea semnului ,,+” de 1anga taburile de titlu se deschide fereastra Creeaza
resursd, descrisa anterior.

Y LIVRESQ /2 Atelier

B Test- Genetica moleculara.. &l Template - RO - School - Pri.. | Template - RO - Schoo.. X

Crearea unui material in LIVRESQ

Cum pornim?

Crearea unei lectii in LIVRESQ poate incepe pornind de la oricare dintre componentele Atelierului: fie de
la nivelul resurselor, al sectiunilor, fie putem construi o lectie de la nivel de proiect.

—

Vi reamintim ca proiectele au simbolul: - , iar sectiunile: B

Exista doud moduri de a crea un nou element (resursa, sectiune sau proiect), din pagina Acasa a Editorului
sau din pagina Resurse.

Pentru a crea un nou element (resursa, sectiune sau proiect) din pagina Acasa, se va utiliza butonul Creeaza
un nou... si se va selecta elementul dorit.

O Biblioteci ¥, Roméni v € Contul Me

Bun venit in Editorul LIVRESQ!

Creator de lecti digitale, manuale interactive $i cursuri eLearning

La inceput Resursele tale Afla mai multe Actualizari

102 Projecte Versiune 0620

@ Sabloane

2 Sectiuni

e la newsletter LIVRESQ

T sterse

B sectiune

[ Resursa

oo

— — — — —
Am— A—
® — ® —

= spatiupedise

Unliza 332235 M3 i 5120 M
57 importa
i 2
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Alternativ, din pagina Resurse, se va folosi butonul Creeaza resursd din bara din partea de sus.

SLIVRESQ /2 Atelier

M Acasi =1 HH Ia ]

&4 Resurse ,
h— Resurs i B Partajatcu «
Creeaza resursa .

- Partajate de mine

Apasand acest buton, va aparea o fereastra de tip pop-up de unde utilizatorul poate selecta modul de
incepere dorit (fie crearea unui nou proiect, a unei sectiuni, a unei resurse, sau importarea unui material).

Recomanddm inceperea activititii de la nivelul proiectului, avind astfel o viziune de ansamblu asupra
intregului material.

Crearea unui proiect nou

In LIVRESQ, putem crea un proiect nou de la zero, cu ajutorul Al sau pornind de la un sablon. Pe langa

aceste posibilitati, se mai poate crea un proiect nou prin duplicarea unui proiect din propriul portofoliu sau prin
editarea sursei unui proiect din biblioteca publica.

Crearea unui proiect nou (fara continut initial)

Pentru a crea un proiect nou de la zero (fara continut oferit in prealabil de platforma, ca in cazul sabloanelor)
din pagina Acasa a Atelierului vom incepe prin apasa pe butonul Creeaza un nou... Proiect.

SLIVRESQ | 2 Atelier ¥ Biblioteci ¥ Roméni v () Contul Me

[~] s .
=2 Resurse Bun venit in Editorul LIVRESQ!
&% Partajate de mine Creator de lectii digitale, manuale interactive si cursuri eLearning
2, Partajate cu mine
© Recente La inceput Resursele tale Afla mai multe Actualizari
@ Sabloane 102 Proiecte O Canalul de YouTube 4 Versiune 0.62.0
$ reeazi un nou...
T st B Proiect 2 Sectuni @ Peine de Facebook 2 [ Aboneaza-te la newsletter LIVRESQ
Sterse certifisn o
8altele @ Training si Certificari = Note de lansare 7
2= Spatiu pe disc B sectiune Vezi toate resursele > Bsiog
Utiizalj 3323.35 M8 din 5120 M8 B Resursa
5] Importa
di
o o
a a
— — W — — W — — —
A — A —
@ m— @ m—
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Ulterior, se va deschide o fereastra de tip pop-up care cuprinde atét optiunea credrii unui proiect gol, cat si
a alegerii unui sablon. Pentru a crea un proiect gol, vom alege Proiect nou. Apasand pe acest buton, platforma va
crea automat un proiect nou, care se va deschide si care poate fi acum editat. Proiectul astfel creat are o singura
sectiune

Noul proiect va fi salvat automat in radacina principald a Organizatorului i va primi un nume generic.
Ulterior, va putea fi redenumit si mutat.

Creeaza resursa

Proiect ~ Secfiune  Resusd  Importd

Template - Sapphir Template -Topaz- ... Template - Emeral.

Template - Aero- R. Template - Aero-E. Template - RO - Sc. Template - EN - Sc. Template - Sapphir

|
Template - Sapphir.

Vezi toate sabloanele

Crearea unui proiect cu ajutorul Al

Platforma LIVRESQ are instrumente care asista utilizatorii In crearea proiectelor utilizand Inteligenta
Artificiala (AI).

Trebuie retinut ca desi este foarte complex, instrumentul nu inlocuieste munca utilizatorului, dar duce la o
crestere foarte importantd a productivitdtii, scurtand intr-un mod remarcabil timpul de lucru necesar pentru
finalizarea unui proiect.

Pentru a realiza un proiect cu ajutorul inteligentei artificiale (Al), vom incepe prin a apdsa pe butonul
Creeazad un nou ... Proiect din pagina principald a Atelierului.

SLIVRESQ /2 Atelier

¥ Bibliotecs X, Romana v @ Contul Meu

A Acasi

& Resurse Bun venit in Editorul LIVRESQ!

ah Partajate de mine Creator

&\ Partajate cu mine

@ Recente Lainceput Resursele tale Afl& mai multe Actualizari

@ Soblosne 101 Profecte 3 Conalul de YouTube Versiune 0620

B sterse N 2 Sectiuni @) Pagina de Facebook () Aboneazi-te la newsletter LIVRESQ 2
o Baltele ¢ = Note de lansare 3

= Spatiu pe disc B Sectiune Vezitoate resursele > e EIRS

Uilza 3323.15 M8 din 51208 [ Resursé

5] importa
wod, 2

Understanding Clie... Connecting Ideas ... Unique Selling Pro... Copie dup Unders... 1D_from_Business .. IA1 - Concepte de ..
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Ulterior, se va deschide o fereastrd de tip pop-up care cuprinde si optiunea credrii unui proiect cu ajutorul
inteligentei artificiale.

Creeaza resursa

Proiect  Sectine  Resursa  Importa

Proiect nou Template - Sapphir. Template - Topaz ...

Template - Emeral Template - Aero - R. Template - Aero - E. Template - RO - Sc

Template - EN - Sc. Template - Sapphir. Template - Sapphir.

Dupa selectarea acestei optiuni se va deschide o noud fereastra, unde este necesar sd completam casetele
goale, si modificim cele predefinite in functie de necesititi. Intr-o prima etapa, Al-ul genereaza o structura a lectiei
dorite, pe baza informatiilor (metadate) introduse. Alegerea acestora este foarte importantd in procesul de lucru.
Datele necesare sunt titlul lectiei, durata sa aproximativa, subiectul (disciplina de studiu), varsta elevilor pentru care
se realizeaza lectia, tonul dorit in lectie (nu este predefinit, dar poate fi: stiintific, prietenos, colocvial, jucaus, serios
sau orice adjectiv de acest tip introdus de creator), limba proiectului si partea cea mai importanta, cuvintele cheie.
Fiecare cuvant cheie (sau sintagma) se scrie separat, prin apasarea butonului ,,+” (acestea vor oferi platformei indicii
in ceea e priveste continutul dorit).

Generare capitole X

T Titlu:
X® Duratd 15 min
= Subiect:

(& Varstd: 10 ani

& Ton

= Limbi proiect: ro ~

Q/ Cuvinte cheie

Anuleaza

Dupa completare se activeaza butonul Genereaza capitole, n partea dreapta jos a ferestrei.
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Generare capitole X

T Titlu: Gestionares emtiile
i®Durats 12 min

= Subiect: Emotiile

& varsta: 11 ani

@ Ton: prietencs

= Limba proiect: o v

empatie emotii comunicarg

A, Cuvinte cheie
7

Anuleazid  Genereaza capitole

Dupa apasarea butonului Genereaza capitole, se va deschide o noud fereastra in care se vor afisa titlurile
(capitolele si subcapitole) propuse pentru lectie. Se propune si o duratd pentru fiecare element de continut. Aici se
pot modifica atét textul titlurilor cat si intervalele de timp alocate. Titlurile propuse se pot elimina sau se pot adduga
altele noi.

Editare capitole X
Nume capitol - Durata: (min)
Introducere in gestionarea emotiilor 2
Ce sunt emoatiile? 1
Importanta gestionrii emotiilor 1
Empatie si Emotil 4
Definirea empatiei 2
Cum sa fim empatici 2
Comunicarea emotiilor 4
Tehnici de comunicare 2
Exprimarea emotiilor intr-un mod sénatos 2
®
Incheiere 51 concluzii 2
Recapitulare 1
Intrebr 5 rdspunsuri 1
®
Anuleazi  ina poi la generare capitole  Genereaza curs
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Dupa apasarea butonului Genereaza curs lectia va fi afisata direct in Atelier; unde se poate incepe editarea.

Crearea unui proiect pornind de la un sablon

Pentru a folosi un sablon in LIVRESQ, vom iIncepe prin a apasa pe butonul Creeaza un nou ... Proiect din

pagina principala a Atelierului.

[ Biblioteci ¥, Romani v ) Contul Meu

SuvREsQ | 2 Aver

2 Resurse Bun venit in Editorul LIVRESQ!

Creator de lecti digtale, manusle intractivesicursur L earning
Lainceput Resursele tale Afla mai multe Actualizri
101 Projecte
2 ectuni

Baltele

Vezi toate resursele

1A1 - Concepte de

Cople dupé Unders. 1D_from_Business

Understanding Clie. Connecting Ideas i Unique Selling Pro.

Ulterior, se va deschide o fereastra de tip pop-up care cuprinde atat optiunea credrii unui proiect gol, cat si
a alegerii unui sablon. Pentru a vizualiza toate sabloanele, faceti click pe optiunea Vezi toate sabloanele.
Creeaza resursa X

Proiect Sectiune Resursa Importa

Proiect nou Template - Emeral.. Template - Sapphir. Template - Topaz - Template - Aero - R

Template - Aero - E Template - RO - Sc Template - EN - Sc. Template - Sapphir Template - Sapphir

Vezi toate sabloanele
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Acest lucru ne va permite sd accesam sectiunea Sabloane (1) a paginii Resurse. Apasand o singura data
pe unul dintre sabloane, se va realiza selectarea acestuia si se vor activa butoanele din bara de sus (butoanele 2 si
3).

Pentru a vizualiza sablonul, vom folosi butonul 2 (simbolul ochiului), iar pentru a utiliza sablonul respectiv,
vom folosi butonul marcat cu cifra 3 In imaginea de mai jos.

Suvresg  H [ Bibliotecd X3 Romana v () Contul Meu

A Acasi i1 =
€2 Resurse Sabloane
&% Partajate de mine D nNume Modificat Dimensiune
2, Partajate cu mine T Template - Aero - EN - Corporate - Connection 24 Septembrie 2021, 16:11 16.4MB
(© Recente B Template - Aero - EN - Corporate - Skyline 13 Mai 2021,10:14 15.0 MB
I @ Sabloane I 1 [ Template - Aero - RO - Corporate - Skyline 05 Februarie 2021, 11:51 17.5MB
T sterse | B Template - Aero - RO - School - General use 06 Februarie 2021, 20:37 10.6 MB
B Template - Aero - RO - School - General use 05 Februarie 2021, 11:53 10.1MB
Filtre
& Template - Custom - Back to School 19 Nolembrie 2021,14:56  71.1MB
Q Cautd - .
B Template - Custom - Business - 1 05 Octombrie 2021, 12:19 43MB
B Proiect O & Template - Custom - Business - 2 05 Octombrie 2021, 12:18 48.0 MB
B sectiune O & Template - Custom- Corporate 01 Aprilie 2021,19:06 37.4M8B
& imagine 00 & Template - Custom - Medical 13 Mai 2021, 10:03 11.1MB
< Audio O & template - custom- Training 25 Mai 2021, 15:48 751MB
D video O & vemplate- Emerald - R0 - School - General use 09 Februarie 2021,17:20 158 M8
G caterie [m} [ Template - Emerald - RO - School - General use 25 Mai 2021, 09:49 154 M8
i= Chestionar O & Template - Emerald - RO - School - MD 08 Februarie 2021, 20:15 9.5MB
Aplicati
& apiicatie O & remplate - EN - School - lower Bloom.- 1 04 August 2021,12:19 355MB
Atasament —
O ae o Template - Microlearnin 29 Decembrie 2021, 18:25 4.0MB
H Templ 9
Acordeon —
8 o & Template - RO - School - Flower Bloom - 1 04 August 2021,12:18 34.0MB
= Taburi 0O =
A Template - RO - School - Flower Bloom - 2 04 August 2021, 12:20 27.7 MB
fr Asistent 0 =
B Template - RO - School - Prima 03 Decembrie 2021, 13:42 0.3MB
@ Etichete o
B Template - Sapphire - EN - Corporate - Together 06 Februarie 2021, 12:44 182 MB
&= spatiupe dise B Template - Sapphire - RO - School - General use 07 Februarie 2021,18:21 11.5MB
Utilizati 3323.35 MB din 5120 MB E Template - Sapphire - RO - School - General use 05 Februarie 2021, 11:51 10.9MB

Atentie!
Exista doua tipuri de sabloane in sectiunea Sabloane a Atelierului: proiecte si sectiuni. Diferentierea lor
se face prin simbolurile ilustrate la inceputul subcapitolul Cum pornim.

Crearea unei sectiuni sau a unei resurse
LIVRESQ va ofera posibilitatea de a crea sectiuni sau resurse care sa fie adaugate ulterior in proiecte.

Crearea unei noi sectiuni si introducerea acesteia in proiect

>

Pentru a crea o noud sectiune, din fereastra pop-up care apare atunci cand selectim crearea unui nou
element, vom alege Sectiune din partea de sus.
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Creeaza resursa

Sectiune noua Template - Emeral. Template - Sapphir. Template - Topaz - Template - Aero- R

B

Template - Aero - R.

Vezi toate sabloanele

Aici, vom avea posibilitatea fie sd cream o Sectiune goala, fie sa folosim un sablon.
Pentru a introduce intr-un proiect o sectiune creata anterior, vom folosi butonul Adaugd din pagina Resurse

din bara de sus, marcat In imaginea de mai jos:

[ Bibliotecs  Xp Roménd v () Contul Meu

A Atelier

& Proiect_#21 X

BN @@L

[® Sectiuni o

f Asistenti E

=: Cuprins

€ LIVRESQ

Salvat acum céteva secunde (@

£ Preferinte
Sectiune_#1

(5 Metadate
|de statistici

& Exporta

Acesta va deschide o fereastrd pop-up ce ne va permite sa alegem din resursele create anterior si salvate n
zona Resurse a Atelierului.
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Selecteaza resursa pentru inserare

A pcass o= ]

€2 Resurse Resurse

&% Partajate de mine D Nume

Modificat Dimensiune

&\ Partajate cumine | I Resurse 29 Decembrie 2023, 10:53 -

(© Recente 29 Decembrie 2023, 11:05 [ARY)
@ Sebloane B sectione_t1 29 Decembrie 2023,11:05  0.1M8
Filtre

Q cauta

B Froiect
B secjine
[ magine
& Audio
X Video
& caere
3= Chestionar
& Avlcatie
@ Atssament
B Acordeon
=9 Taburi

fr Asstent

O0o0oo0oo0oO0oDO0oOooOoooOoo

@ eunete

Crearea unei noi resurse si introducerea acesteia in sectiune
in acelasi mod, putem incepe prin a crea o noud resursi, pe care o vom adduga ulterior intr-o sectiune a

materialului pe care 1l cream.
De aceasta data, din fereastra pop-up vom selecta Resursd si vom alege resursa dorita:

Creeaza resursa

Proiect Sectiune Importd
B —
aa O | = ks
22 — @ m—

Imagine Chestionar Aplicatie

U LIRS

Atasament Asistent Etichete Certificat

Odata creatd, resursa se va regasi in zona Resurse a Atelierului (la fel ca si in cazul sectiunilor/proiectelor
create astfel).
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Pentru a introduce o resursa creata anterior in proiect, vom intra in sectiunea in care dorim sa introducem
resursa, si vom trage din partea dreapta elementul Resursd din pagina Resurse In sectiunea noastra (pentru mai
multe detalii, va invitdm sa cititi subcapitolul Lucrul cu sectiunile).

SLIVRESQ A Atelier [l Bibliotecd 3% Roména v () Contul Meu

& Proiect_#21

& Proiect_#21 > [3) Sectiune_#1

® 0O » 72 D DX 0 wex [ [E © Salvat acum 8 minute &
Structurd: . X
* - PROPRIETATI ~
o @ Pentru a incepe, trage un element din partea stanga... Sectiune: Sectiune_#1
@ T @ Temé graficé: Mosteneste ~ 3
Continut @ culoare fundal:  ~
T @ (& imagine fundal: |~
O contur.. &8
L o
i# Umbra: Nimic v
&2 = X Constrangere centrald:
" Bara titlu resursa: (auto) ~
8 0
ton lansator: Mosteneste ~
B = zitie buton lansator: Mosteneste ~
o =

Resurs3 din Organizator

Se va deschide o fereastra pop-up ce ne va permite sa alegem din resursele create anterior si salvate in zona
Resurse a Atelierului. Cu dublu click vom selecta resursa doritd si o vom introduce in sectiune.

Importarea unui material

LIVRESQ ofera utilizatorilor posibilitatea de a importa resurse de urmatoarele tipuri si formate:

- Documente Adobe InDesign - .epub
- Prezentari PowerPoint - .pptx
- Proiecte exportate din LIVRESQ in format html sau SCORM - .zip.

Creeaza resursd

Proiect  Sectiune  Resursi

Plaseazi fisierele aici:

Formate suportate: EPUB(®), PPTX, ZIP (Beta) D

Résfoieste

IMPORTA

Pentru a importa un material, din fereastra pop-up care apare atunci cand selectam crearea unui nou element,
vom alege Importa.
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Odata selectat, se poate folosi fie butonul Rasfoieste pentru a selecta fisierul dorit din calculator, fie se
poate plasa fisierul dorit in zona indicata.
Dupa ce a fost selectat fisierul, se va activa butonul Importa si platforma va realiza importarea proiectului.

Lucrul cu sectiunile LIVRESQ

O sectiune LIVRESQ este unitatea structurald principald a unui proiect. Ea poate reprezenta un
capitol/subcapitol/pagind a materialului creat. Astfel, un proiect poate avea una sau mai multe sectiuni.

Pentru a edita o sectiune, se face dublu-click pe titlul acesteia. O vom regasi fie in interiorul proiectului, fie
la resurse (in cazul in care am ales sa construim sectiunile separat de proiect). Dupa ce vom face dublu-click, vom
intra in modul de editare al sectiunii.

Atunci cand editdm o sectiune, ecranul este impartit in 4 zone, dupa cum urmeaza:

Zona 1: Bara de optiuni generale

Zona 2: Elementele de structura si resursele ce pot fi introduse in sectiune

Zona 3: Spatiul de lucru, locul unde adaugam, asezam si editdm resurse

Zona 4: Panelul de proprietati a elementului selectat

SLVRESQ A Avelier [l Biblioteci X Roméns v € Contul Meu
B Proiect 421
& Proiect_#21 > [ Sectiune_#1 1
@ 0O » 72 B D X 0O wr B [E @ Saliat astézi, 12 1135 @)
% M proprETAT ~

Pentru a incepe, trage un element din partea stanga... Sectiune: Sectiune_#1

@ Tema grafica: Mosteneste ~ &3

ont @ culoare fundal:  ~
(& 1magine fundal:
O contur. 88

i Umbré: Nimic ~

Al ENHANCER (Beta) M

STILIZARE AVANSATA v

Bara de optiuni generale

Bara de optiuni ne permite In primul rdnd sd navigdm intre proiectele/sectiunile deschise simultan (1)
(pentru a deschide un alt proiect/o altd sectiune putem fie sa apasam pe logo-ul LIVRESQ din stinga sus si sa
deschidem un proiect/o sectiune din pagina Resurse a Atelierului, fie sa apasam pe butonul + din zona 1 pentru a
crea un alt element) si sd vedem exact unde ne aflam (2) (de exemplu, conform imaginii de mai sus ne aflam in
Proiect #21, Sectiune_#1).
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LIVRESQ & Atelier [ Biblioteci X Romana v € Contul Meu

proiect#21 1 X

ol | ol P

Poiect#21 > [ sectines1|2 7 g g 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

‘ 3 |4(?I 5®|%|£|D| | |I_D|§(||:]I ‘ |1oo%IEE|rﬁ‘©| |Salvalaslézi,la‘1135q

Mai jos, avem o zona de optiuni generale pentru proiectul nostru:

(3) Butoanele Anuleaza si Revino, care ne permit sa anuldm ultima modificare (sau sa o realizam din nou).

(4) Pentru conturile Premium: activarea modului de planificare

(5) Activarea proprietatilor sectiunii (in zona de proprietati vom putea edita proprietatile pentru intreaga
sectiune, nu pentru elementul selectat) si informatii despre procesul de editare (cand a fost creata sectiunea, cine a
editat-o etc.)

(6) Butonul care permite exportarea elementului selectat direct in pagina Resurse

(7) Butonul Redenumeste ce permite redenumirea sectiunii

(8) Butonul care ne permite sa impartim sectiunea deschisa in mai multe sectiuni

(9) Butonul pentru adaugarea semnelor de carte

(10) Butonul Editeaza: atunci cand selectam o resursa din interiorul sectiunii, acest buton duce in modul de
editare

(11) Butonul Copiaza: copierea elementului selectat

(12) Butonul Decupeaza: decuparea elementului selectat cu posibilitatea de a-1 introduce in altd parte (prin
Butonul Lipire)

(13) Butonul Lipeste: addugarea elementelor copiate sau decupate

(14) Butonul Selectare Parinte: ne ofera posibilitatea de a selecta elementul structural parinte (rdndul sau
celula: vezi explicatiile pentru Zona de lucru)

(15) Butonul Sterge: stergerea elementului selectat

(16) Butonul Zoom: selectarea nivelului de zoom

(17) Butonul Contururi: atunci cand acest buton este activat (colorat cu albastru) putem vedea elementele
structurale ale sectiunii

(18) Butonul Simularea Ecran Dinamic: posibilitatea de a naviga intre dimensiuni posibile ale ecranului
(pentru diferite dispozitive), pentru a putea vizualiza materialul pentru dimensiunea respectiva

(19) Butonul Vizualizeaza: vizualizarea sectiunii

(20) Date despre ultima salvare: platforma salveazi progresul automat. In cazul pierderii conexiunii la
internet sau a unei erori, acest lucru va fi semnalat printr-un pop-up in partea dreapta jos si printr-un mesaj de eroare
in aceastd zond, care va arata astfel:

Atentie!
In cazul unei erori de salvare esuata, va trebui sa faceti refresh la pagina din browserul dumneavoastra
pentru a continua lucrul.

SALVARE ESUATA! ¢
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Adaugarea elementelor de structura si de continut

Pentru a adauga elemente in sectiune se va folosi actiunea drag-and-drop (tragere si plasare). Astfel, vom
putea lua elemente din bara din partea stdngd dand click pe pictograma corespunzatoare si tindnd butonul de la
mouse apdsat pentru a o trage in pozitia doritd. Pozitia de inserare va fi marcata printr-o linie de culoare verde.
Eliberand butonul de la mouse, elementul dorit va fi inserat in sectiune. In exemplul urmator in sectiune se insereaza

o resursa galerie de imagini.

@

fmei
)

i & B

OWEISEB@EEWD—J
ggmﬂ/.ﬂ
/

0 & 72 B B X 0 w B G e

Pentru a incepe, trage un element din partea stangé..

\ \

Pozitia de inserare

Resursa de
inserat (Galerie)

Din prima zond, identificatd prin titlul Structura (marcatd mai sus cu cifra 1), se introduc in sectiune
elementele de structurd de tip rand: rdnduri cu o celuld, randuri cu doua celule, randuri cu trei celule, respectiv
spatiatoare. Spatiatorul introduce un spatiu liber intre doud elemente orizontale (randuri sau resurse). In interiorul
unui spatiator nu se pot pune elemente de continut, iar Inaltimea sa se poate modifica tragand cu mouse-ul in sus
sau in jos de patratelul care apare pe mijlocul liniei sale inferioare.

Structurs

o @ | Pentru a incepe, trage un element din partea stanga...
B I ot & 0@
Continut \ inaltimea spatiatorului

T @ +—__Punctul din care se modific

E < Seatiator ———_ inaltimea spatiatorului

o= @ Scrie un titlu...

H @

_— v LIVRESQ

s I

[

@
Sabloane:

9

Din cea de-a doud zona, identificata prin titlul Continut (marcata mai sus cu cifra 2), se pot plasa in sectiune
urmatoarele tipuri de resurse: texte (1), imagini (2), galerii de imagini (3), resurse audio (4), resurse video (5),
chestionare (6), resurse matrice (rebus) (7), aplicatii (8), atasamente (9), resurse acordeon (10), resurse tab (11),
resurse etichete (12), certificate (13), bariere (14) si mesaje (asistenti) (15).
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Structuré

a @

B I
Continut:

T & (2)
[EI3) = ()
o(s) i= (6)
o) & (&)
Qe B (o
M(11) @ (12)
ED(13)A (14)
(F(15)

Sabloane:

[~

Din cea de-a treia zona (3) putem trage butonul Sabloane pentru a adauga resurse create in prealabil si care
se regasesc in pagina Resurse a Editorului. Pentru a descoperi cum se adauga o resursa creatd in prealabil intr-o
sectiune consultati subcapitolul Crearea unei noi resurse si introducerea acesteia in sectiune.

Spatiul de lucru al unei sectiuni

In modul editare al unei sectiuni, cea mai mare parte din ecran este ocupatd de zona de lucru. Aici vom
adauga resursele proiectului nostru.

Pentru a ne asigura ca materialele create in LIVRESQ sunt responsive (se redimensioneaza automat si isi
mentin interactivitatea indiferent de dimensiunea ecranului), zona de lucru este impartita in 3 elemente structurale:
randuri, celule si resurse.

Astfel o sectiune poate avea un numar nelimitat de randuri, dispuse unul sub altul. Acestea sunt
reprezentate in zona de lucru prin conturul gri. In interiorul fiecrui rand, putem avea mai multe celule, dispuse
orizontal. Acestea sunt marcate in zona de lucru prin conturul portocaliu. in interiorul fiecirei celule vom regasi
resursele, marcate prin dreptunghiuri albastre.

Apasand o singura datd pe unul dintre aceste trei tipuri de dreptunghiuri, il vom selecta si ne va aparea un
meniu de optiuni pentru elementul respectiv.

e Selectarea unui rand (printr-un singur click):

- Pentru a incepe, trage un element din partea stanga...

 Scrie un text... ' Scrie un text...

e Selectarea unei celule (printr-un singur click):
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I

Scrie un text... Scrie un text...

e Selectarea unei resurse (printr-un singur click):

o T & L]
 Scrie un text... | Scrie un text...

Optiunile din acest meniu sunt comune pentru fiecare dintre cele trei tipuri de elemente si permit, pe rand,
urmatoarele actiuni: vizualizarea elementului, selectarea parintelui (selectarea unitdtii structurale superioare
ierarhic; de exemplu, se va selecta celula in care se afla o resursd), mutarea elementului, duplicarea acestuia sau
stergerea.

Pentru a redimensiona o celuld, vom selecta celula respectiva si vom actiona cu mouse-ul patratelul marcat
cu rosu in imaginea de mai jos, selectand astfel procentul din rand ocupat de celula respectiva.

~ Scrie un text... | i= Scrie untitlu... L
! | archive.zip
“  01MB

|«

Scrie o intrebare sau o cerinta...

[J Scrie o varianta de
raspuns...

[J Scrie o varianta de

raspuns...

Atentie!
Atunci cand materialul creat este vizualizat pe un ecran mic (de telefon) celulele se vor reaseza automat
una sub alta. Pentru a vedea cum apare materialul pe un ecran mic se poate folosi butonul (18) din Bara de optiuni

generale.

Editarea proprietatilor unui element selectat

Panelul Proprietati (1) apare in partea dreaptd a ecranului. Sub panelul Proprietdfi regasim si cateva
setari/importante ce vor fi detaliate in capitolele urmatoare: Al Enhancer (pentru generarea/editarea de text sau
imagini), Stilizare Avansata (2) unde poate fi adaugat cod CSS, Semne de carte (3) (afld mai multe aici), precum si
o lista care va permite sa navigati intre resursele adaugate in proiect (4).
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Salvat acum 6 minute (2

PROPRIETATI 1 v
AlENHANCER (Beta) v
STILIZARE AVANSATA | 2 v
SEMNE DE CARTE I 3 v
RESURSE 4 v

Panelurile Proprietati, Al Enhancer si Stilizare avansata actioneaza asupra elementului selectat cu un singur
click, adica asupra resursei, celulei sau a randului selectat.

Panelul Proprietati

Pentru majoritatea elementelor de continut (resurse, celule, randuri), vom regési aici o serie de functii ce
permit addugarea unui titlu (in cazul resurselor), selectarea unei teme grafice, modificarea designului (culori sau
imagini de fundal, contur, umbre), introducerea de animatii (efecte la intrarea pe ecran) sau alte comenzi de
formatare sau actiune.

In functie de elementul selectat (rand, celul, resursi), panelul are mai multe sau mai putine optiuni. De
asemenea, la editarea unei resurse, panelul Proprietdti va avea o configuratie specifica.

Fiecare functie din acest panel presupune selectarea dintr-o listd a optiunii dorite sau bifarea unei casute. in
unele situatii, este necesard scrierea de text. Pentru o parte dintre functii la care selectarea se face dintr-o lista, una
dintre optiuni este Mosteneste. Aceastd optiune presupune ca setarea functiei respective este cea stabilitd la un nivel
superior. Din acest punct de vedere, structura ierarhica intr-un material de lucru LIVRESQ este urmatoarea: La
nivelul inferior se gasesc Resursele. Acestea nu influenteaza nici o altd componenta. La nivelul imediat superior se
gaseste Sectiunea. O proprietate stabilitd la nivel de sectiune se transmite (mosteneste) la nivelul tuturor resurselor
care o compun, dacd pentru proprietatea respectiva nu s-a stabilit in mod individual o alté setare la nivel de resursa.
In sfarsit, cel mai de sus nivel este ocupat de Proiect. O setare la acest nivel se transmite la toate sectiunile si
resursele care pentru functia respectiva au pastrat optiunea Mosteneste.

Sunt descrise in continuare principalele functionalitati ale panelului Proprietdti.

Panelul Proprietati este contextual, se modificd in functie de elementul caruia i este asociat. Din acest
motiv, pe primul rand al panelului este indicat elementul de continut corespunzator si, daca este cazul, numele
acestuia. Panelul poate descrie un element de structurd (sectiune, rand, celula, spatiator) sau un element de continut
(text, imagine, video etc.).

PROPRIETATI

Video: Video_#1

T Titlu: Video

Multe dintre elemente (cele care se pot gasi in Organizator) au si un Titlu, care apare pe randul urmator si
este editabil.
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Tema grafica stabileste combinatia de culori pre-definitd pentru diferite elemente de structura si continut
(bare de titlu, elemente interactive). Sunt definite sase teme grafice care se pot selecta, iar utilizatorul are si
posibilitatea de a-si configura propria tema grafica. Tema grafica implicitd la crearea unui element nou de la zero

este Smarald.

T Titlu: Scrie un titlu...

@[femioeics] Mosteneste

@ Tema graficd: Mosteneste = @

Ay Familia fontului:
@ Efect: Nimic Aero Y Familia fontului
Culoare fundal . Tt Dimensiunea fontului: px
@ == Ametist
[] Imagine funda ﬁ Culoarea principala: v
== Smarald

D Contur... £§3 G Culoarea principald mai deschisé: A
== Rubin
s Umbra: Nimic E} Culoarea principals maiinchisa:  ~ ~
- . == safir
= Constrangere A Culoarea textului: -

i 5 == Topaz
A Actioneaz ca P @ Simboluri de resursé... I@g

La configurarea temei grafice se pot selecta nu doar culorile temei, dar si familia, dimensiunea si culoarea

fontului, precum si simbolurile care descriu diferitele tipuri de resurse.
Butonul Efect permite introducerea de efecte animate la aparitia resursei pe ecran. Se poate selecta unul din
cele noua efecte predefinite si pentru fiecare efect se pot stabili durata efectului si intirzierea cu care acesta apare.

@Temégraficé:w@
Nimic

Q Imagir
D Contul

" Cadere 3D

2% Diminuare

i Umbré
_ (| centrifuga
= Consti

@ Action

m—oorat ] Miscare din jos

|& Miscare din dreapta

@ Efect: »* Diminuare + @

@ Duratd: 500 ms

->| Miscare din stanga

J Miscare din sus
R intarziere: 0 ms
2 B
¢’ Umflare
h': Parcurs: / ease-in-out ¥

Din butonul Culoare fundal se poate modifica culoarea fundalului elementului respectiv. Culoarea se poate
stabili folosindu-se codul acesteia (1), prin selectia dintr-o paletd continua de culori (2) sau prin folosirea unei culori
pre-definite (3). Este posibila, de asemenea, modificarea gradului de transparenta a culorii (4).
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Din butonul /magine fundal se poate introduce o imagine pe fundalul elementului respectiv. Imaginea se

poate introduce folosind o adresd web, din dispozitivul propriu, folosind drag-and-drop sau cautand fisierul, din
memorie (copy-paste) sau folosind o fotografie de stoc.

@ Imagine fundal: ! -

https://livresglive.azuree ]EI

Pentru a schimba imaginea:
= trage aici un fisier poza
= lipeste din memorie
3 (G) Schimbi imaginea

* incarca fisier

[S) Fotografie de stoc

Butonul Contur permite realizarea unui contur (chenar) la nivel de rand, celuld sau resursa. Pentru aceasta,
se pot stabili stilul liniei (continud, punctata etc.), grosimea si culoarea acesteia si gradul de rotunjire al colturilor.

Chenarul se poate personaliza in intregul sdu sau, dacd se apasa pictograma lacat, separat pentru fiecare element
(latura sau colt) in parte.

D Contur... ¢
D Contur... @
= sil = st l_
E Grosime: —
mm CGrosime: | - l
@ Culoare:
-‘ Rotunjire: @ Culoare: .
I / \
N ﬂ Rotunjire o
GV | turile sunt sincronizate.
—_ Click ca sa fie independente.
= Constringere centrate: g m
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Butonul Umbra permite addugarea umbrelor pentru accentuarea conturului elementelor de structura
(randuri, celule sau resurse). Se pot folosi stiluri de umbra predefinite sau se pot personaliza dupa dorinta.

Umbra: | Personalizat =

Sabloane: | )

Tip: ‘ Exterior | Interior

Distanta X 3px
Distanta Y 3px .

incetosare 9px ~——@
intindere 1px @

Culoare: . -
|}

Prin bifarea optiunii Constrdngere centrala se limiteaza dimensiunea transversala (latimea) a elementului
la 1024 pixeli. Limitarea este activa doar pe ecrane cu latimea mai mare decat aceasta valoare. Pe un ecran mai mic,

elementul va prelua dimensiunea ecranului. Dacd optiunea nu este bifatd, elementul va avea latimea data de
dimensiunea ecranului.

Umbra: Nimic =

_E Constrangere cemralé:l

$ Actiune: Nimic ~

Exemple:

Sectiune

Introducere

B Raspundeti la urmatoarele intrebari
Dupi ce eroul clipului video introduce ambele maini in acelasi vas spune ca simte cu o mana apa ca fiind rece, far cu cealalts, ca fiind calda. De ce crezi ca s-a intamplat acest lucru?

Care a fost ,instrumentul” cu care a fost determinata starea de inclzire a apei?

|& Tipuri de termometre

Fara constrangere centrala
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Sectiune

& o0 I
Introducere

B Réspundeti la urméitoarele intrebari

Dupi ce eroul clipului video introduce ambele maini n acelasi vas spune ca simte cu o mén apa ca fiind
rece, iar cu cealalt3, ca fiind caldi. De ce crezi & s-a intamplat acest lucru?
Careafost " cu care a fost

3 starea de incalzire a apei?

+

|&) Tipuri de termometre

Cu proprietatea constrangere centrald

Butonul Actiune permite selectia dintr-un meniu a actiunilor care au loc la click pe elementul respectiv.
Utilizatorii pot sa aleaga una dintre urmatoarele actiuni: Deschide resursa, Sari la semn de carte sau Sari la adresa.

Deschiderea unei resurse se face intr-o fereastra pop-up, a cérei dimensiune poate fi setatd de utilizator. In fereastra
pop-up se poate lansa orice resursa realizatd In LIVRESQ si exportata in Organizator.

_E Constrangere centrala: |:|

Butonlar ™ peschide resursa

Pozitie bl .
’ > Sari la semn de carte

@ sarilaadresa

Daci s-a selectat o actiune, aceasta este lansata in executie la click pe elementul respectiv. In plus, devine
vizibil si un buton care indica tipul de actiune. Acesta poate fi poate fi eliminat folosind optiunea corespunzatoare
de la functia Buton lansator.

Text care apare sub imagine

=

Actiune de lansare a unei resurse Actiune de salt la un semn de carte
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_ Bara titlu resursé: (auto) «

Buton lansator] Mosteneste
Pozitie buton lal  Arat3 ev
Nu arata

Pozitia butonului lansator se poate stabili cu ajutorul optiunii Pozifie buton lansator. Se poate selecta una

din cele sase pozitii predefinite pentru butonul de lansare.

Pozitie buton lansator] Mosteneste ¥

OO0
Al ENHANCER (Beta) 000
STILIZARE AVANSATA 5

SEMNE DE CARTE

Optiunea Bara titlu resursa este folosita pentru a arata sau nu barele de titlu ale resurselor.

D Contur... i@;

.. 3 (auto)
Umbra: Nimic =
_E Constréngere cent Mosteneste
: Bara titlu resursd:|  Arata

Buton lansator: M Ny arita

Pozitie buton lansator: Mosteneste ~

B Raspundeti la urmétoarele intrebéri

Dupa ce eroul clipului video introduce ambele maini in acelasi vas spune ca simte cu o mana apa ca fiind +
rece, iar cu cealalt3, ca fiind calda. De ce crezi ca s-a intamplat acest lucru?

+

Care a fost ,instrumentul” cu care a fost determinata starea de incalzire a apei?

| Tipuri de termometre

Cu bare de titlu
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Fara bare de titlu

Panelul Stilizare avansata

in panelul Stilizare avansatd se poate edita codul CSS pentru elementul selectat. Aceastd optiune a fost
introdusa pentru utilizatori cu cunostinte IT avansate.

STILIZARE AVANSATA A~

@ Clase: ‘ element ‘

{} csslocal O [©]

s {
] border-top-uidth: 2px;
1 border-right-width: 2px;
I border-bottom-width: 2px;
[ border-left-width: 2px;
[ border-top-style: solid;
[ border-right-style: solid;
1 border-bottom-style: solid;
1 border-left-style: solid;
1 border-top-color: rgb(19, 62, 82);
[ border-right-color: rgb(19, 62, 89}
I border-bottom-color: rgb(1%, 62, 8%);

Panelul Semne de carte

Panelul Semne de carte este utilizat pentru identificarea, vizualizarea, stergerea si editarea semnelor de
carte introduse in sectiunile proiectului. Pentru mai multe informatii despre semne de carte si editarea acestora,
consultati subcapitolul Semne de carte si cuprins.
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SEMNE DE CARTE

D Introducere
Capitolul 1

1.1. Aplicatie

0B 68 6 & 4

O
[C] 1.2 Aplicatie
O

Recapitulare

D Selecteazd tot E

Panelul Resurse

Panelul Resurse deschide o listd care permite cdutarea si navigarea intre resursele addugate in proiect.

RESURSE A
(Toate) ™ Q, cauta

g Imagine_#1
g Imagine_#4
ey Audio_#2

s+— Chestionar_#1

.

[ Video_#1

[i_]J Atasament_#1

£ £3 £3 €1 £ 81 £3

E Acordeon_#2

Functia Planificare (mind-map)

O sectiune sau un proiect pot fi realizate si in modul Planificare. Daca se apasa butonul Planificare (1)
interfata de editare se modifica, avand in stdnga elementele de continut (2), care se pot structura si edita sub forma
unei harti conceptuale (3). Intreaga structura, dar si fiecare element sunt editabile, iar la apdsarea din nou a butonului
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Planificare, intreaga hartd conceptuald este convertitd intr-o sectiune sau proiect cu elementele de continut

respective.

(1)

T Text @

Aplicatie

O Sabloane:

< Audio

T
]

u nivel 3

100% @

B Template_VHealthLab (A cover

MODULE NAME

T
T

Course:
COURSE NAME

(3)

T Module name

T 79.2333740234375
T sTART

—1 T Subchapter name

T video

1

@ Click on the video to continue.
Continua
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Lucrul cu resursele LIVRESQ

Introducere

LIVRESQ beneficiaza de o interfatd moderna, care faciliteaza crearea de materiale educationale utilizand
principiul ,,WYSIWYG” — ,,ceea ce vezi este ceea ce se creeazd” (,,what you see is what you get”).

Resursele LIVRESQ pot fi adaugate intr-o sectiune utilizand oricare dintre modurile detaliate anterior: fie
pornind de la crearea unei resurse si addugand-o ulterior In sectiune (mai multe detalii aici), fie folosind drag-and-
drop pentru a trage o resursa din partea dreapta in sectiunea de lucru (mod ilustrat mai jos).

Pentru a edita o resursa introdusa 1n sectiune, se face dublu-click pe aceasta. Prin dublu-click, se activeaza
modul de editare al resurselor. Toate resursele beneficiaza de Stilizare avansata prin intermediul CSS, editorul
facilitdnd posibilitatea aplicarii de astfel de stilizare pentru fiecare element de continut.

Doar in cazul resursei text, editarea se face direct in sectiune. in cazul celorlalte resurse, activarea modului
de editare se face cu dublu click pe resursa, avand ca efect trecerea intr-o fereastra de editare specifica. Revenirea
la nivelul anterior se face prin click pe numele nivelului dorit din bara de cale, aflata in partea superioara a ecranului.

$LIVRESQ A Atelier

B Proiect_#21

Tntrebari:

Fiecare resursa poate fi salvata separat de proiectul/sectiunea in care este introdusa, in zona de gestiune a
propriului continut, astfel incat sa poata fi folosita ulterior si in alt material.

Reamintim faptul ca pentru a introduce o resursa intr-o sectiune, se trage pictograma corespunzatoare din
partea stdnga, in zona de lucru.

& Proiect #10 > [3) Seciune_#1

.S Q 00 e 2R B X wo @G ©
Structura

m
E]

Continut: (
T

| Pentru afncepe, trage un element din partea stanga

ol =

4B

m)>  ZONADELUCRU

De® 0@
§ om @ ii

A

Taboare:

@

Toate resursele LIVRESQ sunt pre-completate, pentru a facilita editarea cu usurinta a acestora. Tot ceea ce
trebuie sd faceti este sa inlocuiti continutul pre-completat cu cel dorit de dumneavoastra (texte, imagini, aplicatii,
video-uri etc.).
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Resursa Text

Meniul de lucru

Resursa text poate fi editatad direct din sectiune, facand dublu-click pe aceasta.

1 2 3 4 5 *
B I U X x A- -|Normal S B4 TIE : ;

Font - I Marime - IC—DIEI@IE ] l Sursal «

ot & 00
[l 6 7 8 9 1011 12 13 14

Meniul de editare al textului cuprinde:

(1) Zona de selectare a proprietatilor textului (bold, italic, subliniere, culoare, etc.)

(2) Meniul de selectare a formatarii prestabilite

(3) Butoanele de copiere si inlaturare a formatarii

(4) Zona de optiuni de asezare

(5) Zona de optiuni pentru liste si indentare

(6) Meniul de selectare a fontului

(7) Meniul de selectare a marimii caracterelor

(8) Butonul care permite addugarea unui hyperlink att catre o pagind externd, dar si catre o altd parte a
lectiei (semn de carte)

(9) Butonul pentru addugarea unei imagini

(10)Butonul pentru addugarea unui tabel

(11)Butonul care activeaza editorul de formule stiintifice

(12)Butonul pentru addugarea unor date variabile (data, numele utilizatorului, scorul, progresul)

(13)Butonul care permite editarea sursei htm/

(14)Butoanele pentru anularea si refacerea modificarilor.

Textele copiate si lipite din alte documente (folosind CTRL+C si CTRL+V) 1si vor pastra formatarea
originald. Daca vreti sa inlaturati formatarea, atunci puteti folosi butonul pentru eliminarea formatarii (3).

Prin apasarea butonului Legatura (8), avand pozitionat cursorul 1n interiorul unui cuvant sau cuvantul fiind
selectat, putem adauga un hyperlink catre o pagina externa sau catre un semn de carte din lectie.

*
| BT U X x A-@- | Nomal - |& L |= |

Font - | Mirme - m M3 V| ©susa| «

o 1 & ]
[Urméregte

o ..
§ Actiune: Nimic

»> Sarila semn de carte
@ sarila adresa

Prin selectarea optiunii Sari la adresd, se va deschide o fereastra noud in browser.

59



W LIVRESQ
- Ghid de utilizare LIVRESQ - v4 ASCENDIA

Z

B I U x x, A- Q- Nomal - LB E

Font ~ | Marime - o @M X V]| ©Susa | «

Urméreste EICHEIT)

& Actiune: Sarila adress ~

@ Adres: om/@LIVRESQ/featured

Prin apasarea butonului Imagine (9) utilizatorul poate adauga o imagine in interiorul resursei text.

B I Ux*x% A-[- Fomatre - [ I, = = = E| = &= £
Font - | Marime -~ | @D E A X | V| [@Susa
fscric untex

Apasand butonul Adauga imagine avem posibilitatea incarcarii unei imagini din calculatorul propriu sau

unei imagini de stoc. Imaginile pot fi editate in mod similar cu imaginile incércate in resurse imagine (vezi resurse
de tip Imagine).

B I U x* % A-[- | Nomal

- L =

V] [ Sursa | 4
SR MBS (O] Adaugd imagine ol
]
|-_ % Avansat... *

:

Pentru a accesa proprietatile imaginilor adaugate

in resursa text, existd doua butoane de configurare
avansatd, marcate In imaginea urmatoare.

0 [EEIER | &

URL: https:/livresqglive.azt (1)

o [E] 2

B= Text alternativ:

[B) Latime: 640 px
(@) inaltime: 427 px

Péstreaza proportiile
&= Border: _kopx

== Aliniere orizontala: * «

-D-Aliniereverticalé: * v
IO Margini orizontale: * px

D Margini verticale: % px
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Primul buton de configurare (1) permite accesarea link-ului imaginii adaugate, iar cel de-al doilea (2) releva
o serie de proprietati precum: posibilitatea addugarii unui text alternativ, modificarea dimensiunilor, pastrand sau
nu proportiile (optiunea poate fi bifata sau nu), adaugarea unui chenar (border), modificarea optiunilor de aliniere
orizontala si verticald si a marginilor orizontale gi verticale.

Pentru addugarea unui tabel este necesar ca utilizatorul sa apese butonul Tabel (10).

B I UXxX x, A-B- | Nomal Ll == = T
|_ Font Marime - | @ EEZ V] | [@ Sursa o T & W

Se va deschide o fereastra cu o serie de optiuni care permit personalizarea in functie de necesitati. Dupa
selectarea optiunilor dorite se apasa butonul OK, iar tabelul se va regasi in resursa text, unde poate fi editat.

Proprietatile tabelului

X
Proprietatile tabelului Avansat
Rénduri Latime
3 100%
Coloane inaltime
2
Antente Spatiu intre celule
Nimic hg

1
Marimea marginii

Spatiu in cadrul celulei
1

1
Aliniere
fara setari

Titlu (Caption)

Rezumat

m AnU|are

Un tabel poate fi addugat si prin copiere dintr-un alt editor, direct in resursa 7ext

B I U x* x, A- - Nomal
Font

In resursa Text se pot adiuga si formule stiintifice. Prin click pe butonul  (11) se deschide o nous fereastra
E 4

unde pot fi realizate formule complexe, utilizatorul avand la dispozitie simbolurile necesare.

L= - IR
Mérime - o M E V] | [@ Sursa

e

In aceasta fereastra utilizatorul are o formuli predefinita pe care o poate modifica sau inlocui. De asemenea
utilizatorul are posibilitatea de a copia codul LaTeX al formulelor, prin lipire, astfel obtindnd varianta stiintifica a
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acestora. Prin apdsarea butonului Salvare, pozitionat in partea dreapta jos a acestei ferestre formula se va afisa in
resursa Text.

Editeaza formula

nn € E b X e G om AR BT

B

imbolu ~

tlo]y[ulln]e] -
3

‘-l

=

‘AE EN2(«| T

BONEEGEEAL

¥ J\ie 09| p|m|p

éi%w s of il - z:—bi\ém
B! =

Litere grecesti
sSimboluri pseudo-litera
Operatori-simbol
Sgeti

Relatii negate

Litere

< < < < < < <

Geometrie

Anuleaza  Salveaza

In resursa Text, prin click pe butonul V] (12) se pot adauga variabile: data, numele utilizatorului, scorul,
progresul.

B I UX x, A-B-| Nomal - |¢f L |

Font - | Marme -l @M XE [@) Sursa

1]

lile

1]

Wi
nn

™
i

Ziua calendaristica curenta

Numele utilizatorului

Procentul de progres

Procentul de scor

Adaugare resurselor externe (iframe) folosind editorul de text

Editorul de text permite si inserarea aplicatiilor realizate pe alte platforme folosind functia iframe. Unul
dintre avantajele majore ale LIVRESQ 1l reprezinta aceastd functie, care permite rularea aplicatiilor realizate pe

alte platforme direct in lectia realizata In LIVRESQ. Astfel cursantul rdmane 1n lectie In timp ce parcurge o aplicatie
externd, creatd in afara LIVRESQ.

B I UXHXA-B-|vma -|¢ L[

Font - | Marime -l W@ X [V] -
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Dupa apasarea butonului Sursa (13) se va deschide o noua fereastra care contine codul HTML pentru
resursa text. Acesta va fi inlocuit cu un alt cod al aplicatiei pe care ne dorim si o integram (acest cod poate fi gasit,

in general, pe pagina de Partajare/ Embed din aplicatia respectiva).

Dupa ce inlocuim codul existent in Sursd cu cel copiat, prin click pe butonul OK aplicatia va fi integrata in

resursa text.

Sursa

(C)

m el

Generarea/editarea textului folosind inteligenta artificiala

LIVRESQ da posibilitatea generarii de text direct in lectie, folosind inteligenta artificiala. Acest lucru se
poate realiza pornind de la resursa text. Aceasta functie este disponibild doar conturilor care au licentd PRO.

Pentru a accesa aceasta functie trebuie sa selectim (folosind un singur click) o resursa text din interiorul
sectiunii noastre si sd activam, din partea dreaptd, meniul Al ENHANCER (beta), aflat sub Panelul Proprietati.

o b ¢ O i S
LIVRESQ ne da posibilitatea de a genera text direct in lectie. Acest lucru se poate realiza pornind de la resursa text. |
Aceasta functie este disponibila doar conturilor care au licenta |

PROPRIETATI v

AIENHANCER (Bsta‘,l ~
Al Task: Reformulare |

Lungime n [ L x|

LIVRESQ ne da posibilitatea de a genera text direct in lectie. Acest lucru se poate realiza porind de la

resursa text. Aceastd functie este disponibila doar conturilor care aulicenta
&

Al Text Generator (1)
Lungime n Y] L xu || xxe

Ce este LIVRESQ?
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Utilizatorul poate actiona asupra unui text existent, cu functia A/ Task, sau genera un text nou, cu functia
Al Text Generator.

Pentru a actiona asupra unui text existent, acesta trebuie sa fie in primul rind prezent in resursa text. Functia
Al Task ofera oportunitatea de a modifica enuntul din resursa text intr-un un numar mare de variante:

e Analogie - creeaza o analogie a textul existent;

e (Categorizare continut — Bloom: pornind de la textul existent, formuleaza obiective de invatare
conform Taxonomiei lui Bloom;

e Completare automata: augmenteaza textul;

o Intrebari frecvente;

e Obiective de invatare - Mager

e  Obiective de invatare - Tinte;

e Parafrazare;

e Reformulare;

e Rezumat;

e Scenariu de lucru: propune un plan de lectie;

e Schita de chestionar: transforma textul in itemi;

e  Schitd continut: schiteaza un plan de lectie;

e  Schita slide-uri creeaza un scenariu pe baza caruia si se poata face o prezentare PowerPoint;

e Script animatie: creeaza un scenariu pe baza caruia sd se poata face o animatie;

e Script video: creeaza un scenariu pe baza caruia sa se poatad face un film;

e Simulare Game-Based

e Strategie de invatare: propune activitati interactive de invatare a textului existent;

e Traducere: textul existent poate fi tradus in mai multe limbi;

e Vizualizare continut: creeaza imagini si grafice pentru prezentarea materialului

Aceste variante pot fi accesate apasand pe meniul derulant de la (1) in imaginea de mai jos.

Dupa ce selectati, din meniul derulant, actiunea dorita, din zona (2) veti selecta lungimea continutului, de
la S (2-300 de caractere) pana la XXL (2300-6000 de caractere). Odata ce ati facut aceste doud alegeri, se va apasa
butonul Genereazd (3 in imaginea de mai jos). Textul dumneavoastra va fi generat in cadrul acestui panel. Odata
generat un nou text in chenarul albastru, acesta poate Inlocui resursa text din sectiune, prin apasarea butonului
Inlocuieste (4). Textul reformulat poate completa resursa text din sectiune, prin apasarea butonului Adaugd (5 in
imaginea de mai jos).

P PROPRIETATI v
LIVRESQ va permite sa creati text direct intr-o lectie, folosind o resursa textuala. Aceasta functie este disponibila A A
numai pentru conturile cu licenta.
FITﬂsk: Reformulare ~ | 1
Lungime B L L XL XL 2

LIVRESQ oferd posibilitatea de a genera text direct intr-o lectie, utilizand o resursé textuala. Aceastd optiune
este accesibila doar utilizatorilor cu conturi licentiate.

Al Text Generator (1)

Ce este LIVRESQ?
LIVRESQ este o platforma online dedicata scrierii si publicarii de carti. Ofera instrumente pentru autori,
facilitand procesul de creatie i distributie a lucrarilor literare.
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Functia Al Text Generator (1) oferd idei, rezolva probleme si, in general, ofera informatii utile pentru
formularea textelor. Ca si In cazul functiei Al Task, se incepe cu completarea campului cu fundal albastru. Aici se
scrie intrebarea/prompt-ul/cerinta, apoi se alege dimensiunea doritd a raspunsului dintre optiunile din zona (2) ,
dupa care se apasa pe sageata albastra. Raspunsul generat de platforma va apare in chenarul urmator. La fel ca in
cazul modificarilor textului existent, raspunsul poate fi reformulat cu butonul Regenereaza (3), poate inlocui resursa
text din sectiune, prin apisarea butonului /nlocuieste (4), sau completa resursa text din sectiune, prin apasarea
butonului Adauga (5). Daca vreti sa adresati o cerintd suplimentara, puteti face acest lucru in zona indicata cu (4)
in imaginea de mai jos.

= PROPRIETATI v
LIVRESQ va permite sa creati text direct intr-o lectie, folosind o resursa textuala. Aceasta functie este disponibila Al El ) ~
numai pentru conturile cu licenta.

AlTask: Reformulare ~

LIVRESQ v permite 3 creatitext directintr-o lectie, folosind o resursa textuala. Aceasta functie este
disponibila numai pentru conturile cu licent3.

o

Al Text Generator () | 1
Lungmeﬂ M| e[ [ ] 2

Ce este LIVRESQ?

aici scriu cerinta/intrebarea

LIVRESQ este o platforma online care permite utilizatorilor s3 creeze, s& publice si s distribuie carti
electronice. Oferd instrumente pentru scriere, design si promovare a cartilor.

aici apare raspunsul

B[EC—

Formuleazé o intrebare 4 5 [

Crearea unui buton cu resursa text

In LIVRESQ, resursele ne-interactive (text si imagine), dar si elementele structurale (rand si celuld), pot
deveni butoane. Pentru o buna functionare, recomandam ca doar textele si imaginile (nu si elementele structurale)
sd fie transformate in buton.

Un buton 1i va permite cursantului fie sd deschida o resursa creata in prealabil, fie sa navigheze catre un alt
punct al materialului, fie sd navigheze catre o pagina din afara LIVRESQ (hyperlink).

Pentru a crea un buton, vom introduce resursa neinteractiva in sectiune (exemplificat mai jos cu un text) si
odata selectata resursa (cu un singur click), in partea dreaptd, in zona de Proprietati, vom apdsa pe optiunea Actiune.

B Project#6 > [2) Seciiune_#1

»
- & B o0 e 2B B X A om oo [ [H @
Structura: PROPRIETAT
PRIETA
o @ . ) R
i Pentru a incepe, trage un element din partea stanga i Text
B I
- ) Tema grafica: Mosteneste ~ §83
Continut: o 1t @ o} _Mopteneste ¥
Efect: Nimic ~
T = Start curs &
= =« @ culoare fundal: [
X = & imagine fundal: ~ ~
Contur...
B =B O &
0} g $# Umbra: Nimic
X constrangere centrala
i I = 9 (]
2 v
B 7 § Actiune: Sari la semn de carte
@ B> Semn de carte: Buton ~
sabloane =i Buton lansator: Nuarata ~
9 3 Pozifie buton lansator: Mosteneste ~
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Aici putem alege una dintre cele optiuni:

1. Deschide resursa: putem alege o resursa creatd in prealabil care sa se deschida atunci cand este actionat
butonul;

2. Sarila semn de carte: putem alege un semn de carte din sectiunea in care lucram, sau din altd sectiune care
sa se deschida la actionarea butonului (vezi capitolul Semne de carte si cuprins);

3. Sari la adresa: putem introduce o adresa din afara LIVRESQ, butonul deschizand astfel pagina respectiva
intr-o fereastra noua.

Odati ce am stabilit o actiune pentru buton, platforma va adiuga o pictogramd »> care si semnaleze
acest lucru. Pentru a schimba pozitia acestei pictograme sau pentru a o elimina, putem folosi optiunile din zona de
Proprietati, evidentiate mai jos:

& Proiect_#6 > [3) Sectiune_#1

= 8 06 725 % b X T m o {HOE @
Structura: "
<|  PROPRIETATI
O & : ) P
Pentru a incepe, trage un element din partea stanga Text
B I
- Q) Temd grafics: Mosteneste ~  §8%

Continut: —

T o @ Efect: Nimic ~

lg @ € culoare fundal: || ~

[2) imagine fundal: |~

(O contur.. 3

mbra: Nimic -

= Constrangere centrala: []

e @ Q0
N o m B ii

= 3§ Actiune: Sarila semn de carte ~
i mEem
@ B> Semn de carte: Buton +
Sabloane: .{ Buton lansator: Aratd +
e i<»i Pozitie buton lansator: Mosteneste ~
)
Resursa Imagine

Pictograma: Q

Resursele Imagine contin iIn momentul realizarii o imagine LIVRESQ implicita. Cu dublu click pe resursa
imagine se intrd In modul de editare si aici avem la dispozitie butonul care permite schimbarea imaginii cu una
aflata in calculatorul propriu (1) sau cu o Fotografie de stoc (2).

B Proiect #18 > [3) Sectunedt > (=] imagine 43

- & 72 0 e Sabiat seum citova socunde @y PROPRIETA ~
Imagine: Imagine_#3

T Tithe Scie um st

&) Temé grafick: Mogtercsre = 588

€ o
(=) Imagine fundot

O corn 88

82 Toxtaltemativ

o=

¥ imagepg (9.1 MB)
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Prin click pe Fotografie de Stoc se deschide o noua fereastra si avem posibilitatea de a cauta imagini dupa
cuvinte cheie si dupa sursa: Pixabay, Pexels, Unsplash. Dupa scrierea cuvantului cheie si selectarea uneia dintre
surse se apasd pe semnul Q_  pentru a genera rezultate.

Fotografii de stoc X

carte Pixaba Rand -
Q v Fotografil de stoc de la Pixabay

Pexels

Unsplash

Inregistear pe pagind: 20+ Pagina: 1 1200f21541 >

[

Pentru a selecta o imagine pe care o consideram potrivita este necesar sa apasam pe semnul 4 (1) pentru
ca aceasta sa fie incarcata in proiectul nostru (acest buton apare in momentul deplasarii cursorului pe o imagine, in
stanga sus). Avem la dispozitie doud sau trei variante pentru dimensiune, in functie de sursa selectatd. Pentru a
introduce imaginea, vom apasa pe una dintre aceste trei variante.

Fotografii de stoc X

Céutare Sursa Directie

carte Q Unsplash v Réand v

!‘ = ] :Q

Foloseste imaginea mare (5472 x 3648)

Fotografii de stoc de la Unsplash

Foloseste imaginea medie (1080 x 720)

Foloseste imaginea mica (400 x 266)

Tnregistrari pe pagina: 20 ¥ Pagina: 1 1-20 of 10000 >
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Dupa ce am selectat imaginea doritd putem adduga o descriere (1), care va fi afisata sub imagine, un mesaj
indrumator (2) care va fi afisat la mouse-over pe semnul de intrebare care apare pe bara de titlu a imaginii. Avem,
de asemenea, posibilitatea de a edita imaginea (3) si sa modificim proprietatile acesteia (4). In campul Text
alternativ (5) se poate introduce un text care nu se afiseaza pe ecran, dar este folosit de aplicatiile de citire a
ecranului folosite de persoane cu deficiente de vedere. Imaginea se poate si downloada in calculatorul propriu,
folosind campul (6). Tot de aici se poate reveni la imaginea anterioara.

Ll @& 72 0 @ Salval acum citeva secunde ¢ [ prOPRIETA ~
Imagine: Imagine_#1

T Tt 0altiel decarte

) Tema grafics: _mogteneste = 58
@ culoare funda:

() imagine fundet: | |-

Oonr &

| B Text altemativ: i g un scaun i in afard un peisaj cu padure, soare |a orizont si pasari n zhor, (5) |

[B) Schimbd imaginea
prep—

(1) (2)

MIEC )

Dupa completarea descrierii, mesajului Indrumator si a titlului, imaginea se va afisa asa cum se poate
observa mai jos: titlul (1), mesajul indrumator (2), descrierea imaginii (3).

II;] 0 altfel de carte ®
(1)

Priveste cu atentie.

(2)

| Aceastd imagine ne poarta intr-o lume de poveste. | (3)

LIVRESQ ne ofera posibilitatea de a edita imaginile addugate, avand un editor integrat. Acesta poate fi
accesat din modul de editare, la click pe Editeaza imaginea. Se va deschide o noud fereastra in care avem
urmitoarele optiuni: Umplere cu alb, Umple cu transparentd, Filtre, Decupeazd, Intoarce, Roteste, Deseneazd,
Forme, Texte, Abtibilduri, Redimensionare. De asemenea, se poate modifica rezolutia pozei cu pastrarea sa nu a
aspectului initial. in cazul in care dorim salvarea modificarilor ficute apasim pe butonul Salvare, pozitionat in
partea dreaptd jos a imaginii, iar in cazul in care dorim anularea modificérilor facute si pastrarea imaginii initiale
este necesar sa apasam butonul Anulare.

Tipurile de fisiere imagine care sunt acceptate de LIVRESQ sunt jpg, png, gif, svg si variante ale acestora.
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Generarea unei imagini folosind inteligenta artificiala

Generarea unei imagini folosind inteligenta artificiald se face prin acelasi mecanism ca generarea de text

(click aici pentru detalii).

Pentru a genera o imagine cu ajutorul inteligentei artificiale este necesar sa selectdm imaginea dorita (facem
un singur click pe aceasta), sd apasam in panelul din dreapta ecranului pe A/ ENHANCER (Beta). Se poate selecta
stilul imaginii (1) si orientarea acesteia (2). Descrierea imaginii pe care doriti sa o generati va fi trecutd, in detaliu,
in zona (3). Dupa ce scrieti descrierea, se apasa butonul (4) pentru a trimite cererea catre platforma, iar dupa ce a
fost generatd imaginea, butonul Foloseste (5), pentru a introduce imaginea in resursa imagine din sectiune.

Genereaza imaginea cu ajutorul Al
Stil:  Niciunul ~
) Orientare: Patrat

PROPRIETATI v

Al ENHANCER (Beta) ~

scrieti o solicitare pentru generarea imaginii

Aceasta functionalitate foloseste tehnologia avansatd GPT-40 si DALL-E pentru a crea automat imagini

personalizate si relevante pentru diverse nevoi educationale si creative.
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Crearea unui buton cu resursa imagine

In LIVRESQ, resursele ne-interactive (text si imagine), dar si elementele structurale (rand si celuld), pot
deveni butoane. Pentru o buna functionare, recomandam ca doar textele si imaginile sa fie transformate in buton.

Un buton ii va permite cursantului fie sd deschida o resursa creata in prealabil, fie sa navigheze catre un alt
punct al materialului, fie sd navigheze catre o pagina din afara LIVRESQ (hyperlink).

Pentru a crea un buton, vom introduce resursa neinteractiva in sectiune (exemplificat mai jos cu o imagine)
si odata selectata resursa (cu un singur click), in partea dreaptd, in zona de Proprietati, vom apésa pe optiunea
Actiune.

|ﬁ Ghid LIVRRESQ > [3) Secfiune 1 Ghid LIVRESQ |
»
- @8 022 Bl XO+ @ wHTe
Structurs: A
e T & T N PROPRIETATI
O & Imagine: Ghid Logo
B 3 T Titlu: Serie untitlu
Continut: ® &
Tema grafica: Mogteneste ~
T & .
@ FEfect Nimic ~
& =« —
_ @D culoare fundal: |~
[m ] i=
[&) imagine fundal:  ~
B B
0 = O contur.. &8
i Umbra: Nimic +
B 0
= Constrangere centrald: ]
B = & —
LT,I § Actiune: Deschide resursd -
Sabloane: [ Resursi: m @ Editeazd
<] Latime fereastra: 100%
[T inaltime fereastra: 100%
= Baré titlu resursd: (auto) ~
on lansator: Aratd ~
zitie buton lansator: Centru-Jos ~

La fel ca in cazul butonului cu text, si aici putem alege una dintre cele optiunile: Deschide resursa, Sari la semn de
carte si Sari la adresa.

Vom exemplifica cu o resursa creata in prealabil (imaginea cu titlul Taxonomie Bloom) care se va deschide

™|

atunci cand este actionat butonul semnalat de pictograma

B ChidLIVRRESQ >  [2] Seciiune 1 Ghid LIVRESQ

0O & 7 m @

= Sectiune 1 Ghid LIVRESQ

W LIVRESQ

i
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B Ghid LIVRRESQ > [2) Sectiune 1 Ghid LIVRESQ

0O & 7 G @

===

I Taesnomia Bieom

Memorare intelegere

Eommmmemmsy e o EEEEEON)
SIMPLU COMPLEX

Resursa Galerie de imagini

Pictograma @

O resursa de tip Galerie de imagini este o resursd care contine mai multe imagini care pot fi derulate
succesiv cu ajutorul unor cursori stanga/dreapta. Aceastd resursa poate fi realizatd direct in pagina Resurse, in
Atelier sau inserata direct intr-o sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip /magine. Tipurile
de fisiere imagine care sunt acceptate de LIVRESQ sunt jpg, png, gif, svg si variante ale acestora.

Resursele Galerie de imagini contin in momentul realizarii trei imagini LIVRESQ implicite. Avem
posibilitatea de a Inlocui imaginile, de a reduce numarul acestora sau de a-l creste. Cu dublu click pe resursa galerie
se intrd Tn modul de editare si aici avem la dispozitie butonul care permite schimbarea fiecarei imagini cu una aflata
in calculatorul propriu sau cu o fotografie de stoc (1). Ca si in cazul resurselor de tip imagine, avem posibilitatea
editarii fiecarei imagini (2). Tot In aceasta pagina avem posibilitatea de a adauga o descriere imaginii (3), care va fi
afisatd sub acesta, o descrierea a galeriei (5) si un mesaj indrumator (6) care va fi afisat la mouse over pe semnul
de intrebare care apare pe bara de titlu a clipului (vezi resursa de tip Imagine). Avem posibilitatea de a adauga o
imagine noud in galerie (4), de a sterge o imagine (7), de a modifica proprietatile resursei (8). Continutul resursei
Galerie de imagini se poate accesibiliza prin adaugarea de text alternativ pentru imagini.

W proieciis > [ secpune s 5 [ G v

- & £ 0 © Salat acum 1 mint @
= | Galerie: Galerie_#2

 image 3.pg (0.1 MB) ~

w LIVRESQ

[B) Schimbi imagres & image-3jpg (0.1 145)

STILIZARE AVANSATA

71



W LIVRES V
. Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIAYY/

Cursantul va parcurge galeria de imagini apasand sagetile de navigare pozitionate in stanga si in dreapta.

|&) carti de povesti @

Priveste cu atentie

}

Mesaj indrumator

litlul resursei

AN

Sageti de navigare

Sageti de navigare

Aceasta imagine ne poarta intr-o lume de poveste. Ap—— Descriere imagine

cani

< Descriere galerie

Resursa Audio

Pictograma:

O resursa de tip Audio poate fi realizatd direct in pagina Resurse, in Atelier sau inseratd direct intr-o
Sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip Imagine.

LIVRESQ accepta doar fisiere audio de tip mp3.

Resursele Audio contin in momentul realizarii un clip audio LIVRESQ implicit.

Cu dublu click pe resursa audio se intra in modul de editare si aici avem posibilitatea de a adauga un poster
(1), o descriere a fisierului audio (2), care va fi afisata sub acesta, un mesaj indrumator (3) care va fi afisat la mouse-
over pe semnul de intrebare care apare pe bara de titlu a resursei audio (vezi resursa de tip /magine), de a modifica
proprietatile (5).

W Poectos > [} Sectunest > o A

- ® 72 0 @ Salvat acum 1 minat (2
Audio. Audio_#2
T itk Scriewn titk
LETR] schirts - [
R ——
€ cuosre funcal

" e (=) imagine fundal

O coms.. 8
® Fedare sutomata: [
» compact [
B subtrs

e
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In panelul Proprietdti avem posibilitatea de a da un titlu resursei audio (1), de a inlocui documentul audio
implicit (2), de redare automata (3), de afisare in modul compact (4), de a adauga subtitrari (5).

&y PROP
Audio: Audio_#2

(2 Sdinﬁv > ¥

& Temac incarcd B
@ culoa &5 Genereazd
1

[&] Imagin

& inregistreazi

O conturcegs

(3} |(® Redare automata: []
{4} | » compact: []

151 |2} Subtitréri:

Prin bifarea casutei Redare automata resursa audio va Incepe sa ruleze in mod automat, In momentul in
care cursantul ajunge la aceasta, in lectie. Daca aceasta casutd nu este bifata, cursantul va trebui sa apese butonul
Play pentru a asculta fisierul.

Prin bifarea casutei Compact bara de progres nu se mai afiseaza.

Avem posibilitatea de a adduga subtitrari fisierului audio. (vezi Resursa video)

Pentru Inlocuirea fisierului audio implicit avem trei variante: incarcarea unui fisier din calculatorul propriu,
generarea unei voci cu ajutorul inteligentei artificiale sau inregistrarea propriei voci, direct din LIVRESQ. Pe
aceeasi linie cu butonul care permite schimbarea fisierului audio se gaseste si cel care permite descarcarea fisierului
audio in propriul calculator.

Apasand pe Incarcd inlocuim fisierul cu unul din calculatorul propriu.

Apasand pe Genereaza avem posibilitatea de a genera o voce cu ajutorul inteligentei artificiale. Este necesar
sa selectam limba (1) in care va fi generat fisierul audio, tipul de voce (2) — pentru fiecare limba avem mai multe
variante de voci feminine si masculine. Pentru a genera o voce este necesar sa scriem un text sau sa adaugam, prin
lipire, un text preluat din alt editor de text, direct in caseta Text de vorbit (3). Apasand Genereaza (4) textul din
caseta este transformat in audio, iar apasand Salveaza (5) fisierul este salvat.

Generare de voce X
i1}

|';'<'; Limb&: Romanian (Romana, RO) |

(2) |;" Voce: AlinaNeural (femeie) = | » MOSTRA

I=] Text de vorbit:

Scrie un text din care sa fie generat sunetul...

4

(3) text ssml

Q@ viteza: 1 —

© Timbru: 0 —e

{5)
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Inregistrarea propriei voci, in lectie, se face prin apasarea butonului Inregistreaza si apoi, a butonului ®

ca < LB . y N . .
. Pentru a opri Inregistrarea se apasa butonul si ulterior Salveazad pentru a salva inregistrarea. Imaginile de mai
jos aratd succesiunea actiunilor pentru inregistrare.

Resursa Video

Pictograma: [

O resursa de tip Video poate firealizata direct In pagina Resurse, in Atelier sau inserata direct intr-o sectiune,
intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip /magine. LIVRESQ accepta fisiere video de tip mp4 si webm.

Resursele Video contin in momentul realizarii un clip video LIVRESQ implicit. Avem posibilitatea de a
inlocui acest clip implicit cu dublu click pe resursa video. Astfel se intrd in modul de editare si aici avem la dispozitie
butonul Schimba video (1).

Avem posibilitatea de a edita materialul video (2), de a adduga un poster (3), o imagine care se afiseaza
impreuna cu bara de control a clipului inainte de vizualizarea acestuia, o descriere (4), care va fi afisata sub acesta,
un mesaj indrumator (5), care va fi afigat la mouse-over pe semnul de intrebare care apare pe bara de titlu a clipului
(vezi resursa de tip Imagine), un titlu (6).

Platforma LIVRESQ include un editor pentru taierea rapidd a unor secvente din filmele incarcate de pe
calculatorul personal. Astfel, o functie deosebit de utila este cea care permite selectarea unuia sau mai multor
intervale din clipul respectiv care sa fie vizualizate In cadrul lectiei (7). Practic, dintr-un clip de cateva zeci de
minute se pot selecta de exemplu doar sectiunile de interes de 2-3 minute. Ca si in cazul resursei audio avem
posibilitatea de a adauga subtitrari (8). In panelul Proprietiti al resursei video exista posibilitatea de a selecta modul
Compact (9). In aceasti situatie, resursa este afisata intr-un mod simplificat, fiind prezent in bara de comenzi doar
butonul de Start/Pauza si cel de vizualizare full screen, celelalte elemente fiind eliminate. De asemenea, modul de
editare ofera posibilitatea de a descadrca materialul video din resursa (10).

- & 7 0 @ Salvat acum cateva secunde (B
Video: Video_#3

o

@ Temagrafics Mosteneste ~ B

@D culoare fundal

=) imagine fundal

O contur.. 88

44 Reluare automata: [ ]

® redare aviomats: [] ©

o
SRl Er=a]

® cadre cheie

hdauga poster (&)

4 5
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Selectarea unor intervale din materialul video se face din panelul proprietati, apasand semnul
pozitionat langa Intervale. Pentru a selecta un interval de redare se completeaza ora, minutul, secunda si miimea de

secunda de Incepere, respectiv incheiere pentru intervalul de redat. In cazul in care se doreste addugarea unor noi
intervale se apasa butonul [EJ.

H intervale: ]

incepe la:
0 101 125 :300

Se termina la:
04 - 158 - 250

Pentru adaugarea de subtitrari materialului video sau audio se apasa semnul pozitionat langa Subtitrari,
avand posibilitatea de completa textele in spatiul dedicat, de a le adauga prin lipire dintr-un alt editor de text sau
prin importare. Este importantd respectarea succesiunii cifrelor, simbolurilor si a spatiilor libere. Se poate

accesibiliza materialului video prin addugarea, editarea si configurarea subtitrarii video in mai multe limbi cu
ajutorul unui selector de limba a subtitrarii.

[ec) Subtitrari: i

.. continut: [WEBVTT

2E:90,000 --> @2:05.008
Salut!

Importé

Eticheta:

Pentru schimbarea materialului video avem urmatoarele optiuni: introducerea unui link al unui material
video aflat pe un site care permite video-sharing de tipul YouTube sau Vimeo in caseta De la adresd, inlocuirea
clipului cu unul aflat in calculatorul propriu, prin click pe butonul Rasfoieste, addugarea unui clip din stoc, prin

click pe butonul Stock video, generarea unui clip cu ajutorul inteligentei artificiale, prin click pe butonul Generat
de Al

Scrie o descriere pg=*= =mmrmn®

De la adresé:

De pe calculator: Réasfoieste M Stock video @ Generat de Al

Pentru inserarea aplicatiilor realizate pe un site care permite video-sharing de tipul YouTube sau Vimeo
folosind functia iframe avem la dispozitie doud optiuni: i) in editorul resursei video si ii) in editorul resursei text.0

In editorul resursei video, dupa apasarea butonului Schimba video, se poate introduce link-ul unui material
video in caseta De la adresa.

Schimbé video
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Scrie o descriere nantrii racnires

https://www.youtube.com/LIVRESQ ) |

De la adresa:

Schimb video

Adauga poster

Dupa ce copiem link-ul materialului video in caseta De la adresa, prin click pe butonul Aplica, aplicatia
externa va fi integrata in lectie.

Pentru selectarea unui clip din stoc avem la dispozitiei mai multe optiuni. Putem cauta clipuri dupa cuvinte
cheie, putem selecta una dintre cele 3 variante de clipuri (video, animatie 2D, animatie 3D), putem selecta una
dintre cele doua surse: Pexels sau Pixabay, putem modifica directia afisarii. Aceste surse contin imagini si clipuri
video utilizabile fara restrictii (Creative Commons), fiecare astfel de material fiind disponibil in mai multe rezolutii,
pentru a permite creatorului sd caute si sd adauge rapid materiale multimedia in lectia sa. Pentru folosirea bazelor
de date integrate se utilizeaza cuvinte cheie pentru gasirea resurselor dorite.

Videoclipuri de stoc

carte (Toate Pixaba ~ | Rand -
Q (Toate) y Video stoc de la Pixabay

| video
Animatie 2D

Animatie 3D

|

Tvegistrar pe paging: 20 ¥ Pagna

Selectarea clipului dorit se face ca in cazul resurselor Imagine. (click pentru Resursa Imagine)
In cazul videoclipurilor care au fost incarcate in lectie (videoclipuri stock, incarcate din calculatorul propriu,
sau generate cu Al) avem la dispozitie posibilitatea de a edita video-ul respectiv.

¥ LIVRESQ

00:09 «»

o

& video.mp4 (0.7 MB)

R Editeaza video

Schimbé video
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Prin click pe Editeaza video materialul poate fi editat in sensul in care acesta poate fi scurtat, doar prin
eliminarea secventelor initiale si finale, cu ajutorul cursorului pozitionat la inceputul si la finalul materialului, care
poate fi glisat pentru a stabili pozitia doritd. Dupa realizarea modificarilor, se apasa butonul Salveaza din dreapta
jos. Aceasta optiune scurteaza video-ul din lectie, neputand fiind recuperate, ulterior, bucatile sterse. Daca nu doriti
ca fisierul sa fie modificat, puteti folosi functia Intervale, detaliata anterior.

Editeaz3 video b

Generarea video folosind inteligenta artificiala

Pentru generarea unui clip cu ajutorul inteligentei artificiale se apasd butonul Generat de Al, apoi se
deschide o noua fereastra.

¥ LIVRESQ

» 0ooo @

De pe calculator, B Video de stoc @ Generat de Al

De la adresa:

Adaugs poster

Adaugs descriere Adauga mesaj indrumétor
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Avatar

Fundal (

]

2)

-
ASCEN DIA\//

‘ " ‘ *
L.Ai _—
lisa-casual- | lisa-graceful- lisa-graceful-
(l) sitting sitting standing
a (=]
lisatechnical-  lisatechnical  harry-business
sitting standing
- - -— M
(® Pomeste audio @ viteza: 1 —e text ssml
& Limba Romanian (Romand, RO) ~ 8 Voce: AlinaNeural ~ p MOSTRA

B Text de vorbit

Scrie un text din care sé fie generat sunetul

@) | |

Pentru realizarea clipului avem la dispozitie optiunea de a selecta personajul din zona marcata cu (1) mai
sus, fundalul (activand zona marcati (2) ), limba, vocile (diferd de la o limba la alta). In caseta Textul de vorbit se
poate scrie un text de la tastatura sau se poate adauga un text prin lipire. Daca textul nu este prea scurt, atunci putem
insera gesturi (butonul marcat (3) mai sus) pe care sa le facd avatarul/personajul in anumite momente.

Dupa completarea tuturor optiunilor se apasa butonul Genereaza din partea dreapta jos a ferestrei. (4) Dupa
finalizarea materialului se va activa butonul Foloseste (5). Prin apasare pe acesta, materialul video implicit va fi
inlocuit cu materialul generat de inteligenta artificiald, in lectie.

Generare de video X
Avatar  Fundal
i 4 ’ ﬁ
(\~] ‘s J
lisa-casual- lisa-graceful- lisa-graceful- lisa-technical-
sitting sitting standing sitting
A
0017 ) & I3 O
Scrie 0 descriere pentru resursa... lisa-technical-
standing -
(® Pomeste audio i© viteza: 1 —e text ssml

2 Voce: AlinaNeural (femeie) ~ » MOSTRA

= Limbé: Romanian (Romana, RO) ~

B Text de vorbit

Prin click pe Editeaza video materialul poate fi editat in sensul in care acesta poate fi scurtat, doar prin eliminarea secventelor initiale si finale, cu ajutorul cursorului
pozitionat la inceputul si la finalul materialului, care poate fi glisat pentru a stabili pozitia dorita.

Foloseste

Anuleaza
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— Selectare personaj: Utilizatorii pot alege dintre diferite modele de personaje pentru a reprezenta vorbitorul
din videoclip. Personajele afisate ofera diferite pozitii si tinute pe care utilizatorii le pot selecta pentru a se potrivi
contextului videoclipului lor.

— Inserarea de gesturi in puncte cheie din videoclip. Subliniati punctele cheie din videoclipurile dvs. cu
gesturi strategice, adaugand un strat de realism si implicare continutului dvs.

— Setari pentru limba si voce: Adaptati vocea si limbajul avatarului dvs. pentru a va alinia la publicul tinta,
asigurandu-va ca mesajul dvs. este transmis clar si eficient.

— Zona de previzualizare video interactivd: Reglati-vd continutul cu ajutorul functiei noastre de
previzualizare video usor de utilizat, care permite redarea si ajustarea fara intreruperi a creatiei dvs.

— Capacitate de editare SSML: Deblocati sinteza vocala avansata cu editarea SSML, oferindu-va un control
de neegalat asupra modelelor de vorbire, tonurilor si inflexiunilor.

Adaugarea de cadre cheie (resurse in-video)

LIVRESQ ne ofera posibilitatea de adduga o resursa interactiva care sa apara in timpul ruldrii unui video,
la un anumit moment. Pentru a face acest lucru, din zona de editare a unui video, in partea dreaptd, in panel-ul
Proprietati, vom apasa pe + langa optiunea de Cadre cheie.

2 PROPRIETATI A~
Video: Video_#2

T Titlu: Scrie un titlu..

@ Tema grafica: Mosteneste ~ 1@3
@ Culoare fundal: v

Q Imagine fundal v

DCcnlul @

44 Reluare automata: [ ]

@ Redare automata: [_] (O

P Compact D

H intervale

[e] Subtitrari

& Cadre cheie:

Dupa ce apasam pe +, vom putea introduce momentul (in formatul oo:mm:ss:ms) din video la care vrem sa
apara resursa (1), sa selectam din zona de Resurse resursa doritd (care va fi creatd in prealabil, click aici pentru a
afla cum) (2). De asemenea, putem sa bifam optiunea Arata butonul sari peste, care 1i permite utilizatorului sa treaca
mai departe in video fara si interactioneze cu resursa. (3)
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3 @ /t ® © Salvat acum 4 minute (@ PROPRIETATI A
Video: Video_#2

T Titlu: Scrie un titlu...

@ Temé grafica: Mosgteneste ~ i§3

§ LIVRESQ @ cuoare funcal: -

[&) Imagine fundal: v

C] Contur... i§3

<44 Reluare automata: [_]

® Redare automata: [] ©

P Compact: |:]
» 0000 @ . 00:09 ¢ & I3 H Intervale:
E—_— [E9) Subtitrari:

Schimbi video K Editeaza video ¥ video.mp4 (0.7 MB)

@ Cadrecheie: [i]

I
B | p—
‘Adauga poster S —
Alege... I (2)
E Resursd -
Adaugs descriere Adauga mesaj indrumator _ (4)

[ |

Dupa ce selectam si introducem resursa din zona de Resurse, o copie aceasta se va include in video-ul
dumneavoastra. Puteti edita aceasta resursa apasand pe butonul Editeazd (4) — acesta apare doar dupa adaugarea
unei resurse. Momentul aparitiei resursei in interiorul video-ului este marcata vizual cum este ilustrat la (5).

Editarea resursei video cu cod CSS

In panelul Proprietati din partea dreaptd regisim setarea Stilizare Avansatd, unde poate fi adaugat cod CSS.

B Proiect #8 > [3) Sectiune_#1 > [k Video_#1

— D ,: O © Salvat acum cateva secunde (&Y ERSCRIETAY] v

B STILIZARE AVANSATA Lo

@ Clase: element

{} csslocal & ©]

Me{
)

S 00:09 ) DD

# video.mp4 (0.7 MB)
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Resursa Chestionar

Pictograma:

O resursa de tip Chestionar este o resursa care contine una sau mai multe intrebari, cu una sau mai multe
variante de raspuns. Aceasta resursd poate fi realizatd direct in pagina Resurse, in Atelier sau inseratd direct Intr-o
sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip Imagine.

Resursele Chestionar contin in momentul realizdrii un chestionar implicit. Cu dublu click pe resursa
chestionar se intrd in modul de editare unde avem la dispozitie o multitudine de optiuni si functii. Prima operatiune
necesara este selectarea tipului de intrebare. Avem de ales dintre cele 8 optiuni: alegere simpla sau multipla, tragere
si plasare, selectare din listd, ordonare de elemente, intrebare deschisa, evidentiere si completare spatii.

Chestionarul cu alegere multipla

Prin selectarea variantei alegere multipla avem doud optiuni:

e realizarea unei intrebari cu mai multe rdspunsuri corecte, prin mentinerea comutatorului Rdspunsuri
multiple in pozitia deschis, pozitie implicitd la deschiderea ferestrei
e realizarea unei Intrebari cu un singur raspuns corect prin comutarea comutatorului in pozitia inchis.

i= Alegere multipld ~
«%» Tragere si plasare
() selectare din lista A

ns...

C= Ordonare elemente

uns...
(?) intrebare deschisa
V4 Evidentiere

@ Raspunsuri multiple © M o

B completare spatii

+ Adauga intrebare

i= Alegere multipld « ~
Scrie o intrebare sau o cerinta...

Scrie o optiune de rispuns... A

x| Scrie o optiune de rispuns...

+ Adauga optiune

@ Réspunsuri multiple l 61 [_D W
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i= Alegers multipld « ~
Scrie o intrebare sau o cerint...
Q Scrie o optiune de raspuns.. A
) Scrie o optiune de raspuns...

+ Adauga optiune

(I Raspunsuri multiple @ I m

La intrebirile cu raspunsuri multiple dupa scrierea enuntului intrebarii sau cerintei (1) se completeaza
variantele de raspuns (2) bifand casuta Raspuns corect pentru variantele corecte (3). Cel putin o varianta de raspuns
trebuie sa fie corecta. In scrierea intrebarii si a raspunsurilor se pot folosi si imagini sau ecuatii matematice, ceea
ce permite utilizarea chestionarelor la orice nivel invatamant de la prescolar la educatie continua.

Pentru fiecare varianta de raspuns poate fi afisat un mesaj de feedback (4) care poate fi vizualizat de cursant,
dupa ce a fost dat raspunsul. Numarul de variante de raspuns poate fi crescut cu ajutorul butonului Adauga optiune
(5).

Avem posibilitatea ca 1n cadrul aceleiasi resurse sa addugam noi intrebari, prin apasarea butonului Adauga
intrebare (6). Astfel vom avea o succesiune de intrebari, cu afisare similard Galeriei de imagini. Aceastd optiune
este valabild pentru toate chestionarele.

Prin apasarea butonului € Setari (7) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta (1) prin
debifare. Variantele de raspuns se pot afisa in ordinea editarii sau amestecate aleatoriu la fiecare vizualizare, prin
bifarea optiunii Amesteca ordinea optiunilor.

Prin apasarea butonului B Duplica (8) intrebarea este duplicata.

Ca si in cazul altor resurse putem folosi butonul @ Sterge elementul (9) pentru a sterge variante de raspuns
sau Intrebari.

= Alegere mutipld ~ -~

[ Identifica mijloacele de transport. l [ _]_]

(3) (2)

(7)_(8) (9)
@D Réispunsuri multiple [§]

3 intrebare .
W7 LT [{)]  Intrebare sau cerintd

Amesteca ordinea optiunilor
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Pentru toate chestionarele avem la dispozitie urmatoarele optiuni: feedback, duplicare, setdri, stergere,
adaugarea unei noi intrebari.
Prin trecerea cu mouse-ul peste fiecare varianta de raspuns se activeaza butoanele: = feedback (1), D

duplica (2), g sterge (3). Aceste optiuni permit adaugarea de feedback pe raspunsul respectiv, duplicarea acelui
raspuns sau stergerea raspunsului.

i= Alegere multipli ~ ~

Identifica mijloacele de transport.

(2 (3
i Magind @

Si tractorul este un mijloc de transport

%] Reatd

4 Adauga optiune

@D Raspunsuri muktiple © 0 m

Chestionarele drag-and-drop (tragere si plasare)

La chestionarele tragere si plasare se scrie o intrebare sau o cerintd (1), se completeaza un text cu spatii
desemnate pentru plasarea raspunsurilor fiind evidentiate prin numere intre paranteze acolade (2), fiecare varianta
de raspuns (3). Aceasta varianta de chestionar necesita atentie suplimentara deoarece intre acolade trebuie scrisa cu
exactitate cifra variantei de raspuns. Astfel, in spatiul in care am completat textul si respectiv {1} trebuie sa ne
asiguram ca varianta 1 de raspuns este cea potrivita pentru textul completat.

Prin apasarea butonului € Setari (4) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii [ntrebare sau cerintd. Variantele de rispuns se pot afisa in ordinea editirii sau amestecate aleatoriu la
fiecare vizualizare, prin bifarea optiunii Amesteca ordinea optiunilor. Prin click pe Plasarea optiunilor se poate
alege optiunea de afisare a raspunsurilor: deasupra, in dreapta, dedesubt sau In stdnga cerintei sau intrebarii. Prin
bifarea optiunii Afisarea secventiala raspunsurile vor fi afisate unul cate unul.

Si in cazul acestui tip de chestionar avem posibilitatea de a adauga feedback si de a adduga noi intrebari in
cadrul aceleiasi resurse.
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1 3+ Tragere si plasare v -

I Trage in casutele goale variantele corecte I 5

| Am fost cu {1} la mare. Pe camp am vazut un {2}. Acesta avea o {3} mare. I (2)

i

o)

+ Adaugé optiune

(4)

b o

Afiseazd
+ Adauga intrebare

+ Intrebare sau cerinta

Amestecd ordinea optiunilor
Plasarea optiunilor >

Afigare secventiald

Pentru cursant acest tip de chestionar se afiseaza sub forma unui text in care apar zone libere care trebuie
completate de acesta cu elementele pe care le are la dispozitie folosind drag-and-drop.

i= Tragere si plasare

Trage in casutele goale variantele corecte

-

Am fost cu la mare. Pe camp am vazut un . Acesta avea o mare.

L J

- ) A - L)
masgina <. || tractor «;*§ roata <

L J

Si la acest tip de chestionar se pot folosi doar imagini cu cerinta de exemplu de a asocia imaginile din banda
superioara cu cele din banda inferioara dupa un anumit criteriu.

I= Tragere si plasare

Trage in casutele goale variantele corecte
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Chestionarele cu selectare din lista

Pentru editarea chestionarelor cu selectare din lista se parcurg urmatorii pasi: se redacteaza cerinta sau
intrebarea (1), se completeaza textul intrebarii (2), zonele unde trebuie plasate raspunsurile fiind evidentiate prin
numere intre paranteze acolade, ca si in cazul intrebarilor cu plasare. Fiecarui numar ii corespunde o listd cu mai
multe variante de raspuns (3), pentru varianta corecta trebuind bifata caseta Corect. Ca si in cazul chestionarelor
anterioare, pentru fiecare raspuns avem la dispozitie un camp de feedback. Se pot realiza oricate variante de raspuns,
acestea putand fi adaugate sau sterse.

Prin apasarea butonului € Setari (4) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii [ntrebare sau cerinti. Variantele de rispuns se pot afisa in ordinea editirii sau amestecate aleatoriu la
fiecare vizualizare, prin bifarea optiunii Amestecd ordinea optiunilor.

@ selectare dinlists ~

Selecteazd variantele corecte. (1}

Leul este {1}. Pisica este {2). (2]

%| animal domestic
animal sélbatic

+ Adaugd optiune

D @

%] animal sélbatic
arimal domestic

+ Adaugd optiune

D @

+ Adaugd lista (4)

| ™ m

Afiseazd

Adaugd intrebare v Intrebare sau cerinta

Amestec3 ordinea optiunilor

Pentru cursant, acest tip de chestionar se afiseaza sub forma unui text cu zone in care acesta trebuie sa
selecteze varianta corectd din mai multe variante dintr-o listd. Si la acest tip de chestionar se pot folosi doar imagini
cu cerinta de exemplu de a asocia o imagine cu una din listd dupa un anumit criteriu.

i= Selectare din lista
Selecteaza variantele corecte.

Leul este| animal salbatic ~ . Pisica est animal salbatic

animal domestic
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Chestionarele de tip ordonare elemente

La chestionarele de tip ordonare elemente se scrie o cerintd urmata de o lista de itemi care pot fi ordonati
cu drag-and-drop pe verticala sau pe orizontala.

Pentru realizarea chestionarului se redacteaza enuntul cerintei (1), se realizeaza lista optiunilor care vor fi
ordonate (2). Lista se realizeaza in ordinea corectd, variantele fiind amestecate aleatoriu la vizualizare.

Prin apasarea butonului €3 Setiri (3) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii /ntrebare sau cerintd. Prin bifarea optiunii Numerele optiunilor fiecare varianti de raspuns va primi un
numar. Prin bifarea optiunii Dispunere avem la dispozitie afisarea raspunsurilor pe orizontala sau pe verticala. Prin
bifarea optiunilor Ldfime minima si Latime maxima pot fi stabilite dimensiunile casetelor in care se géasesc
raspunsurile.

6= Ordenare elemente ~

I Plaseazd numerele in ordine crescitoare. I [§8]

4 Adauga optiune

(3)

[¢]n ®

Afiseaza

4 Adaugs intrebare < -
v Intrebare sau cerinta

Numerele eptiunilor
Dispunere >
Latime minima

Latime maxima

Pentru cursant afisarea presupune mutarea casetelor in care se afla raspunsurile folosind drag-and-drop pe
pozitiile corecte.

I= Ordonare elemente

Plaseazd numerele in ordine crescitoare.
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Chestionarele cu intrebare deschisa

La chestionarele intrebare deschisa se redacteaza enuntul cerintei (1), se completeazd campul cu
continutul initial al zonei de editare (2) si forma corecta a raspunsului (3).

Prin apasarea butonului € Setari (4) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii Intrebare sau cerintd. Prin bifarea optiunii Sensibil la majuscule diacritice avem posibilitatea de a
conditiona cursantul sa scrie cu majuscule si/sau diacritice, insd este important sa mentiondm acest aspect in cerinta.
Putem stabili un numar maxim de caractere prin bifarea optiunii Maxim de caractere si scrierea unui numar.

Ca si in cazul celorlalte intrebari avem optiunea de a adauga un feedback pentru raspuns.

@ Intrebare deschisd ~

Valoarea masei este: &)
inlocuieste liniuta cu valoarea corectd e

m=_kg (2)

| m=5kg | 13

<+ Adaugd intrebare + intrebare sau cerintd

Sensibil la majuscule / diacritice

Maxim de caractere

Pentru acest tip de chestionar putem folosi o variantd de cerinta care s nu necesite un continut initial.

@ intrebare deschisd « A

Scrie cu majuscule si diacritice numele capitalei Romaniei.

BUCURESTI

© D o

4 Adauga intrebare

Cursantul trebuie sa redacteze raspunsul identic cu cel stabilit la Continut corect, in caz contrar acesta fiind
considerat gresit.
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I= intrebare deschis&

Scrie cu majuscule si diacritice numele capitalei Romaniei.

Chestionarele de evidentiere

Chestionarele cu evidentiere se editeaza astfel: se completeaza intrebarea sau cerinta (1), se completeaza
textul (2), se selecteaza culoarea care va evidentia textul pe care cursantul trebuie sa il marcheze (3), se adaugd un
nou evidentiator daca se doreste selectarea mai multor tipuri de informatii (4).

# Evidentiere =

I Marcheaza fructele din textul de mai jos. I

I Mama a cumpérat mere, paine, lapte si caise. I {2

| v| (3)
(5)

@M o
Afiseazd
Adaugd intrebare R
 Intrebare sau cerinta
« Etichete [

Prin apasarea butonului €3 Setiri (5) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii /ntrebare sau cerintd. Prin debifarea optiunii Etichete eticheta alocata fiecarui marcaj nu se va afisa.
Pentru marcarea cuvintelor este necesar sa selectam cuvantul pe care dorim sa 1l marcam, apoi apasam pe

simbolul 4 Marcaj din panou si alegem tipul de carioca. Putem opta si pentru introducerea de feedback corect
sau gresit. In mod similar vom proceda cu toate celelalte cuvinte care trebuie marcate. Este important s marcam

doar cuvintele care ne intereseaza, nu si spatii goale sau semne de punctuatie.

B I UX % A-B-|Nml . |¢T &8 5=

Font - | Marime -leo @M E [\.r] B sursa | -

|I‘.n1ama a cumpdrat mere, paine, lapte sifcaise

v Galbe carioca: Galben v

i
i
L

+ Adaugi evid Feedback corect:

Feedback gresgit:
' @ O m

4 Adaugs intrebare
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Cursantul, cand parcurge chestionarul, se va pozitiona pe cuvantul care considera ca raspunde cerintei si va
selecta varianta de marcaj. Prin selectarea fiecarui cuvant, observam ca toate au cele doud optiuni, astfel incat
cursantul sa nu aiba indicii privind raspunsurile.

I= Evidentiere

Marcheaza fructele din textul de mai jos.

Mama a cumparat mere, paine, lapte si caise.

— m

Chestionar de tip completare spatii

Pentru editarea chestionarelor de tip completare spatii este necesar sa scriem cerinta (1), se completeaza
textul intrebarii (2), zonele unde trebuie completate raspunsurile fiind evidentiate prin numere intre paranteze
acolade (3), ca si in cazul chestionarelor tragere si plasare si cu selectare din listd. Pentru a adauga o noua optiune
de raspuns se apasa Adauga optiune (4), avand in vedere addugarea unei noi paranteze acolade in zona dedicata.

Prin apasarea butonului € Setari (5) avem posibilitatea de a elimina intrebarea sau cerinta prin debifarea
optiunii Intrebare sau cerintd. Prin selectarea optiunii Tastaturd virtuald avem optiunea de a adiduga caractere
speciale, pe care cursantul le poate selecta atunci cand completeazd raspunsurile. Bifarea optiunii Sensibil la
majuscule / diacritice va permite cursantului sa completeze raspunsurile fara a folosi majuscule si diacritice.

@ Completare spatii « ~
I Scrie cuvintele lipsa din textul de mai jos. (1
{1} este capitala {2} (2]
I 1. Bucuresi I (3)
I—I, (3}
2. Romaniei
4 Adauga optiune (4)

@D

Afigeazd

 Intrebare sau cerintd
Tastaturd virtuala

Sensibil la majuscule / diacritice

Cursantul va trebui sd completeze cu ajutorul tastaturii raspunsurile corecte, atunci cdnd sunt necesare
caractere speciale.

= Completare spatii
Scrie cuvintele lipsa din textul de mai jos.

este capitala .

Shift [+ é o i} 5 t
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Proprietatile chestionarelor

In panelul proprietiti, putem modifica att optiunile comune tuturor resurselor (zona 1), cat si un numar
mare de optiuni specifice doar chestionarelor (zona 2).

PROPRIETAT A~

Chestionar: Chestionar_#1

T Titlu: Scrie un titlu...

@ Temd grafics: Mosteneste ~ §83
@D culoare fundal:  ~ 1
Imagine fundal: ~ ~

(O contur.. §8

A - Tnvd
me Scop: Invatare «

>3 intrebari amestecate: [

B Pastreaza raspunsurile: []
A* Barem:

& Aratd butonul de repornire: [
I Etichete:

N Ascunde butonul de reincercare: [_| (D

Scopul chestionarului generat se selecteazi dintre cele trei optiuni: Invdtare; Evaluare sau Sondaj.
Indiferent de varianta selectatd, platforma nu salveaza raspunsurile utilizatorilor. Progresul cursantilor se poate
urmari prin conectarea platformei LIVRESQ la un sistem de management al invatarii (LMS).

intrebiri amestecate: intrebarile din cadrul chestionarului pot fi afisate in ordinea redactiri sau aleatoriu.

Pastreaza raspunsurile: Dupa ce este parcursa lectia, raspunsurile sunt pastrate in memoria dispozitivului,
iar la o accesare urmatoare a lectiei acestea apar cu raspunsurile date anterior.

Barem: Fixeaza unul sau mai multe baremuri de trecere exprimate in procente de raspunsuri corecte cu
mesajele corespunzatoare.

Arata butonul de repornire: Afiseaza un buton de reluare a chestionarului pe fiecare intrebare, nu doar la
sfarsit, asa cum se Intampla in mod implicit.

Etichete

Ascunde butonul de reincercare: fie atunci cand se obtine punctajul maxim, fie la atingerea celui mai
inalt prag.

In plus, exista o serie de proprietati specifice in functie de scopul pentru care este creat chestionarul. Ca
urmare, in urmatoarele sectiuni vom exemplifica pe rAnd proprietitile specifice chestionarelor de [nvdtare; apoi ale
celor de Evaluare si vom finaliza capitolul cu proprietatile Sondajelor.

Modul de invitare

Daca se selecteaza un chestionar cu scop de Invétare, la bifarea unui raspuns se arata daca acesta este corect
sau gresit, cursantul putand face oricate incercari pana gaseste varianta corectd);
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PROPRIETAT! ~

Chestionar: Chestionar_#1

T Titlu: Scrie un titlu.

€ Tems grafics: Mogteneste ~ §8%

€D culoare fundal -

[s] Imagine fundal: ~ ~

(O contur... 82
|.‘. Scopil Invatare

>4 intrebi | £yaiyare | O

B Pastre

A2 Barem: ™ |#|

Sondaj

:) Arata butonul de repornire: |:|

B Etichete:

™ Ascunde butonul de reincercare: [[] (0

Atunci cand chestionarul este in modul /nvatare, cursantul nu va putea trece mai departe decat daca bifeaza
raspunsurile corecte. Adica are posibilitatea de a bifa raspunsurile prin incercare. Se pot debifa raspunsurile care
sunt semnalate ca fiind gresite.

i= Platforma LIVRESQ

N
Identifica partile componente ale platformei LIVRESQ
Streaming
Editor
Biblioteca
Platforma LIVRESQ
O

Identifica partile componente ale platformei LIVRESQ

[J Streaming
Biblioteca

Editor

Sa trecem mai departe.
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La varianta de raspuns la care am completat Feedback avem activat butonul @ , iar la trecerea cu mouse-

ul peste acesta se va afisa mesajul completat.

Identifica partile componente ale platformei LIVRESQ V)

LIVRESQ nu este o platforma de streaming

Streaming ()

[C] Biblioteca

Modul de Evaluare

In cazul in care se alege un chestionar Evaluare, dupa selectarea raspunsului se apasa un buton de verificare

si apoi este evidentiat raspunsul ca fiind corect sau gresit, dupd caz, iar cursantul trece la intrebarea urmatoare).
Fata de chestionarele de /nvatare, la cele de Evaluare avem o serie de optiuni suplimentare.

Chestionar: Chestionar_#1

T Title: Platforma LIVRESQ

@ Tema grafics: Mosteneste ~ §83
@ culoare fundal:  ~

[&) imagine fundal:  ~

(O contur.. §83

o
gl Scop: Evaluare ~ §83

>3 Intrebari amestecate: []
[ Pastreaza raspunsurile: [
2 Barem:

[ Particip4 la scor: e |

Fiecare item se numara separat: ~egpemm | 2
L
) Numdr limitat de incercari: 7 conmie—
o 3
+ Aratd butonul de rezolvare: ~aifemm | 4
& Arati butonul de repornire: —oggem| 5
B Etichete:

N Ascunde butonul de reincercare: () ~—empu— |G
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Din acest meniu, se pot face urmatoarele actiuni specifice chestionarelor cu scop de evaluare: se poate
stabili care dintre itemi participa la scorul final (1) si cum se calculeaza scorul pe fiecare item la scorul total (2).
Optiune valabild in cazul in care lectia este exportatd sub forma de pachet SCORM 1in vederea integrarii intr-un
LMS. Stabileste daca respectivul chestionar este luat in calculul scorului cursantului.

Se poate limita numarul de reincercéri permise (3); se poate alege daca sa se afiseze sau nu butonul de
rezolvare (4), butonul de repornire (5) si butonul de reincercare (6).

i= Platforma LIVRESQ

|
O I

Identificad partile componente ale platformei LIVRESQ
[m] Biblioteca
(] Editor

[m] Streaming

= —

Daca se limiteaza numarul de incercari, cursantul trebuie sa apese butonul Verifica dupa fiecare incercare
pentru a trece mai departe. Pana cand fie obtine raspunsul corect, fie se epuizeaza incercarile, mesajul de feedback
aratd numarul de incercari ramase din totalul de incercari.

Daca se selecteaza optiunea ,,Arata butonul de rezolvare (4), cursantul poate vedea raspunsurile corecte
prin apasarea prelunga pe chenarul rosu cu mesajul Raspuns gresit! Tine apdsat aici pentru a vedea raspunsul
corect.

Exemplul de mai jos ilustreaza algoritmul pentru un numar de 2 incercari maxim.

Platforma LIVRESQ X
" Identifica partile componente ale platformei LIVRESQ N
Biblioteca
[ Editor
Streaming (@)
—

Raspuns gresit!
Tine apésat aici pentru a vedea raspunsul corect...

Incercarea1/2

Y Incearci din nou
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Platforma LIVRESQ X
Identifica partile componente ale platformei LIVRESQ
E3 Streaming @
[ Biblioteca

[ Editor

Réspuns gresit!
Tine apésat aici pentru a vedea raspunsul corect...

incercarea 2 /2

Pentru modul evaluare, LIVRESQ ofera posibilitatea de a crea o baza de date de intrebari, iar cursantul sa
primeasca, aleatoriu, doar un numar fix dintre acestea. Dupa ce se adduga toate intrebarile (in numar de x), se va
apasa pe butonul Configureaza de langa scop:

.A. Scop: Evaluare

A

Ulterior, apare o casuta liberd unde putem completa numarul de intrebari care vor aparea in materialul final
(mai mic decat numarul de intrebari adaugate in chestionar):

.‘. Scop: Evaluare ¥ @

s= ntrebari folosite:

Ca un exemplu concret, dacd am addugat un numar de 10 Intrebari in chestionar si completim campul
Intrebari folosite cu cifra 5, cursantul/elevul va primi 5 intrebari dintre cele adaugate de noi, alese aleatoriu de
platforma.

Modul de Sondaj

In cazul in care se alege modul Sondaj pentru chestionar, nu mai exista rispunsuri corecte sau gresite, in
aceasta variantd cursantul fiind invitat sa isi exprime opinia. Acesta nu va mai primi feedback legate de raspunsurile
corecte. Aceastd variantd este recomandatd doar in cazul in care se doreste colectarea unor raspunsuri, cand
platforma este conectatd cu un sistem de management al Invatarii, cu mentiunea ca doar unele chestionare se
potrivesc acestui scop, de exemplu cele cu raspuns liber.
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Resursa Matrice (rebus)

Pictograma: @

Resursa matrice ne permite sa adaugam un rebus in interiorul lectiei noastre.

Aceasta resursa poate fi realizata direct In pagina Resurse, in Atelier sau inserata direct intr-o sectiune, intr-
un mod similar celui prezentat la resursele de tip /magine. Pentru editare se face dublu click pe resursa si se
acceseaza fereastra de editare.

O A
CINEE

(4)
( 3 ) Aratd solutia la vizualizare:

m

c]

Cuvant: ABC

Indiciu: Adaugd indiciu ( 2 )

Cuvant: ABC

Indiciu: Adauga indiciu

(1)

Pentru a adduga un cuvant la rebus, vom face click pe butonul +, reprezentat mai sus cu (1). Fiecare item
(cuvant) cuprinde un camp in care se va introduce cuvantul cu litere mari si indiciul (legenda) daca este cazul (zona
(2)). Daca dorim sa avem si o solutie pe verticald, aceasta se va introduce In campul (3) manual. Apasand pe butonul
Alinieaza (4) solutia va alinia automat casutele rebusului.

Resursa matrice cuprinde si o serie de proprietati specifice, regasite in panel-ul din partea dreapta.

25 | PROPRIETATI ~

Matrice: Matrix_#1

T Titlu: Scrie un titlu...

@ Tema grafica: Mosteneste ~ {§3
@ Culoare fundal: -

[&] 1magine fundal: v

D Contur. @

i= Pozitia legendei In partea dejos «

¢ Arata numarul de ordine
27 Activeaza ajutor [

Q/ Ignora diacritice

95



W LIVRES V
. Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIAYY/

Putem, asadar modifica pozitia legendei (indiciilor), putem ascunde numerele din fata fiecarui cuvant,
activa sau dezactiva ajutorul (daca dorim ca solutia sa fie accesibild cursantului prin apasare pe cifra care va aparea
in dreptul fiecdrui cuvant), sau selecta optiunea pentru ignorarea diacriticelor (cuvintele vor fi recunoscute ca fiind
corecte si farad diacritice).

Resursa Aplicatie

Pictograma:

O resursa de tip Aplicatie poate fi realizatd direct in pagina Resurse, In Atelier sau inseratd direct intr-o
sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip Imagine.

Resursele Aplicatie contin in momentul realizarii o aplicatie LIVRESQ implicita. Pentru editare se face
dublu click pe resursa aplicatie si se acceseaza fereastra de editare unde putem inlocui aplicatia implicitd cu una
aflata in calculatorul propriu, prin click pe butonul Incarcd altd aplicatie. Aplicatiile pot fi realizate de catre un
specialist IT sau cu ajutorul unor platforme specializate in realizarea de aplicatii educationale, modelari sau

simulari.
E Ghid LIVRRESQ > a Sectiune 1 Ghid LIVRESQ > | @ Aplicatie_#2 |

- e 2 0O @

Initialize This is an example of a custom Application.
You can download and edit the package to create
an Application you can then upload to LIVRESQ.

| Store |
| = | To download this package, enter Editing Mode
| | and click its source file ("demo.zip").

Complete

| Incarcé alta aplicatie ¥ demo.zip (0.2 MB)

| CONFIGURARE AVANSATA |

Adauga descriere Adauga mesaj indrumator

Ca si in cazul celorlalte resurse avem posibilitatea de a adauga o descriere si un mesaj indrumator resursei,
avand la dispozitie si o serie de optiuni in panelul Proprietati (posibilitatea de a participa sau nu la scor/aratarea
sau ascunderea butonului de repornire).
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Resursa Atasament

Pictograma: @J

Acest tip de resursa permite atasarea unui fisier de orice tip sau a unei arhive la lectia respectiva. Cu dublu
click pe resursa se intrd in modul de editare unde avem posibilitatea de a inlocui fisierul predefinit cu unul din
calculatorul propriu, apasand Schimba fisierul.

B Poiects1s > [ sectunes1 > [ Atesament 1
“ & 72 0 © Salvatacum 6 minute @~ PROPRIETATI
Atasament: Atasament_#1
. T Tt Scrie un tiu
Lists de figiere: ——
Pl B EETYOREVEN [ Schimba fisierul
i &) Tema graficé: Mosteneste ~ 488
Descriere:
@ culoare fundal: |~
(&) imagine fundal: -
O contur.. 58
Adauga descriere ‘Adauga mesaj indruméitor

La descriere (zona marcata cu (1) in imaginea de mai jos) se poate completa cu un text pe care 1l va vedea
utilizatorul atunci cand trece cu mouse-ul peste resursa, iar utilizand functia Adauga descriere (zona marcata (2) in
imaginea de mai jos) se poate adauga o descriere sub forma de text care va apdrea sub fisier.

# archive.zip (0.1 MB) Schimba fisierul

Descrire: [(1)

(2)
Adauga descriere | Adauga mesaj indrumator

Pentru a accesa fisierul, este necesar ca acesta sa fie descarcat prin click pe celula care contine atasamentul.
) Resursa atasament

archive.zip
ZF 01 MB

|=

Resursa Acordeon

Pictograma: E

O resursa de tip Acordeon poate fi realizata direct in pagina Resurse, in Atelier sau inseratd direct intr-o
sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip Imagine LIVRESQ.

Aceasta resursa este compusa din mai multe randuri, fiecare rand avand doua zone: una vizibild si una
ascunsd. Pentru editare se face dublu click pe resursa si se acceseaza fereastra de editare.
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Resursele Acordeon contin in momentul realizarii trei Rame cu text implicit. In prima zona (1) se scrie
informatia vizibila, iar in a doua zona (2) se scrie informatia ascunsa. Numarul de rame poate fi modificat, ca si la
alte resurse, avand posibilitatea sd addugadm o descriere a resursei, un mesaj indrumator, putem modifica
proprietatile.

B Poiect 718 > [ sectiune#1 >[5 Acordeon #

- ® L 0O @ Salvat acum 3 minute €2y PRI
Acordeon: Acordeon_#1
R T Tt cum foneyoneszs LIVRESQ?
a o -
i @ Temagrafics: Mosteneste ~ 1§
_Pm.l 1. Autentificare 5 o ;
Culoare fundal. -
|Aummﬂci-\: din browserul preferat. Nu trebuie s descarci nimie. | (2) = e
Imagine fundsl
= o A O contor. 8
Pasul 2. Creeazi | (1]
[Fort =8 Weepl o3 CoRMIIeStl Ul provect cu ajutora] vl §ablon fumos, folosnd
[structuri deja existente, sau poti sé il incepi de la zero.
w o~
Pasul 3. Publici

and protcetul cste
website) sau publics

sta poate 1 descarcat 51 apol ureat orunee (LS.
¢ in mod privat sau public in Biblioteca LIVRESQ.

Cursantul va trebui si apese pe fiecare rand pentru a vizualiza informatia.

(B cum functioneaza LIVRESQ?
Pasul 1. Autentificare —

Autentificd-te din browserul preferat. Nu trebuie s descarci nimie.

Pasul 2. Creeaza +

Pasul 3. Publica -

Resursa Taburi

Pictograma

O resursa de tip Tab este o similard resursei de tip Acordeon doar ca filele se asaza pe orizontald, nu pe
verticald, iar textul primei file este complet vizibil la momentul initial. Aceasta resursa poate fi realizatd direct n
pagina Resurse, in Atelier sau inserata direct intr-o sectiune, intr-un mod similar celui prezentat la resursele de tip
Imagine LIVRESQ. Pentru editare se face dublu click pe resursa si se acceseaza fereastra de editare.

Resursele 7ub contin in momentul realizarii trei ”file” cu text implicit. In prima zona (1) se scrie titlul, iar
in a doua zona (2) se scrie informatia pe larg. Numarul de file poate fi modificat, ca si la alte resurse, avand
posibilitatea sa addugam o descriere a resursei, un mesaj indrumator, putem modifica proprietatile.
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B Proictoe > [ Sectinest > B Tabuis

.~ - ® 20 0® S g
Toburt: Toburl_#1
T | g -~ T ity Cum funcljoneazi LIVRESQ?
® @ Temigrafich Mosiensste = §8
Pasul L. Autentificare | (1) i
e+
[Astentifich-te din browserl prefirat. Nu rebuse 53 descasci nimic | 12 = »
maging furdal
- B - Ocote. @

Pasul 2. Creeaza 1)

Pofi +A incepi sA construniests un provect cu sjutorul i gablon frumos, folosind
structuri deja existente, sau poti s i incepi de L zero.

Pasul 3. Publica n

Cand proiectul cste gata, acesta poate | descarcat yi apoi urcat orvnde (LMS, SMS.
website) sau publicat ouline in mod privat sau public in Biblioteea LIVRESQ.

e

Pentru a vizualiza informatia cursantul va trebui sa apese pe fiecare titlu.

t@l Cum functioneaza LIVRESQ?

Pasul 1. Autentificare Pasul 2. Creeaza Pasul 3. Publica

Autentificd-te din browserul preferat. Nu trebuie si descarci nimic.

Resursa Etichete

Pictograma: @

Aceasta resursa poate fi realizata direct In pagina Resurse, in Atelier sau inserata direct intr-o sectiune, intr-
un mod similar celui prezentat la resursele de tip /magine. Pentru editare se face dublu click pe resursa si se
acceseaza fereastra de editare.

Resursele Etichete contin in momentul realizarii o imagine implicitda LIVRESQ si un Marcaj. Un marcaj
cuprinde o Eticheta (dreptunghi verde) si un punct focal. Cele doua elemente sunt legate de o linie, toate putand fi
redimensionate, mutate, sterse.

B ruisct e > [ sectunert > (@ Cuhets
- B0 sDbXxO08 6Be Sabvatscum 1 mit @y
PrOPRIETAT ~
(=]
Marcsj
T Etichets @ Temigeics Mostmests < B3
B exchets
o
T TH Scr un il de stichet..
i i Scfie n confinut de atehets..
Scmmuﬂud! e
I
] eunctfocal
ernd zormido nteres
Marcal ="
A 2ors canveres
ez @
& rIH e
| ol Lsgme: 116 pe
Funct focal
STILIZARE AvANSATA -
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Pentru inlocuirea imaginii se apasd in interiorul dreptunghiului albastru, moment in care devin active
optiunile aferente. La click pe schimba imaginea, ca si in cazul resursei imagine se pot incirca imagini din
calculatorul propriu sau din stoc.

B romt s 5 @ sehmen 5> e

"~ BQ0&LDBDXOUEOS s 2

g o0 = B

-
4
ol L3
T

[im T i |

Dupa inlocuirea imaginii, pe care o putem pozitiona si redimensiona direct din spatiul de lucru, avem
posibilitatea de muta marcajul (1), de a-1 duplica (2) sau de a-1 sterge. Putem adauga un marcaj nou (4) prin drag-
and-drop in spatiul de lucru. Pentru a inlocui textele implicite mergem in panelul proprietati si modificam titlul (5),
care va fi vizibil si respectiv continutul (6), care va fi vizibil dupa ce cursantul va da click pe etichetd. Este important
ca marcajele sd nu se suprapuna.

[ U < T R —_—
- Boe&@ 0 X008 me RS

= Mareal

T @ Temd cratic: togtveste 38

o B renes

.
===
STH IZARE AVANSATA v

Pentru a accesa proprietdtile resursei este necesar sa facem click in afara dreptunghiului cu
imaginea si etichetele. Ca si in cazul altor resurse, avem aici o serie de optiuni. Pentru aceasta
resursa o optiune importanta este Permite etichete deschise simultan cu ajutorul careia dupa click
pe fiecare eticheta raman deschise descrierile aferente.

100



Z

W LIVRESQ
N Ghid de utilizare LIVRESQ - v4 ASCENDIA

PROPRIETATI ~

Etichete: Etichete_#1

T Titlu: Resursa etichete

& Tems grafics Mostenegte ™ g

@ FEfect: Nimic ~

@ Culoare fundal: -

[&] imagine fundal -

O contur..

H# Umbra Nimic ~

= Constrangere centrald: []

™1 Bara titlu resursi: (auto) ~

|++] Latime: 540 px

T inditme: 360 px

a5 Permite etichete deschise simultan: [
I Ascunde etichetele, pastreaza zonsle: [

3 Aspect Auto + (D

Cursantul va trebui sa interactioneze cu resursa prin click pe fiecare etichetd pentru a descoperi mai
multe informatii.

© Resursa etichete

Frunza
Rolul frunzei este.....

Tulpina

Radacina

Resursa Certificat

=%
Pictograma:
Resursa certificat permite adaugarea unei diplome intr-un proiect LIVRESQ, care poate fi printatd sau
descarcatd de catre cursant ca imagine. Certificatul (sau diploma) cuprinde valori (variabile) care se schimba
automat in functie de parcurgere: numele cursantului, titlul cursului, scorul obtinut, data.

101



W LIVRES V
' ¥ Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA /

Aceasta resursa poate fi realizatd direct In pagina Resurse, in Atelier sau inseratd direct intr-o sectiune,
intr-un mod similar celui prezentat la resursele prezentate anterior. Pentru editare se face dublu click pe resursa si
se acceseaza fereastra de editare.

PROPRIETATI ~
B Certificat: Certificat_#1
{} Tlt.lu. Scrie u‘n "‘“u. . (2)
(] Orientare Peisaj ~
Certificat R
(1)
Aceasta diploma atesta ca Certificate

Thiscri
{learner.name}

S

{learner.name}

a finalizat cursul e-Learning
{course.title}

Alege sablon I (3)

Imagine fundal: ~ ~

Culoare element decorativ [JJj + (4)

Scor Data

{course.score} {course.date}
Culoare fundal: -

Bari titlu resursa: (auto) ~

Adaugs descriere Adauga mesaj indrumator

STILIZARE AVANSATA v

Elementele certificatului (text, variabile sau imagini) pot fi adaugate tragandu-le din partea stanga (1) in
zona de lucru. Pentru a edita elementele existente implicit in zona de lucru se va face click pe oricare dintre acestea.
Atunci cand niciun element nu este selectat, din zona de Proprietati (partea dreaptd) se pot schimba o serie de setari
generale valabile pentru Certificat: Titlul si orientarea (2), imaginea de fundal, culoarea elementelor decorative,
culoarea de fundal, si se poate ascunde sau afisa bara de titlu (4).

Mai mult, pentru a schimba in totalitate modelul de certificat, LIVRESQ va pune la dispozitie o serie de
sabloane, care pot fi accesate folosind butonul Alege sablon (3).

Sabloane:

Certificat Certificate Certificate

At certfcatatesta ca Thiscertificare artests that This certfcate attets that
{learner.name} {learner.name} {learner.name}

aterminat cursul as the e Learning cours has completed the e-Learning course

{course.tie}

Certificate ‘erlificale Certificate

“This cetificare attests that s st This certficate atests that
{learner.name} b .name! {learner.name}
has completed the e-Learning course: has completed the e-Learning cour has completed the e-Learning course
course it} (couvestie) coursesite)

JUTSSERM  Foloseste
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Se va deschide o fereastra de tip pop-up ca in ilustratia de mai sus de unde se poate alege modelul dorit
selectdndu-1 cu un singur click iar apoi apasand butonul Foloseste din dreapta jos.

Atunci cand selectam unul dintre elementele certificatului (text, variabila sau imagine) in zona de
proprietati apar optiunile pentru elementul respectiv.

PROPRIETATI

Text

=+ =T+ L

;148 : 154
W | $ B W X Y

Dublu-click direct pe text

Latime: 600  Tnaltime: 77

Familia fontului: Libre Franklin

Dimensiunea fontului: 48 pX
Culoarea textului: v
Alinierea textului: =

In cazul textelor simple, putem folosi dublu-click direct pe text pentru a edita continutul (1), iar in partea
dreapta, la Proprietdti, regasim urmatoarele setdri: pozitia, fontul, dimensiunea fontului, culoarea si alinierea
textului (2).

Aceasts diploma3 atest3 ca

{learner.name} (1)

a finalizat cursul e-Learning

{course.title}

Scor Data

{course.score} {course.date}

PROPRIETATI ~
Variabile

=+ = T # L

X: 151 Y: 309

Latime: | Ziua calendaristica curenta

| Valoare)l Numele utilizatorului

Familia

Dublu-click direct pe text

A £ d_ir'l A atacts o 5 =
{learner.name} '
afinalizat cursul e-Learning

{course.title}

Procentul de progres

Dimensi
Procentul de scor

Culoares

Titlu curs

Al

Scor Data
{course.score} {course.date}
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Modificarea variabilelor se face prin selectarea acestora si schimbarea tipului de variabila tot din partea
dreapta, zona Proprietati, cAmpul Valoare.

Instrumente de dirijare a parcurgerii materialului

Bariera

Pictograma:

O barierd este un element cu care cursantul trebuie sa interactioneze pentru a avansa in parcurgerea lectiei.
Bariera se poate introduce intr-o sectiune doar intre doud randuri, cu drag-and-drop se aduce in spatiul de lucru
intre randurile dorite.

O bariera se conecteazd automat la resursa interactiva aflatd cel mai aproape de ea, deasupra barierei.
Bariera raméne inchisd pana cand resursa interactiva cu care este cuplatd este parcursa. Parcurgerea resursei
interactive are ca rezultat ridicarea automata a barierei. Pentru a avansa in lectie, dupa ce bariera se ridica, este
necesar si se dea click pe mesajul de continuare. In panelul Proprietdti se scriu textele pentru motiv (1) si pentru
mesajul de continuare (2). Daca deasupra barierei, pana la urmatoarea bariera sau pana la inceputul sectiunii nu este
nicio resursa interactiva, bariera va avea doar pozitia deschis, prezentand doar mesajul de continuare.

W Proiect #18 > [} Sectiune #1

- @[ 06 D w DX MA 8 wHBGHe Saat seum | minet @
Structurs - o .
Requestinfo A = ey
o e S Bariera
1 T N CO— D Temd guatich Mostenesre ~ 8
Continat & Etect._mmic ~
T o B Resursa atasament € cuosre funger -
archive.zip % [ imagine funda
<@ (=] 0.1 MB ot
O contur. 8
B = 4 Umbes: Nimic ~
i Baricr X Constringere centrald: []
B 0 & n mot
Cl
B9 cum functioneaza LIVRESQ?
9 & - » -
Pasul 1. Autentificare  Pasul2. Creeazi  Pasul 3. Publica
@ Autentifici-te din browserul preferat, Nu trebuie 63 descarci ninnic,
sablosne
e {8 cum functioneaza LIVRESQ?
Pasul 1. Autentificare +
A1 ENHANGER
Pasul 2. Creeazi e EREI O

STILIZARE AVANSATA

Pasul 3. Publica + SEMNE DE CARTE

Lo BN B 5

RESURSE

Pentru cursant bariera conditioneaza parcurgerea resursei interactive, aceasta fiind blocata atata timp cat
cursantul nu a parcurs resursa.
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M Scrie un titlu...

¥ LIVRESQ

Salut!

» 0000 @ 00:09 o) & o

Dupa parcurgerea resursei bariera permite continuarea navigarii.

iD:'EScrie un titlu...

@ 00:09 o) B3 & I3

O resursa interactivd se poate comporta ca o barierd prin selectarea resursei (1) si bifarea optiunii
Actioneaza ca bariera (2). Si in aceasta situatie cursantul este conditionat de parcurgerea resursei pentru a putea
naviga in continuare.
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B Chestionare > [} Sectiune_#1
b @B 06224 XD+ EmEHE Salvat acum cBteva secunde (Y
Structurd:
| | PROPRIETS -
(1] @ Chestionar: Copie dupa Chestionar_43
3 T T Titl Mijlasce de transport_snds)
Continut s 8 D Temd grafich: Mosteneste ~ 8
T o i= Mijloace de transport_ sondaj @ Efect: Wimic ~
Identifica mijloacele de transport @ culoare fundak:| ~
L [=]
o) (2] imagine fundal:
Masina
= O contur 8B
i} Umbra: Nimic ~
@ 0 -
X constrangere centrald: []
b / @ Actioneazs cabarlerd {2
Q L~ 1) [JReata ™= Bard titlu resursd’ (auto)
% Scop: Sonds) ~
@ 34 intrebsin amestecate: []
gabloane:
B Pastreaza raspunsuriie: [
L]
I= Mijloace de transpart O At butonul de repomire: [

Barierele sunt vizibile doar la prima parcurgere a materialului interactiv. La parcurgerile urmatoare barierele
nu mai apar, considerandu-se ca si-au indeplinit sarcina la prima vizionare.

Pentru a putea vedea din nou barierele si asistentii dupa parcurgerea totald sau partiala a lectiei este necesara
stergerea informatiilor legate de istoricul activitatilor in acea lectie. Acest lucru se face prin apasarea butonului (1)
din partea stanga sus a ecranului, aga cum se vede in imaginea de mai jos.

(1)
Ay Ar

¥ Reseteaza progresul

La click pe Reseteaza progresul se va afisa un pop-up in care cursantul poate bifa anularea actiunii sau
confirmarea acesteia. Prin apdsarea butonului Da, reseteaza platforma va sterge istoricul cursantului legat de acea
lectie.

Reseteaza progresul cursului?
Progresul cursului va fi sters.

Acest proces este ireversibil. Doriti sa
continuati?

Anuleaza Da, reseteaza

Mesajul / Asistentul

@

Mesajul este un element cu care cursantul trebuie sa interactioneze pentru a avansa in parcurgerea lectiei.
In plus, cursantul primeste si o indicatie, scrisa si/sau audio, din partea unui personaj numit asistent sau avatar.

Pictograma:
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Mesajul se poate introduce intr-o sectiune atasat de orice element de structura (rand, celuld sau resursd), din panelul
cu elemente de continut din partea stanga, cu drag-and-drop se pozitioneaza la locul dorit din spatiul de lucru.

Atunci cand mesajul este plasat in coltul din stanga sus al unui element (resursa, celuld sau rand), acesta va
aparea inaintea elementului, iar atunci cand este plasat in dreapta jos, acesta va aparea in lectie simultan cu
elementul respectiv.

Titlul lectiei

Bsimultan cu resursa mea

Mesajul se conecteaza automat la resursa interactiva aflata cel mai aproape de el. Mesajul nu este afisat si
parcurgerea lectiei este blocatd pana cand este parcursa resursa interactiva cu care acesta este conectat. Parcurgerea
resursei interactive are ca rezultat aparitia asistentului care prezintd mesajul. Pentru a avansa in lectie, dupa
prezentarea mesajului, este necesar sd se dea click pe butonul de continuare. Mesajul text se scrie in panelul
Proprietati din partea dreapta, iar mesajul audio se poate incarca din calculator, se poate genera pe baza unui text
sau se poate Inregistra 1n platforma.

& Proiect.#18 > [ Secliune_#1

o) @ oo a s n B X0+ @ wHI[GEe salvat acum 1 minunt &2
Strucrur e 25
@ Resursa etichete = el
P 4 q H Mesaj
‘ ) Aici gz iptroduce textul mesajulu

& Tema grafica: Mogteneste &8

Culoare fundal:| |+

[ @
'\ﬁm@mum -

Acesta este un exemplu de mesaj transmis de
1 Comni 255

o ; i € Balon: (auo) ~ B
¥ asite B Tncarca
€5 Genereazs

o}

ocul In care a fost Introdus mesajul .
4 100
& lnregistreaza

@ Activar

B ASCL s s,

H o I B

: Eo .. / Modul de afizare al mesajului © entiicator e zcare @
Acesta este un exemplu de mesaj Serie o intrebare sau o cerinta...

transmis de asistent

[ Scrie o variant de raspuns..

[ Scrie o varianta de raspuns.

Al ENHANCER (Beta)
AETERNL

R B - = S TN %1 STILIZARE AVANSATA
4ﬂ |&) carji de povesti @ SEMNE DE CARTE
D

RESURSE

<l e ke | <

Daca deasupra mesajului, pand la urmétoarea barierd sau mesaj sau pana la inceputul sectiunii nu este nicio
resursa interactiva, mesajul va fi afisat cand se ajunge cu parcurgerea lectiei la acesta.

107



W LIVRESQ ASCEN DIAV/

Ghid de utilizare LIVRESQ — v4

< Scrie un titlu...

p o00:00 00:08 4» &
Sctie un text...
B scrie untitlu...
Scrie un titlu... +
Scrie un titlu... +
+

Scrie un titlu...

Resursa interactiva (acordeon) nu este parcursa, mesajul nu este afisat iar navigarea in lectie este blocata

& Scrie un titlu...
» 00:00 00:08 4» £

Scrie un text...

@ Scrie un titlu...

Scrie un titlu...
Scrie un continut...
Scrie untitlu...

Acesta este un exemplu de mesaj {un continut...

transmis de asistent.

\9 w un titlu...
-

I Scrie un continut...

. ‘ . Resursa interactiva este parcursd, mesajul este afisat, dupa apasarea butonului Continua navigarea poate continua
1
Mesajele sunt vizibile doar la prima parcurgere a materialului interactiv. La parcurgerile urmatoare mesajele

nu mai apar, considerandu-se ca si-au indeplinit sarcina la prima vizionare.
Folosind optiunea Activare speciala putem da cursantului informatii legate de modul de completare al

resursei. Dupa parcurgerea acesteia cursantul poate avansa in lectie.
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W Prolect #18 > [ Secjiune_#1

o A 00 & £ 2 n DX OB 4+ @ H Salvat acum cateva secunde (@
Structur .
a| | PROPRIETATI ~
@ 7 Mesal
' ) Resursa atagament
T D Temdi graficd: wosteneste ~ 88}
- archive.zi
Gonginut ® orma T ] € culoare fundal
T @ B confinut Raspunde
. € Balon (auio) +
o« =]
seunim o e NS
[ B [ v i  Asistent: (auto) ~
& D B3 Cum functioneazé LIVRESQ? 4 Ipostazé: fauma) ~
Pasul 1. Autentificare Pasul 2. Creeazii Pasul 3. Publica
B B& X N i P Ascunde controlul sunetului: (]
_Autentifici-te din browserul preferat. Nu webuie si descarei nimic
0 = E 53 © wdentificator e izolare @
@ | B cum functioneazs LIVRESQ?
Sablaane: 11. Autentificare +
Réspunde
"] © ol
- Pasul 2. Creeaza +
- Al ENHANCER (Beta) -
. Pasul 3. Publici + STILIZARE AVANSATA -
Lt SEMNE DE CARTE v
Lhl Search %

Atunci cand ne dorim ca mesajul si se activeze doar in momentul in care utilizatorul ajunge la elementul
pe care este plasat, atunci in zona de proprietdti se va bifa optiunea ,,Fara autoscroll”. In acest caz, lectia nu se
deruleazd automat pana la urmatorul avatar.

o PROPRIETATI ~
Mesaj
@ Temd graficd: Mosteneste ¥ @
@ Culoare fundal: -
E Continut:
@ Balon: (auto) = @
<) Sunel:

ﬁ' Asistent: (auto) ¥

‘# Ipostazé: (auto) =

2O Activare speciala: D ®

Ascunde controlul sunetului: D
i Fara auto-scroll: [

o Identificator de izolare: 6]

Pentru a schimba imaginea asistentului, vezi capitolul Configurarea asistentilor.
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Lucrul cu proiectele LIVRESQ

Zona de editare a proiectului

Putem edita si seta diverse proprietati ale proiectului accesand zona de editare a acestuia. Pentru a ajunge
aici putem deschide un proiect nou sau deja creat.
Daca ne aflam intr-o sectiune, atunci, in bara de sus, vom apasa pe titlul de 1anga pictograma ce reprezinta

proiectul: -

)3’ Atelier
X

$ LIVRESQ

B Titlul Proiectului Meu

Iﬁ Titlul Proiectului Meu § » a Sectiune
-~ @ © & 72 B B X
Structura:

Aici vom regasi, asa cum sunt evidentiate si In captura de ecran de mai jos, urmatoarele zone:

(1) Bara de optiuni generale care ne permite sa anuldm sau sa refacem ultimele modificari, sd intram in modul
planificare, sa aflam informatii despre proiect (nume proiect, numele creatorului si data crearii
materialului, numele ultimei persoane care a modificat respectivul material, respectiv data ultimei
modificari), sa redenumim proiectul, sa adaugdm sectiuni noi si sa le exportdm sau importam din zona de
resurse), sa copiem sau lipim elemente, sa le stergem sau duplicam, si, de asemenea, sa vizualizim
proiectul nostru;

(2) Zona meniurilor care ne permit sa navigdm intre alte setéri ale proiectului. Atunci cand deschidem un
proiect, ne vom afla automat in pagina care ne afiseaza sectiunile proiectului;

(3) Butonul de export;

(4) Sectiunile proiectului.

[ Bibliotecs 3% Romana v () Contul Meu

A Atelier

$ LIVRESQ

7 & @I 1 Salvat acum cateva secunde (@
=T I T
o o o o

Sectiune_#1 Sectiune_#2 Sectiune_#3 Sectiune_#4 4

f Asistenti
=: cuprins

£ Preferinte 2

=) Vetadate

|e statistici
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Semne de carte si cuprins

Pentru a organiza eficient informatiile dintr-o lectie, LIVRESQ ofera posibilitatea crearii unui cuprins, care
permite cursantului sa isi urmareasca parcursul in lectie si sd navigheze catre elementele marcate de creator (daca
nu exista restrictii impuse de instrumentele de dirijare a parcurgerii materialului). Pentru a crea cuprinsul unui
material digital, ne vom folosi de semne de carte.

Semnele de carte pot fi addugate in cadrul sectiunilor proiectului nostru, pe orice element prezinta interes:
rand, celula, resursa. Pentru a adduga un semn de carte vom selecta elementul respectiv gi vom apasa pe pictograma

3 din bara de sus. Odatd adaugat semnul de carte, pictograma se va colora in albastru: * De asemenea, aceeasi
pictograma va aparea si in coltul din dreapta sus a elementului pe care a fost addugat semnul de carte.

Pentru a vedea toate semnele de carte addugate in sectiunea noastra, vom activa panel-ul din partea dreapta,
numit Semne de carte, aflat sub proprietati. Facand click pe titlul unui semn de carte, il putem redenumi.

Bl GhidLVRRESQ > [3) Sectiune 1 Ghid LIVRESQ

e e o6 sl E o X A W oo B O[H @ Saivet acum citeva secunde (4
PROPRIETATI v
Al ENHANCER (Beta) v
STILIZARE AVANSATA

=]
= B

Pentru a incepe, trage un element din parte sténga

>

O Cum se pun semnele de carte

B

O mntroducere

Goa

O] Ttoral ideo

¥ LIVRESQ =

o a8

o

L I R B e R I
f o mBE i

00:09 o & I

Concluzii

De exemplu, in imaginea de mai sus, putem observa ca avem un semn de carte pus pe primul rand si inca
unul pe resursa imagine selectatd (stim ca aceasta este cea selectatd deoarece este evidentiat dreptunghiul albastru).
In partea dreaptd, in panel-ul Semne de carte observam cele doud semne de carte adiugate in sectiunea noastra.

Semnele de carte pot fi folosite in doud scopuri: la crearea cuprinsului de navigare in continut si ca
instrumente de navigare in lectie, prin crearea de butoane, a caror apasare duce utilizatorul in zona in care a fost
plasat semnul de carte.

In cazul sectiunilor mai lungi in care au fost adaugate multiple semne de carte, putem naviga direct la unul
dintre ele actionand butonul din dreapta denumirii acestuia, marcat in imaginea de mai jos:
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SEMNE DE CARTE ~
[] introducere £
[] Tutorial video £
[] concluzi £

Semnele de carte adaugate in sectiunile proiectului pot fi addugate in cuprins.

Pentru a crea cuprinsul, vom naviga cétre zona de editare a Intregului nostru proiect (link) si vom alege din
meniul din partea stdnga Cuprins.

In partea stingi a ecranului vor apirea toate semnele de carte realizate (1), in ordine, si apoi cele dorite se
pot transfera in partea dreaptd, unde sunt elementele cuprinsului (2). Pentru a transfera semnele de carte in cuprins,
vom folosi butoanele dintre cele doua coloane (3). Textul semnelor de carte poate fi complet editat, pot fi introduse
elemente de design, imagini etc. De asemenea, intrarile In cuprins se pot indenta, in functie de necesitati.

= @ o 72 ®
B sectiuni ]
Semne de carte Cuprins
fr Asistenti
H Introducere

m H Tutoril video

 Preferinte i Concluzii

3 petadate 1 2

vs Statistici

& Exportd

In lectie cuprinsul se vizualizeazi cu click pe cele trei linii din coltul din stinga-sus (in bara din partea de
sus a ecranului, daca nu s-a optat pentru ascunderea barei sau a cuprinsului). Cuprinsul poate fi folosit pentru
navigare in lectie si oferd informatii despre gradul de parcurgere al lectiei si despre finalizarea sau parcurgerea
partiala a fiecarei parti din lectie, prin semne plasate langa fiecare intrare din cuprins.
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Z

= Cum se lucreaza cu LIVRESQ

Cum se lucreaza cu
LIVRESQ

3%

@ Unitatea 1: Pentru cine
este?

©1.1. Categorii de
utilizatori

©1.2. Exemple de
cursuri/lectii LIVRESQ

©1.3. Grupuri de
comunitati LIVRESQ

@ Unitatea 2: Caracteristici
ale LIVRESQ Author

® Unitatea 3: Crearea unui
cont si accesarea lui

Unitatea 4: Interfata
LIVRESQ Author

Configurarea asistentilor

Pentru a configura asistentii pe care ii vom folosi in proiect, vom naviga, din zona de editare a proiectului
(link Zona de editare a proiectului) catre zona de editare asistentilor (1).

Vom putea vedea aici toti asistentii din proiectul nostru. in acest punct, putem fie s schimbam asistentul
deja existent (facand dublu-click pe acesta), fie sd mai addugam unul folosind buton + (2).

SLVRESQ  J° Avelier [f| Bibliotecs 3% Romana v (@ Contul Meu

(o] ® 0 7 & & ] B[ X W @ Salvat acum 4 minute @
B sectiuni °

L]
=i cuprins
& refenie Asistent_#1
EJ Metadate

8 statistc

& Exporta

In mod implicit asistentul este un personaj animat care are doud ipostaze: In repaus si vorbind.
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Asistentul existent poate fi inlocuit cu un alt asistent, printr-o imagine, statica sau animata, un clip video
sau o animatie. Daca dorim ca acesta sa aiba in continuare doua ipostaze, atunci trebuie inlocuita fiecare ipostaza,
folosind butoanele (1). Daca dorim sa eliminam una dintre ipostaze putem sa folosim butonul (2) (cosul de gunoi)
si pentru a adauga o ipostaza suplimentara, butonul (3).

Mai mult, de aici putem schimba pozitia bulei de text pentru intreg proiectul, mutand cu mouse-ul punctul
indicat la (4).

W Proiect_#22 X
T Proiect.#22 > Asistent_#1
b ®» 72 0 @ Salvat pe 08 lanuarie 2024, 15:34

postaze: [l 2 N

Salut!

7

2w <)
=L
r

¥ Idle.zip (0.1 MB; Schimba ipostaza 1

Descriere: Pasiv

Salut!

=4

]

¥ Speaking.zip (0.1 MB) Schimba ipostaza 1

Descriere: Vorbind

=13

y

& v

Nota: Pentru a inlocui asistentul implicit, recomandam folosirea unei imagini sau animatii de dimensiuni
mici, cu fundalul transparent.

Daca doriti sa aflati despre cum se foloseste asistentul ca instrument de dirijare a parcurgerii lectiei
consultati: Resurse de dirijare a parcurgerii materialului, Mesajul / Asistentul.

Configurarea preferintelor

Tot in zona de editare a proiectului avem si posibilitatea de a configura o serie de preferinte generale ale
proiectului. Pentru a ajunge aici, vom apasa pe buton Preferinte din meniul din stanga (1). In partea dreaptd, in zona
Proprietati, vor aparea setarile care pot fi modificate pentru intreg proiectul (2).

114



V¥ LIVRES V
) . Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA /

A Avelier

¥ LIVRESQ

[1f) Bibliotecd %, Romana v () Contul Meu

B Proiect 522
e @ 0

B sectiuni PROPRIETATI ~

I~

Salvat acum 17 minute @

f Asistenti 5 T Titlu: Proiect_#22
= Proiect_#22 3

=: Cuprins @ Tema grafics: Mosteneste ~ %

1 Imagl € culoare fundal:| |~
= &) 1magine fundal:| |~
(3 Metadate ™ Bara titluresursa: (auto) v
£ st Buton lansator: Mogteneste ~
& Borta Pozitie buton lansator: Mosteneste +
g Limba continut implicits: Romana v ()
[m] [@) Imagine reprezentativi:| |+
o [ rogo: -
O Video % Aratd progresul in meniu
>

2 setarimesaje: 583

&) optimizare export: [] @

% Corectare audio: (G @

LI VR E SQ (@ Intentii de vizualizare: Tot ~

5] Revenire la locatie: intotdeauna ~ (@

B Baraprogres media * ~
& Data de expirare: @
@ Parola ®

(@ Aiutor personalizat: Nimic +

STILIZARE AVANSATA v

De aici putem controla: tema graficd a materialului (culori, fundal, imaginea reprezentativd si logo),
dimensiunile de ecran pe care este permisa rularea continutului (telefon, tableta, calculator, implicit fiind stabilita
optiunea de putea rula pe toate), comportamentul unor elemente, limba interfetei, comportamentul intr-un LMS
(pentru exporturile de tip SCORM), navigarea in lectie, comportamentul barei din partea de sus a proiectului si
butoanele care apar pe aceasta si multe altele. De asemenea, se poate stabili o data de expirare a lectie, adica o data
de la care materialul nu va mai putea fi accesat, independent de platforma pe care acesta va rula (LMS, online sau
offline).

Nota: Pentru a vedea toate optiunile din zona de Proprietdti, este necesar sa faceti scroll in jos in aceasta
zona.

115



¥ LIVRES \V
Q Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA /

PROPRIETAT! ~
@ Tema graficd: Mosteneste « @3

@ Culoare fundal: -

Q Imagine fundal: -

= Bard titlu resursi: (auto) ~

Buton lansator: Mosteneste +

Pozitie buton lansator: Mosteneste «
% Limbd continut implicita: Roménd ~ (1)
@ Imagine reprezentativa: -

u Logeo: -

% Aratd progresul in meniu

:‘] Setari mesaje: @

ﬁ Intentii de vizualizare: Tot «

cBOptimizareexpon: O ®

oy Corectare audio: %4 (&)

£Z] Revenire la locatie: intotdeauna ~ ()
! Bard progres media # ~ 0)
b Data de expirare: ®
ﬁ! Parola: ®

@ Ajutor personalizat: Nimic

é Paolitica de erori LMS:L @
q Butoane bara principala: @

G Variabile

IO impactul cuprinsului: (aute) » ()

[3 Activeaza functia de cautare

B Comportamentul asistentului: (auto) ~ (&)

3 Caligrafia formulelor: (auto) ~ ()

‘{t' Diagrama text:

%Limbﬁ continut implicita: este limba folosita la elementele de interfatd (de ex. Butoane, ajutoare
contextuale, notificari, samd.) Implicit este selectatd limba roménd, dar se poate alege o altd limba din lista
derulanta.

Imagine reprezentativa: fereastra pop-up din care poate fi addugatd o imagine care va apare in
cuprins, ca fundal al titlului.

E Logo: fereastra pop-up din care poate fi addugata o imagine care apare in subsolul cuprinsului.

A N
© Arata progresul in meniu:
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o)
& Setiari mesaje: deschide o fereastra pop-up din care se poate configura asistentul vocal. Acest subiect

a fost explicat in capitolul despre configurarea asistentilor.

I-_III Intentii de vizualizare: lanseaza o fereastrda pop-up din care se pot alege modul de afisare
(Panoramic sau Portret) pentru fiecare dintre dispozitivele care pot fi detectate automat de browser-ul in care se
lucreaza, si anume: computer (dispozitiv cu marimea ecranului peste 1024 pixeli), tableta (dispozitiv cu marimea
ecranului intre 768 si 1024 pixeli) si telefon (dispozitiv cu marimea ecranului pand in 767 pixeli)

Continutul poate fi vizualizat pe:

Panoramic Portret

= m

Caleulator [ ()
Tablets (] ©
Telefon [J ©

(< B <
(< B <

Q'F, . . L. . . . . .
Optimizare export: prin bifarea acestei optiuni, resursele media vor fi reduse la o dimensiune
rezonabila.

) . . . . e . .
D Corectare audio: bifarea acestei optiuni, schimba bitrate audio la 64 kbps si face trecerea la un canal
de sunet. Acestea sunt necesare pentru compatibilitatea cu toate dispozitivele,

"": .=| S D . .
Revenire la locatie: prin bifarea acestei optiuni, cand se reincarci, prezentarea va naviga la ultimul
bookmark vizitat din Cuprins. Variantele sunt: Niciodata, Intreaba, Intotdeauna.

E Bara progres media: prin bifarea acestei optiuni, poti decide vizibilitatea barii de progres audio/video.
Variantele sunt: Aratd, Ascunde. Ascunde panad la prima completare

ﬁ) Data de expirare: se poate stabili o datd de expirare a lectie, adica o data de la care materialul nu va
mai putea fi accesat, independent de platforma pe care acesta va rula (LMS, online sau oftline). Accesul la publicatie
va fi refuzat dupa data specificata. Aceasta restrictie nu se aplica si publicatiilor din Biblioteca publica.

I o epe . o o o .. .
B'Parolﬁz ofera posibilitatea autorului de a stabili o parola pe care utilizatorii o vor introduce pentru a
putea vedea forma exportatd a proiectului.

©)

Ajutor personalizat: permite alocarea catre butonul de 4jufor a unei sectiuni realizate in acest scop.

Politica de erori LMS: Cand apare o problema de comunicare cu platforma LMS, aceasta politica
guverneaza impactul asupra utilizatorului. Utilizatorul poate selecta una dintre urmatoarele politici: Zero,
Notification, Warning sau Block.
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rl1."’#But0::me bara principala: controleazd denumirea, aspectul grafic si functiile butoanelor care pot fi
afisate pe bara principala. Butoanelor li se poate modifica: titlul, eticheta asociata, pictograma si actiunile asociate
(Lanseaza sectiunea X sau Lanseazd resursa din sectiunea X).

m Variabile: se pot adauga variabile Text, cu continut bogat sau numerice.

I:IImpactul cuprinsului: Meniul lateral de cuprins poate coexista cu continutul in doua moduri:
Strangere sau Plutire. In modul Strdngere, cuprinsul si continutul isi impart ecranul, continutul adaptandu-se la noul
spatiu disponibil. Semnele de carte nu inchid cuprinsul. Acest mod nu est e recomandat pentru ecrane mici. in
modul Plutire, deschiderea cuprinsului nu afecteaza continutul, ci pluteste pe deasupra acestuia, iar semnele de
carte inchid cuprinsul.

I-'_‘Q Activeaza functia de ciutare: Permite cautarea unui element text in tot proiectul.

e Comportamentul asistentului: Asistentul va fi plasat in pagina in moduri diferite: auto, Clasic sau
Modern. In modul Clasic, asistentul pluteste peste pagina si poate fi tras oriunde. Butonul Continud face parte din
balon. Iar pe mobil, asistentul este ancorat jos intr-o bara, impreund cu mesajul. in modul Modern, asistentul va
apare Induntrul paginii, langa blocul relevant mesajului sdu. Butonul Continuda apare sub asistent.

z Caligrafia formulelor: Formulele stiintifice scrise cu TeX vor fi reprezentate cu una dintre aceste
unelte: MathLive (versiunea 0.35.1) sau MathJax (versiunea 3.2.2).

A

Diagrama text: extrage cuvintele cheie din proiect.

Navigarea intre sectiunile unui proiect

In zona Preferinte (detaliatd mai sus) regasim si cateva setdri ce tin de navigarea in cazul proiectelor cu mai
multe sectiuni.

Navigare

O Derulare infinita

@ Derulare secventiala

{." Butoane de navigare: (auta) «

[[] Ascunde sectiunile neincluse in cuprins

Astfel, putem opta fie pentru:

L. derularea infinita - sectiunile se vor derula una sub alta, asemanator unui feed de social media
IL. derularea secventiala - sectiunile vor fi agezate una dupa alta cu posibilitatea de a naviga intre ele
folosind:

a. butoane laterale (sdgeti) pozitionate in lateral in partea de sus sau In mijloc
b. butoane create special in sectiunile proiectului (in acest caz, in zona de Preferinte, butoanele de
derulare secventiala pot fi ascunse) (link capitol Crearea unui buton)
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Configurarea metadatelor

Metadatele reprezintd informatiile despre lectie care sunt afisate Tnainte ca lectia sa fie accesatd. Acestea
vor aparea fie in Biblioteca LIVRESQ), fie in LMS-ul ales.

Pentru a completa metadatele, vom naviga in zona de editare a proiectului (link) si vom selecta Metadate
din meniul din partea dreapta (1).

Aici putem edita titlul proiectului (2); adduga unul sau mai multi autori (3); o imagine reprezentativa (4);
putem alege limba proiectului (6); putem adauga o serie de informatii despre proiect (5): un camp de text, cuprinsul
(care se va adduga automat din proiect), cuvinte cheie (pentru ca lectia sd poata fi gasitd mai usor) si atasamente (in
cazul in care doriti sa addugati un fisier care poate fi descércat fard a accesa lectia); sau putem adauga informatii
referitoare la incadrarea in programa scolara in vigoare (7).

E Proiect_#9 X

- @ o 72 ©

B Sectiuni
i’ Asistenti || (2)
3)

ﬂ Preferinte Adauga un camp nou
(5
@ Metadate ( 1) (4)

L PRI
e Statistici [8) Adaugé imagine % Limb3 proiect: Mosteneste ~ (1) (6)
—————————
g Exporta
Nomenclatoare RO @ ( 7 )

In momentul in care addugam un cadmp in metadate din zona 5 (reprezentatd mai sus), retinem ca primul
rand reprezintd mereu titlul acelui cAmp, care va fi completat manual.

119



W LIVRES V
Q Ghid de utilizare LIVRESQ — v4 ASCENDIA /

Titlul cdmpului text

Continut camp text

Adauga imagi - —
T cuprneu

~ Capitol 1
- Capitol 2
- Capitol 3

Titlul cdmpului de cuvinte cheie

exemplu cuvant cheie

Titlul cdmpului atasament

Ddocumsnl.dncx

Putem adauga continut in fiecare dintre aceste campuri dupa cum urmeaza: la text vom scrie textul nostru
in casuta de sub cea destinata titlului, la cuprins acesta va fi preluat automat din lectie (apasa aici pentru a afla cum
se face cuprinsul), cuvintele (termenii) cheie vor fi adaugati folosind butonul ,,+” pentru fiecare, iar in cAmpul
atasament se va Incérca un fisier.

Pentru completarea nomenclatoarelor (date despre programa), se va face click pe butonul Nomenclatoare
RO si se vor selecta adauga informatiile relevante:

B - v

Nomenclatoare

@\ Clasa ClasaaVl-a ~
ﬁ Materie Matematica =
@ Competente specifice:

Q Calcularea uner lungimi de segme..

E Domenii continut:

B3 Multimea numerelor intregi ~

in momentul in care se doreste stergerea unui element din metadate (un cAmp sau un detaliu din
nomenclator), se va duce cursorul deasupra acestui cAmp si se va apasa pe iconita reprezentand un cos de gunoi (1).
Pentru a schimba ordinea cadmpului se poate folosi actiunea de tragere si plasare (drag and drop) din apasand in
zona marcata (2) In imaginea de mai jos.

(2)
E Titlul cAmpului text W (1)

Continut c@mp text
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Z.ona de statistici

In zona Statistici, se contorizeaza atat numarul de sectiuni cat si numarul elementelor de tip multimedia
(imagini, video, audio etc) continute Intr-o lectie.

$ LIVRESQ /2 avelier

B Proiect_#8

= ® o 7 @

B sectiuni

fr Asisteni Totaluri de resurse:
=i Cuprins 2 Sectjuni

L Preferinte
1 Asistenti
Metadate

u Exporta

Exportul

Pentru a putea partaja cu studenti, elevi, cursanti sau persoane interesate versiunea finald a proiectului,

acesta va trebui exportat.
Este necesar sa accesdam proiectul pe care dorim sa il exportam si sd apasam butonul Exporta.

@ 0 7 @ ] ®
B sectiuni
=S ,
fr Asistenti B

=: Cuprins

£ Preferinte
Sectiune_#1

E] Metadate

|$a Statistici

Se deschide un meniu cu trei optiuni.
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@ sectiuni o
f Asistenti
=i Cuprins
i ]
Preferinte
o i Sectiune_#1
@ Metadate
|#% Statistici
% Exporta B Descarca pachet SCORM (pentru LMS)
ﬁ Publica in Biblioteca (Raftul personal)
B Descarci pachet simplu HTML (publicare personala sau folosire offline)
Export SCORM

Optiunea Descarca pachet SCORM (pentru LMS) se foloseste pentru descarcarea proiectului pentru a fi
folosit intr-un sistem de management al invatarii (LMS).

& Exporta B Descarca pachet SCORM (peniru LMS)

ﬁ Publica in Biblioteca (Raftul personal)

B Descarca pachet simplu HTML (publicare personala sau folosire offline)

—_—

Din fereastra pop-up care se deschide la bifarea optiunii de export SCORM, utilizatorul poate controla

urmatoarele functii:
Tipul de pachet SCORM folosit la export (zona 1). Versiunile disponibile sunt Pachet SCORM
1.2, Pachet SCORM 2004 3rd, sau Pachet SCORM 2004 4th.
e Regula de marcare a cursului ca fiind complet (finalizat) (zona 2). Astfel, poate stabili:
a) procentajul minim din curs pe care cursantul trebuie sa il parcurgs;
b) cursantul si obtind un anumit scor minim.
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Pachet SCORM v
Tip
Pachet SCORM 1.2 = * F

Cénd ar trebui s fie cursul marcat ca si complet?

Atunci cand cursantul parcurge un anumit procent din curs 2

Procentaj minim 100 %

Anuleazd  Confirma

Publica in Biblioteca (Raftul personal)

Optiunea Publica in Biblioteca (Rafiul personal) permite salvarea lectiei in Rafiul propriu din biblioteca.
Lectiei i se asociaza un link, pe care autorul il poate distribui oricui pentru a parcurge lectia. Oricine are linkul poate
accesa lectia fara a avea un cont LIVRESQ. Din raftul propriu utilizatorul poate solicita publicarea lectiei in

biblioteca publica.

E Joeun Ollmplce x

@ © 7 @ ©
B Sectiuni
==,
i’ Asistenti a

=i Cuprins

* Preferinte
Sectiune_#1

Metadate
[Ss statistici

& Exporta B Descarci pachet SCORM (pentru LMS)

ﬁ Publica in Biblioteca (Raftul personal)

B Descarca pachet simplu HTML (publicare personala sau folosire offline)
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Se deschide o fereastra care ne informeaza ca, prin apasarea butonului Confirma, materialul va fi exportat
si publicat in Raftul personal.

Exportare si publicare X

Proiectul va fi exportat si publicat in raftul personal, de unde vei putea
solicita publicarea in spatiul public din Biblioteca.

[[] Partajeaza sursa publicatiei

Utilizatorii LIVRESQ vor putea construi pe baza el materiale proprii, dupa
acceptarea in spatiul public. Vei fi creditat drept autorul materialului sursé.

Anuleazd  Confirma

Pentru publicarea lectiei in Biblioteca publica este necesar sa accesam lectia pe care dorim sd o publicam.
Putem fie sd o cdutdm in Raftul personal, fie sd o accesam direct de la adresa listata in fereastra pop-up care se
deschide dupa ce am confirmat ca suntem de acord cu exportul.

Exportare si publicare X

Proiectul a fost exportat si publicat cu succes in raftul personal din Biblioteca!
Poti s&-l vezi la urméatoarea adresa:

hitps://library.livresg.com/details/675aa2a056d9110008c8asfc. *

Link-ul ne va redirectiona in pagina de introducere a lectiei, de unde putem face cererea de publicare citre
administratorul bibliotecii LIVRESQ prin apésarea butonului Solicita publicare. Dupa ce lectia a fost aprobata
pentru publicare vom primi un email de confirmare.

& Inapoi la rezultate

[ 12 Decembrie 2024 &  / Include sursd & Nu este publicd
Jocuri Olimpice

0 0 voturi

@ Deschide ¥y Evalueaza  [] Marcheaza D Copiaza link

Gestioneaza 1 Solicitd publicare |B suprascrie B sterge

Metadate Istoric

Clasificare
« Varsta: Copii
* Categorie: Leciii interactive
» Clasa: ClasaaV-a

« Subiect: Istorie

# Editeaza clasificarea
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In fereastra pop-up care se deschide cand alegem publicarea in Rafiul personal al bibliotecii se poate bifa

optiunea Partajeaza sursa publicatiei.

Exportare si publicare

Proiectul va fi exportat si publicat in raftul personal, de unde vei putea

solicita publicarea in spatiul public din Biblioteca.

Partajeaza sursa publicatiei

Utilizatorii LIVRESQ vor putea construi pe baza ei materiale proprii, dupa
acceptarea in spatiul public. Vei fi creditat drept autorul materialului sursé.

Anuleazd  Confirma

X

Dupa ce materialul este publicat in spatiul public, pe pagina lectiei, sub coperta, va apare un buton Editeazd
sursa (1). Aceastd optiune da posibilitatea utilizatorilor de a construi noi materiale proprii folosind resurse existente

in lectie curenta.

Autorul materialului sursa va fi creditat in pagina Istoric (2) a noului material.

B 16 Mai 2022 & Gabriel Lazdr ' Include surs3 @ Este publici

Surse de lumina. Corpuri transparente,
opace, translucide

5 4 voturi

@ Deschide Y7 Evalueazd  [] Marcheazd G2 Copiazi link

2

Metadate Istoric

Nu exista un istoric momentan.

De asemenea, autorul va putea decide in orice moment retragerea
folosind optiunea Retrage sursa din pagina de metadate.

Clasa a Vl-a

Surse de lumina.
Corpuri transparente,
opace, translucide

B Editeaza sursa

1

accesului public la materialul sursa,
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& Inapoi la rezultate

] 05 Decembrie 2024 2 Ascendia S.A., ' Include sursid @& Este publica
Jocuri olimpice

0 0 voturi

@ Deschide ¢ Evalueazd  [] Marcheazi &> Copiazi link

Gestioneaza B Retrage sursa [f’g Retrage publicarea |E Suprascrie O sterge

Export HTML

Cu optiunea Descarca pachet simplu HTML (publicare personald sau folosire offline), lectia este
descarcata in dispozitivul utilizatorului sub forma unei arhive zip. Arhiva contine toate fisierele necesare vizualizarii
lectiei, mai putin cele accesate din alte surse externe, si de aceea poate fi folosita chiar si in absenta unei conexiuni

internet.

Suprascrierea unui material din biblioteca

Functia de suprascriere este disponibild din pagina de metadate a unui material publicat In biblioteca.
Suprascrierea se foloseste in cazul in care este necesar sa se inlocuiasca o lectie din biblioteca, cu o versiune noua,
pastrand link-ul lectiei initiale. Pentru o lectie aflatd in raftul propriu, inlocuirea (suprascrierea) este instantanee.
Pentru o lectie din zona publica a bibliotecii, comanda de suprascriere duce la o solicitare cétre administratorul
bibliotecii, care verifica si aproba procesul. La finalizarea suprascrierii, autorul primeste un email de confirmare.

olinemcie
> g content

(OGNS Evalueazi ] Marcheaza & Copiaza link

Despre lectii intera

Gestioneaza [-f’g Solicitd publicare |E Suprascrie O Sterge

Inainte de a realiza suprascrierea, noua versiune a lectiei trebuie exportat in raftul propriu. Dupa apasarea
butonului Suprascrie in pagina de metadate a lectiei care trebuie inlocuita, se deschide o fereastra din care trebuie
selectatd noua variantd a lectiei. In listd sunt trecute toate materialele din raftul propriu, afisate in ordinea
cronologica a realizarii lor (cele mai recente sunt la sfarsitul listei). Se apasa butonul 4/ege din dreptul lectie noi si

in acest fel se finalizeaza operatiunea.
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Suprascrie cu X

Instructiuni Scenariul 3 Alege

Instructiuni Scenariul 2 Alege

Instructiuni Scenariul 1 Alege

19 IUNIE 2024 LIVRESQ Bacau Alege

Parler de sa santé Alege

Aplicatii de realizare a documentelor. Instrumente de bazad Alege

Test VHealthLab Alege

INTRODUCTION TO LIGHT MICROSCOPY Alege

INTRODUCTION TO LIGHT MICROSCOPY Alege

Tipuri de chestionare Alege

Starea termica Alege

Jocuri olimpice Alege

Anuleaza
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Functionalitati legate de vizualizarea materialelor LIVRESQ

Player-ul audio

La parcurgerea unei lectii LIVRESQ care contine o resursd audio, sunt disponibile o serie de functionalitati
utile. Utilizatorul are posibilitatea de a porni sau de a pune pe pauza clipul (1), are repere de timp ale derularii
clipului: momentul la care s-a ajuns (2), bara de progres (3), momentul de final (4), posibilitatea de a opri si de a
porni sunetul (5), controlul subtitrarii (afisare, selectie) si posibilitatea de a selecta viteza de derulare (normal, trei
viteze superioare i trei viteze inferioare).

9 Resursa audio

w LIVRESQ

14
wﬂ” fbl UL
oS4

vk

P 0005 —— 00:08 o) o

.lli (2) (3) (4) (5) (8) (7)

Player-ul video

La parcurgerea unei lectii LIVRESQ care contine o resursa video, functionalitatile disponibile sunt similare
celor de la resursa audio. In plus, a resursa video exista si un buton pentru vizualizarea clipului in mod full screen.

O Resursa video

00:09 ) 3 £ 3
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