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Regulament de acordare a certificatelor de
»Creator de software educational”

Introducere
Certificatul de ,,Creator de software educational” este destinat certificarii de catre S.C. Ascendia S.A. a
formarii cadrelor didactice in domeniul educatiei asistate de calculator si a utilizarii platformei educationale
LIVRESQ in procesul de predare - invatare - evaluare si realizarea de continut digital in specialitate.
Competentele certificate sunt:

- proiectarea structurii resurselor educationale digitale interactive;

- utilizarea tipurilor de obiecte interactive standard (text, galerie, video, audio, chestionar etc.);

- realizarea practica a resurselor educationale digitale interactive si publicarea acestora.

Art. 1. Certificatul de ,,Creator de software educational” se acorda persoanelor care indeplinesc conditiile
prevazute de acest regulament si solicita acordarea certificatului. Certificatul se acorda doar pentru resurse
educationale digitale interactive realizate in cadrul platformei LIVRESQ.

Art. 2. Certificatul este acordat de S.C. Ascendia S.A. sub forma digitala, cu serie si semndturd electronica,
certificand astfel validitatea acestuia. Certificatul poate fi obtinut in fiecare an, dupa aceeasi procedura,
folosind lectii diferite fata de cele cu care a fost obtinut certificatul anterior.

Art. 3. Verificarea indeplinirii conditiilor minimale de acordare a certificatului se face de catre persoanele
desemnate in acest sens de catre S.C. Ascendia S.A.

Art. 4. Certificatul se poate acorda doar dupa acceptarea in biblioteca publicd LIVRESQ a cel putin trei
lectii diferite care indeplinesc toate conditiile minimale urmatoare:

(a) Lectia contine cel putin 5 imagini. Acestea pot fi plasate oriunde in lectie, inclusiv intr-o resursa de
tip Galerie.

(b) Lectia contine cel putin 3 elemente interactive, de cel putin 2 tipuri diferite din grupa: galerie (cu
cel putin doud imagini)/ audio/ video/ acordeon/ tab/ aplicatie/ resursa externa folosind iframe/
etichete/ matrice.

(c) Lectia contine cel putin 3 intrebari, plasate toate intr-un chestionar sau distribuite in lectie, de cel
putin 2 tipuri diferite.

(d) Are cuprins vizibil in bara de titlu, corect realizat si structurat.

(e) Proiectul are setatd limba roméana in panelul Proprietati (in cazul in care lectia este realizata pentru
limbi straine sau limba materna, atunci poate fi setatd limba respectiva ca limba a proiectului).

(f) Proiectul are completat un titlul in panelul Proprietati.

(g) Diferitele elemente interactive au toate zonele de text completate (titlu / continut) si nu contin texte
implicite cum ar fi de exemplu ,,Scrie o continuare...” sau ,,Scrie un titlu...” sau alte elemente
implicite (imagini, audio, video). De asemenea, textele implicite sunt eliminate sau inlocuite si in
sectiuni si in zona de metadate.

(h) In zona de metadate, lectia are:

(1) o imagine de coperti (imagine reprezentativa);
(2) numele si prenumele autorului;
(3) elementele de clasificare completate;
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(4) un camp de text contindnd informatii despre lectie: o scurtd descriere, obiective
/competente;
(5) cuprinsul;
(6) minim cinci cuvinte/termeni cheie legate de continutul lectiei, altele decat cele din
campurile anterioare;
(7) limba proiectului selectata corespunzitor.
(1) Toate elementele interactive sunt functionale si hyperlink-urile sunt valide;
(j) Lectia este realizata de la zero sau plecind de la un sablon LIVRESQ. Nu se accepta lectii
obtinute prin prelucrarea unor lectii deja existente in biblioteca LIVRESQ si partajate de catre autori.

Art. 5. Daci o lectie are in pagina de metadate mai multi coautori, fiecare va fi creditat cu o fractiune din
lectie egala cu 1 Tmpartit la numarul de coautori. Pentru obtinerea certificatului, fiecare solicitant trebuie sa
facd dovada publicarii a cel putin trei lectii echivalente.

Exemplul 1: doud lectii ca autor unic §i inca doua lectii cu doi autori Exemplul 2:

sase lectii cu doi autori.

Art. 6. Lectiile publicate anterior elaborarii prezentului regulament si care nu Indeplinesc toate conditiile de
mai sus pot fi actualizate astfel incat sa indeplineasca conditiile cerute.

Art. 7. S.C. Ascendia S.A. nu verifica si nu este responsabild pentru exactitatea stiintificd a continutului
lectiilor. Autorii lectiilor sunt in iIntregime responsabili pentru respectarea drepturilor de autor pentru
materialele introduse in lectie.

Art. 8. Lectiile trebuie sa rdmana in biblioteca publica pentru o durata de cel putin un an. Dacd autorul solicita
stergerea unei lectii din bibliotecd, nainte de termenul de un an, certificatul acordat in baza lectiei respective
isi va pierde validitatea. Certificatul 1si pierde validitatea si daca lectia trebuie retrasa din bibliotecd din motive
legale sau etice.

Art. 9. Pentru acordarea certificatului, autorul lectiilor trebuie sd trimitd o solicitare la adresa de email
creator@livresq.com care sa contina:

- Numele si prenumele autorului;

- Titlurile si adresele URL ale celor trei lectii din biblioteca.
Adresa de email de pe care se face solicitarea si numele si prenumele autorului trebuie sa coincida cu datele
din formularul de realizare a contului de utilizator.

Art. 10. S.C. Ascendia S.A. oferd suport tehnic utilizatorilor pentru a aduce lectiile realizate la nivelul de
calitate cerut prin acest regulament.

Art. 11. S.C. Ascendia S.A. poate modifica continutul acestui regulament fara o avertizare prealabild. Forma
modificata a regulamentului va fi publicata pe site-ul https://livresq.com/.

Art. 12. Prezenta versiune a regulamentului intrd in vigoare la data de 05.03.2025.
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