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Cuvant-Tnainte

ORIENTARI PRIVIND UTILIZAREA ETICA A INTELIGENTEI ARTIFICIALE

Inteligenta artificiala (IA) reprezinta una dintre transformarile definitorii ale epocii noastre, care remodeleaza n
mod fundamental multe sectoare ale economiei si societatii — inclusiv educatia. Vreau sa md asigur ca profesorii
si educatorii primesc sprijinul de care au nevoie pentru a valorifica la maximum oportunitdtile pe care le poate
oferi IA. Utilizarea eticd a IA trebuie sa fie principiul nostru director. Profesorii si elevii trebuie sa inteleagd cand
este bine sa se utilizeze IA si cand nu. Salut acest putemic val de inovare, insa trebuie sd ne asiguram cd el este
intotdeauna n slujba cetatenilor. Abordarea noastrd trebuie sa ramana ferm centratd pe factorul uman.

Prezentele orientdri se bazeazd pe Strategia privind uniunea
competentelor, lansata Tn 2025. Tn cadrul acestei strategii, Comisia
a prezentat o prima propunere de recomandare a UE-27 privind
capitalul uman, invitdnd statele membre sa acorde prioritate
investitiilor Tn educatie si in dezvoltarea competentelor, in special
n contextul transformdrii digitale si al IA.

Tn cursul acestui an voi prezenta, ca parte a pachetului privind
educatia, Foaia de parcurs pentru 2030 privind viitorul educatiei
si al competentelor digitale. Scopul foii de parcurs este asigurarea
faptului ca sistemele noastre de nvatamant sunt favorabile
incluziunii, pregdtite pentru viitor, reziliente si sigure in era IA.

Inteligenta artificiald are un potential enorm de a crea noi
oportunitati de Tnvatare, de a transforma practicile de predare si
evaluare si de a contribui la abordarea lacunelor, atat a celor de
lunga duratd, cat si a celor emergente, in materie de competente.
Am mare Tncredere in profesorii europeni — n profesionalismul,
devotamentul si motivatia lor. Tn contextul IA, ei sunt cei mai n
masurd sa actioneze ca tutori in materie de etica pentru elevii lor.

Europenii recunosc Tn mod clar importanta acestei provocari. In
sondajele recente, o vastd majoritate (87 %) considera ca toti

profesorii ar trebui sd aibd competentele necesare pentru a utiliza si
aintelege IA. Tnmod similar, 85 % dintre cetdteni afirma ca, pentru
a utiliza 1A generativa n conditii de siguranta si Tn mod responsabil,
sunt necesare competente digitale, iar 75 % sunt de pdrere ca toatd
lumea va trebui sa fie alfabetizata Tn domeniul IA pand in 2030.
Aceasta Tnseamna ca profesorii trebuie sa poata evalua Tn mod
critic utilizarea IA — luand Tn considerare criterii precum echitatea,
diversitatea, transparenta, starea de bine, confidentialitatea
Si siguranta.

n 2022, am pus baze importante prin publicarea primelor Orient&ri
n materie de eticd privind utilizarea inteligentei artificiale (1A) si a
datelor n procesul de predare si invatare pentru cadrele didactice,
elaborate Tn cadrul Planului de actiune pentru educatia digitald.
Desi aceste orientdri rdman extrem de relevante si apreciate pe
scard larga, contextul si natura utilizdrii IA 1n scoli au evoluat rapid.

Prin aceasta editie actualizata, dorim sa consoliddm sprijinul
acordat profesorilor si educatorilor din ntreaga UE. Orientdrile se
adreseaza in primul rand cadrelor didactice si directorilor unitatilor
de invatamant, care iau zilnic decizii privind modul Tn care este
utilizata IA in sdlile lor de clasd. Ele oferd instrumente practice i
exemple concrete de utilizare a IA n educatie, evidentiind in acelasi
timp principalele considerente etice si practice.

Pentru a reflecta complexitatea problemelor si diversitatea mediilor
educationale, am reunit un grup larg de experti — profesori, directori
de scoli, autoritati publice, furnizori de tehnologii educationale bazate
pe |A si cercetdtori — din comunitatea dinamicd a Centrului european
pentru educatie digitald. As dori sa Tmi exprim recunostinta sincera
fata de toti cei care au contribuit cu cunostintele si cu experienta
lor practica la aceasta activitate.

Odata cu aceste orientari, facem Tnca un pas catre elaborarea unui
sistem de Tnvatamant bazat pe IA care sa fie inovator, responsabil
si cu adevarat pregdtit pentru viitor.

Roxana Minzatu

Vicepresedinte executiv

Drepturi sociale si competente, locuri de munca de
calitate si pregatire
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Muli,:umiri

Revizuirea orientdrilor a fost efectuatd prin intermediul Grupului de lucru privind utilizarea etica a IA si a datelor Tn educatie,
convocat prin intermediul Centrului european pentru educatie digitala (EDEH). Comisia adreseazd multumiri urmdtorilor membri
pentru cunostintele tehnice si angajamentul lor:

Andreas Galanos Arjana Blazic Barbara Arcet
Benjamin Hertz Dara Cassidy Francois Jourde
George Bekiaridis Giuseppina Russo Graham Attwell
John Walker Lezel Roddeck Lucilla Crosta
Matthew Montebello Mirian Olga Cecilia Natalie Provost
Rikke Duus Roy Saurabh Tapani Saarinen
Tiina Leino Lindell Vladislav Slavov

Activitatea grupului a fost condusa de grupul de coordonare:

Bastien Masse Deirdre Butler John Hurley
Inge Molenaar Lidija Kralj

Prezentele orientdri se bazeaza pe activitatea Grupului de experti privind inteligenta artificiald si datele in educatie si
formare, instituit de Comisia Europeand si sprijinit de consultanti asociati cu ECORYS. Dorim s& adresdm multumiri urmdtorilor membri
ai grupului initial de experti pentru contributiile lor:

Agata Majchrowska Tobias Rohl Stephan Vincent-Lancrin Maria Wirzberger
Deirdre Butler Aleksander Tarkowski Viola Schiaffonati Tapani Saarinen
Guido Noto La Diega Duuk Baten Ari Alamaki Vitor Hugo Mendes
Jill-Jénn Vie Hanni Muukkonen van der Meer  Egon Van den Broek da Costa Carvalho
Julian Estevez Josiah Kaplan Inge Molenaar

Lucilla Crosta Keith Quille Juan Pablo Giraldo Ospino

Matthew Montebello Maksim Karliuk Lidija Kralj

Declinarea responsabilitatii

Prezentele orientdri nu au caracter obligatoriu si sunt menite sa sprijine cadrele didactice, directorii unitatilor de invatamant si autoritdtile
din domeniul educatiei in promovarea unor medii de educatie digitala sigure, favorabile incluziunii si de ncredere, n conformitate cu
valorile europene si cu legislatia aplicabild a UE.

Acest text include exemple de instrumente, resurse si initiative digitale, precum si denumirile ntreprinderilor sau organizatiilor care le
fumizeaza. Trimiterile au doar un scop ilustrativ si nu implica autorizarea de cdtre Comisia Europeana. Autorii au urmdrit sa includa
exemple accesibile gratuit, utilizate pe scara larga si diverse — n special cele din Europa — ori de cate ori a fost posibil.

Acest document este destinat sd ofere sprijin cadrelor didactice si educatorilor atunci cand utilizeaza inteligenta artificiald. Scopul
documentului nu este sa ofere orientdri cu privire la asigurarea respectdrii Regulamentului UE privind inteligenta artificiald [Regulamentul

(UE) 2024/1689]
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Contextul prezentelor orientari

ORIENTARI PRIVIND UTILIZAREA ETICA A INTELIGENTEI ARTIFICIALE

~ (]

De ce sunt importante prezentele orientari?

Tntelegerea si utilizarea inteligentei artificiale (IA) I educatie intr-un
mod etic si responsabil au devenit din ce in ce mai presante. De
la prima versiune a prezentelor orientdri, publicatd h 2022, s-a
nregistrat o crestere exponentiald a utilizarii 1A de catre cadrele
didactice si cursanti, ca urmare a valului declansat de accesul public
la IA generativa. Aceastd asimilare rapidd a creat noi oportunitdti si
provocari tot mai mari pentru cadrele didactice, pentru scoli si pentru
intreaga comunitate. Din perspectiva reglementarii, Regulamentul
european privind inteligenta artificiala (2024) are, de asemenea,
implicatii importante pentru educatie. Aldturi de Regulamentul
general privind protectia datelor (RGPD), acesta ofera un cadru
juridic bazat pe o clasificare a riscurilor de care scolile si cadrele
didactice trebuie sa tina cont atunci cand introduc instrumente de
IAL Tn Tnvdtare si Tn viata scolard.

IA si etica n educatie

Integrarea unei dimensiuni etice Tn utilizarea 1A Tnseamna
recunoasterea eticii ca parte centrald a alfabetizdrii digitale si in
domeniul IA. Elevii, de la o varsta frageda, ar trebui sa dispuna nu
numai de cunostinte tehnice si de reglementare, ci si de valorile si
constiinta criticd necesare pentru a se asigura cd IA este utilizata
n beneficiul tuturor si cu respectarea drepturilor omului.

Cadrele didactice si directorii unitdtilor de Tnvatamant trebuie, de
asemenea, sa fie constienti atat de oportunitatile, cat si de limitarile
IA. Aceasta include capacitatea de a evalua daca aplicatiile de 1A
sprijinad obiectivele de invdtare, daca sunt sustenabile pe termen
lung si daca utilizarea lor contribuie la binele comun.

1 n prezentele orientari, termenul ,instrument de IA” este utilizat in Tntregul text pentru a se referi in sens larg la aplicatiile inteligentei artificiale si ale IA generative
n mediile educationale, inclusiv la platforme, aplicatii, servicii si tehnologii. Acesta include ceea ce poate fi denumit si ,sisteme de IA”, termen utilizat n mod specific
atunci cand se face trimitere la definitiile si obligatiile prevazute Tn Regulamentul privind inteligenta artificiala [Regulamentul (UE) 2024/1689], denumit Regulamentul

UE privind IA, Tn cazul in care are un sens juridic precis.
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Cum sunt organizate orientarile

Orientdrile sunt organizate Tn trei parti principale

Dprincipiile de baza si contextul juridic, inclusiv
Regulamentul privind 1A, RGPD si considerentele de ordin etic
care stau la baza utilizarii responsabile a IA Tn educatie;

ntrebdri orientative si scenarii, care oferd exemple de
aplicare a acestor principii in sdlile de clasd si in scoli;

resurse de baza, cum ar fi definitii tehnice, cadre de referinta
si un context politic suplimentar, care pot fi explorate n functie
de necesitati.

Cum se utilizeaza prezentele orientari

Indiferent de contextul n care lucrati, indiferent dacd aveti sau
nu autonomie Tn alegerea instrumentelor de IA, daca va aflati
ntr-un mediu avansat sau mai putin avansat din punct de vedere
tehnologic sau daca gestionati grupe de elevi de varste diferite, nu
este necesar sa dititi orientdrile Tn intregime. Cadrele didactice pot sa
inceapd cu Tntrebdrile orientative si cu scenariile, care pot fi utilizate
pentru discutii in cadrul reuniunilor personalului sau al sesiunilor

de Tnvdtare profesionale. Directorii unitdtilor de Tnvatdmant pot
sa se concentreze asupra intrebdrilor orientative la nivel de scoald
si asupra sectiunilor privind reglementarea si politica. Factorii de
decizie si fumizorii de servicii de dezvoltare profesionala continud
se pot baza pe documentul complet pentru planificarea strategica
si conceperea Tnvatarii profesionale.

O O O

Prezentele orientdri sunt elaborate pentru a sprijini 0 gama larga de cadre didactice si directori ai
unitdtilor de invatdmant, de la cei care abia au Thceput sd exploreze |A pana la cei care au competente
digitale avansate. Accentul se pune pe sprijinirea acestora pentru a face alegeri in cunostintd de
cauzd, pentru a consolida increderea pas cu pas si pentru a dezvolta competentele necesare pentru
a valorifica IA, gestionand in acelasi timp riscurile potentiale..




Utilizarea IA Tn educat

ORIENTARI PRIVIND UTILIZAREA ETICA A INTELIGENTEI ARTIFICIALE

° AN

e In intreaga UE

IA in context educational: provocar

Ce este inteligenta artificiala?

Definitia unui sistem de inteligentd artificiald (IA), asa cum este
adoptata n Regulamentul UE privind IA, este urmdtoarea:

,sistem de IA Tnseamnd un sistem bazat pe o masind care
este conceput sa functioneze cu diferite niveluri de autonomie si
care poate prezenta adaptabilitate dupa implementare, si care,
urmarind obiective explicite sau implicite, deduce, din datele de
intrare pe care le primeste, modul de generare a unor rezultate
precum previziuni, continut, recomandari sau decizii care pot
influenta mediile fizice sau virtuale”.

Natura IA

Sistemele si instrumentele de 1A, inclusiv, dar fara a se limita la
IA generativa, modelele predictive, mecanismele de clasificare,
mecanismele de recomandare si agentii autonomi, functioneaza
prin prelucrarea unor seturi vaste de date pentru a identifica
modelele statistice. Desi acestea pot produce rezultate foarte
sofisticate si de tip uman, ele fac acest lucru Tn mod automat, fdra
Tntelegere, constientizare sau intentie. Intelegerea acestei distinctii
nldturd conceptia gresita potrivit careia |A este atotcunoscatoare
sau corecta Tn mod consecvent si i ajuta pe cursanti sa evalueze
fiabilitatea, limitarile si impactul potential al acesteia. Termenul
LJnstrumente de IA” este utilizat Tn general n prezentele orientari cu
scopul de a sublinia utilizarea lor practica in mediile educationale.

Pe mdsura ce IA devine mai integratd n educatie, aceasta schimba
modul Tn care cursantii se documenteazd, scriu si colaboreazd,
precum si modul in care cadrele didactice planifica experientele de
invatare si oferd feedback. O intelegere fundamentald a A ajuta
cadrele didactice sa decidd cand si cum sa utilizeze instrumentele de

i si oportunitati

IA generativa este o categorie specificd de instrumente si
sisteme de IA concepute nu numai pentru a analiza date, ci i
pentru a adapta si a genera continut, cum ar fi text, imagini,
coduri sau muzica. Aceste sisteme (de exemplu, modele
lingvistice de mari dimensiuni, modele de difuzare pentru
generarea de imagini si instrumente de IA multimodale) sunt
antrenate pe seturi vaste de date si pot produce rezultate ,de tip
uman” pe baza unor prompturi sau instructiuni.

Desi ofera oportunitati si permit dezvoltarea utilizarilor
individuale, aceste tehnologii prezintd riscuri semnificative,
inclusiv prejudecati, probleme de confidentialitate, lipsa de
transparentd si dependenta excesivd, pe care atat cadrele
didactice, cat si directorii unitdtilor de nvdatamant trebuie sa
le Inteleaga si sd utilizeze tehnologiile respective in conditii de
siguranta si Tn mod responsabil.

IATn moduri care se aliniaza la viziunea si prioritatile lor pedagogice,
la programa de invatamant pe care o predau, precum si la nevoile
si practicile elevilor lor.

Considerentele de ordin etic si juridic nu reprezinta o completare a
utilizarii tehnice a IA in educatie, ci sunt fundamentale pentru modul
in care aceste tehnologii ar trebui intelese, adoptate si aplicate in
procesul de predare, Tnvatare si evaluare. Prezentele orientdri se
bazeazd pe convingerea cd valorile, contextul si responsabilitatea
trebuie sa modeleze fiecare aspect al modului in care este utilizata
IATn mediile educationale. Includerea eticii in acest context reflecta
un angajament mai profund de a se asigura ca utilizarile 1A in
mediul educational respecta demnitatea umang, promoveaza
echitatea si mentin integritatea fnvatarii, in conformitate cu valorile
fundamentale ale Uniunii Europene.
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Ce rol au datele 1n utilizarea IA Tn educatie?

Scolile gestioneaza o gamd largd de date educationale, inclusiv
informatii cu caracter personal despre elevi, personal si parinti.
Aceste date, adesea stocate n sistemele de informatii despre
elevi, pot include situatii scolare, date de contact ale familiej,
nevoi educationale speciale si rezultate ale evaludrii. Atunci cand
folosesc instrumente digitale, elevii genereazd, de asemenea,
date privind urmele lasate Th mediul digital (cum ar fi clicuri pe
mouse, date de pe paginile accesate, calendarul interactiunilor sau
apdsari de taste). Aceste date pot fi combinate pentru a determina
comportamentul online al fiecarui elev.

Instrumentele de IA utilizeaza tot mai mult aceste date pentru a
personaliza nvatarea si a sprijini procesul decizional. Desi creeaza
oportunitdti de Tmbundtatire a preddrii, a Tnvdtdrii si a evaludrii,
acest lucru genereazd, de asemenea, preocupdri de ordin etic.
Cadrele didactice ar trebui sa fie constiente de faptul ca multe
instrumente de IA, chiar si cele utilizate Tn mod obisnuit in scoli, pot
colecta si prelucra date ale elevilor pentru a-si perfectiona sistemele.
Este important sa se recunoasca faptul ca 1A poate fi integratd in

instrumentele digitale de zi cu zi (de exemplu, procesoare de texte,
creatori de imagini etc.), nu numai n aplicatiile de mare vizibilitate
sau avansate. Tn unele cazuri, acest lucru se poate Tntampla fara
o informare clara sau fara consimtamantul explicit al cursantilor,
al parintilor sau al educatorilor.

Acest lucru poate crea un dezechilibru in cazul in care fumizorii de
tehnologii comerciale au acces mai usor la datele educationale
decat scolile si cadrele didactice care le genereaza, precum control
asupra acestor date. Aceste evolutii ridica intrebari importante
cu privire la proprietatea asupra datelor, la consimtamant si la
autonomia institutionald si la beneficiarii reali ai dezvoltarii 1A
n educatie. Intrucat instrumentele de IA depind de volume mari
de date si functioneaza prin algoritmi complecsi, scolile trebuie
sa se asigure ca datele sunt gestionate Tn mod responsabil si
n conformitate cu RGPD, cu Regulamentul privind IA si cu
legislatia nationala. Existenta unor politici si proceduri clare este
esentiala pentru protejarea vietii private si promovarea utilizarii
etice a datelor in mediile educationale.



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX%3A32016R0679
https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2024/1689/oj
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Perceptii (gresite) frecvente cu privire la IA

Exista numeroase ipoteze si preocupdri cu privire la IA si la impactul acesteia pe termen scurt i
lung asupra sistermelor noastre educationale si asupra societatii Tn general. Tn aceastd sectiune

sunt abordate unele dintre cele mai frecvente perceptii gresite cu privire la utilizarea A si a datelor

n contextul educatiei.

»IA este acelasi lucru ca IA generativa”

O conceptie gresitd frecventa n educatie este de a asimila IA
exclusiv cu instrumentele de 1A generativd. Tn realitate, 1A a fost
utilizata Tn medii educationale cu mult timp nainte de aparitia
acestor aplicatii de mare vizibilitate. De la platformele de
nvatare adaptiva care personalizeazd parcursurile elevilor pe
baza performantei, la sistemele de notare automatizata care
oferd feedback imediat si la instrumentele de interventie timpurie
care identifica elevii expusi riscului, 1A a fost utilizata n culise ca
instrument de sprijin pentru predare, Tnvdtare si evaluare. Aceste
aplicatii anterioare ale 1A, desi mai putin vizibile decat generatoarele
de text si de imagine din prezent, au analizat datele, au recunoscut
modelele si au facut previziuni pentru a sprijini procesul decizional
al cadrelor didactice. Intelegerea acestui peisaj mai larg al IA poate
ajuta cadrele didactice sa observe cd IA generativa este doar
o parte a unei schimbdri tehnologice mai ample. Dacd se axeaza
numai pe instrumentele de IA generativa, cadrele didactice riscd
sa piarda din vedere intreaga gama de oportunitdti si provocari pe
care IA le poate n educatie.

»IA nu are niciun rol in educatie”

Nu este ceva neobisnuit sau chiar nerezonabil ca cadrele didactice
sa simta ca instrumentele de IA sunt prea complexe sau nefiabile
pentru a fi utilizate fn conditii de siguranta n scoli. IA influenteaza
deja modul in care Tnvatdm, lucrdm si trdim, iar educatia
este modelata de disponibilitatea tot mai mare a instrumentelor
de IA concepute special pentru a sprijini cursantii, cadrele didactice
si directorii unitdtilor de Tnvdtamant. Potrivit raportului din 2025 al
Centrului Comun de Cercetare (JRC) referitor la perspectivele
privind IA generativa, cadrele didactice se afla in topul primelor
10 % cel mai frecvent expuse profesii la IA. Toata lumea ar
trebui sa aiba posibilitatea de a contribui la evolutiile IA
si de a beneficia de acestea. Transformarea principiilor juridice

si etice ntr-o parte centrala a modului Tn care ne raportam la 1A
si @ modului n care vorbim despre aceasta in educatie este un
punct de plecare pentru ca aceste tehnologii sd fie concepute si
utilizate 'n moduri de incredere, echitabile si favorabile incluziunii,
n beneficiul tuturor membrilor comunitatii scolare.

»|A este neutra si obiectiva”

Se presupune adesea ca instrumentele de 1A sunt Tn mod inerent
neutre Tn ceea ce priveste modul n care propun optiuni de luare a
deciziilor. intr-un cadru educational, aceasta poate include notarea,
recomandarea de parcursuri de nvatare fiecarui elev in parte
sau evaluarea performantei elevilor. In realitate, acest punct de
vedere ignora faptul cd instrumentele de IA sunt aliniate
si antrenate n principal pe baza datelor generate de
om si reflecta valorile, ipotezele si lacunele prezente in
datele respective. Atunci cand sunt utilizate Tn sdlile de clasd,
aceste instrumente pot agrava in mod neintentionat inegalitatile
existente sau pot interpreta gresit nevaile elevilor, in special ale
celor care provin din medii subreprezentate. Presupunand ca IA
ofera un rationament obiectiv, aceste riscuri pot fi disimulate sau
pot conduce la o Tncredere excesiva Tn ceea ce este propus de
instrumentul de IA. Tn acelasi timp, atunci cand sunt concepute i
mod responsabil si utilizate cu o abordare criticd, instrumentele
de IA pot oferi oportunititi de Tmbunitdtire a accesului
si a incluziunii Tn educatie, precum si n viata de zi cu zi si la
locul de munca.



https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC142598
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»/A Tmi va submina rolul de profesor”

Unele cadre didactice 7si exprimd Tngrijorarea cu privire la faptul
ca IA le-ar putea submina rolul sau chiar i-ar putea Tnlocui. Cu
toate acestea, atunci cand sunt utilizate in mod corespunzdtor
de catre cadrele didactice, instrumentele de IA pot sprijini
conceperea unor experiente de Tnvatare antrenante.
IA poate Tndeplini un rol favorizant, ajutand cadrele didactice sa
conceapa experiente de nvatare care sd le permitd elevilor sa fie
creativi, sd gandeasca critic, sd rezolve probleme din lumea reald si
sa colaboreze Tn mod eficace. Instrumentele de A pot contribui la
reducerea sarcinilor de rutind, pot oferi informatii in timp
util cu privire la progresele elevilor si pot crea un mediu
mai favorabil pentru a stimula creativitatea, gandirea
critica, solutionarea problemelor din lumea reald si
colaborarea. Pe masura ce utilizarea 1A devine mai integrata
in activitatile din sdlile de clasa, este n continuare esential sa se
monitorizeze impactul acesteia si sd se asigure cd este aplicata in
moduri etice, transparente si care mentin capacitatea de actiune
a cadrelor didactice.

i

»Nu Tnteleg suficient modul in care
functioneaza IA”

Multe cadre didactice se simt nesigure fata de 1A, in special deoarece
tehnologia continud sa evolueze rapid. Unele sunt Ingrijorate ca vor
pierde controlul, ca vor face greseli sau ca se vor baza pe sisteme
pe care nu le Inteleg pe deplin. Altele ar putea considera ca IA este
prea complexa sau ca nu dispun de competentele si cunostintele
necesare pentru a o utiliza in mod eficace. Aceste motive de
ngrijorare sunt justificate, Tn special avand in vedere aspecte mai
ample, cum ar fi confidentialitatea datelor, prejudecatile algoritmice
si transparenta.

Cu toate acestea, incertitudinea sau teama nu ar trebui sa
fie singurul motiv pentru a evita IA. Multe cadre didactice,
indiferent de mediul tehnic din care provin, utilizeaza deja
instrumentele de IA Tn mod creativ si eficace. Beneficiind de
oportunitati profesionale si de sprijin adecvate, adaptate la diferite
niveluri de experientd, cadrele didactice Tsi pot cladi increderea
pentru & intelege modul in care functioneazd IA, pot recunoaste
limitarile si riscurile acesteia si o pot utiliza Tn mod responsabil
pentru a realiza obiectivele de Tnvatare, pentru a personaliza
instructiunile si pentru a reduce volumul de munca administrativa.

Ce este IA?
SN\

) Q.
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Exemple de utilizare a IA Tn educatie

Instrumentele de IA indeplinesc un rol tot mai important in sdlile de clasa din intreaga Europg,
sprijinind predarea, nvdtarea si evaluarea in moduri diverse si in continud evolutie. Aici exploram

cateva exemple practice ale modului in care aceste instrumente sunt utilizate in diferite contexte

educationale.

Instrumentele de IA au potentialul de a imbunatati practicile de
predare, invatare si evaluare si de a-i ajuta pe directorii unitatilor
de invdtamant sa Tmbunatdteascd modul in care planifica,
organizeaza si conduc aceste institutii. Prezentele orientdri se
axeaza in primul rand pe Tnvatarea cu ajutorul 1A gi, in special,
pe cazurile In care cadrele didactice si cursantii folosesc 1A pentru
a sprijini procesele de predare, nvatare si evaluare. Accentul nu se
pune In mod explicit pe Tnvéatarea despre IA pentru a facilita
alfabetizarea n domeniul IA ca parte a alfabetizdrii digitale
mai ample.

Este important sa se faca distinctia Tntre IA dezvoltata special
pentru uz educational si modelele de IA de uz general. IA de uz
educational include sisteme precum platformele de Tnvatare
adaptiva, care sunt concepute tinand seama de obiectivele de
invdtare si de contextele din sdlile de clasa. IA de uz general se
referd la modele mari si puternice antrenate cu un volum mare de
date care utilizeaza autosupravegherea la scard larg. Tn special,
modelele de IA generative de mari dimensiuni permit
generarea flexibila de continut, sub forma de text, audio, imagini
sau video, care pot rdspunde cu usurinta unei game largi de sarcini
distincte. Cu toate acestea, ele nu sunt create pentru contexte
educationale si este posibil sa nu dispuna de garantii adecvate.
Intelegerea acestei distinctii contribuie la o analiz& mai critica a
modului T |A este utilizatd in scoli, precum si a momentului potrivit
pentru a face acest lucru.

n mod traditional, au fost dezvoltate instrumente de IA de uz
educational pentru aplicatii educationale specifice, cum ar fi
fumizarea de feedback, sprijinirea Thvatdrii personalizate sau
facilitarea invatarii colaborative bazate pe investigatie. Caracterul
adecvat al unei anumite tehnici de IA (IA bazata pe norme, invdtare

autormatd sau generatoare) pentru un anumit scop educational a
fost evaluat Tn cursul procesului de dezvoltare. Odata cu utilizarea
tot mai frecventa a IA de uz general, devin posibile cazuri de
utilizare mai diverse in educatie; In consecintd, sarcina de a evalua
caracterul adecvat n scopuri educationale trece, de asemenea,
de la dezvoltatori la profesionisti din domeniul educatiei si la
profesari. Desi cercetarea bazata pe dovezi privind impactul 1A in
educatie este incd in evolutie, este in continuare esential pentru
cadrele didactice si directorii unitatilor de fnvdtdmant sa adopte
0 abordare critica si reflexivd atunci cand decid cum si cand sa
utilizeze aceste instrumente.

Pentru a ilustra modul in care IA este utilizatd in educatie,
exemplele sunt prezentate n functie de scopul lor educational si de
contextul utilizdrii si sunt organizate in functie de doud dimensiuni:

Prima categorie se axeazd pe cine utilizeaza IA:

sprijin pentru profesori — Utilizarea IA pentru a sprijini
activitatea profesorului;

@sprijin pentru cursanti - Utilizarea IA pentru a sprijini

invdtarea Tn randul cursantilor
sprijin pentru scoala - Utilizarea IA pentru a sprijini
diagnosticarea sau planificarea la nivelul de scoald.

A doua categorie se referd la momentul in care este utilizata 1A:

Dpentru pregatire — Utilizarea IA Tn vederea pregatirii pentru

invatare si predare;

pentru invétare si predare - Utilizarea IA in timpul invatdrii
si predarii;

pentru evaluare si reﬂecgie - Utilizarea IA pentru analiza,
evaluare si reflectie..

O O O

Combinarea acestor doua dimensiuni oferd un cadru pentru pozitionarea exemplelor de utilizare a IA in educatie,
recunoscand n acelasi timp cd avem de-a face cu un peisaj T evolutie, in care unele aplicatii sunt deja bine
integrate Tn practicd, in timp ce altele se afla in stadiu emergent sau prezinta o dimensiune prospectiva mai
accentuatd. Exemplele care urmeaza reprezinta o serie de utilizari posibile, dar nu surprind Tntreaga amploare
a ceea ce poate fi posibil sau relevant in fiecare context educational.
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§prijin pentru profe§or
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Pentru pregatire

Planificarea lectiilor pentru a genera continut personalizat,
prin furnizarea de schite si organizarea obiectivelor, activitatilor si
resurselor de Tnvdtare.

Alinierea continutului programei de Tnvatamant pentru a
cartografia obiectivele lectiilor, activitdtile si evaludrile la programa
pentru 0 anumitd disciplind.

Conceperea materialelor didactice astfel incat sd recomande
sau sa adapteze continutul educational digital care se aliniazd la
diferitele niveluri de competente, nevoi si interese ale elevilor.

Sprijinirea activitatilor creative pentru a genera prompturi
pentru artele vizuale, teme pentru creatii literare sau sugestii de
activitdti bazate pe performantd adaptate la rezultatele specifice
ale Tnvatarii.

Gestionarea continutului educational digital pentru a
identifica si a organiza legaturi intre discipline (de exemplu, istorie
si literaturd, afaceri si cetatenie) si pentru a propune lectii sau
proiecte tematice integrate.

Practicarea si testarea strategiilor de instruire pentru
a simula elevi virtuali cu comportamente, nevoi de Tnvatare si
raspunsuri diverse, permitand cadrelor didactice sa practice metode
de predare si de gestionare a clasei in cadrul unor interactiuni realiste.

Pentru Tnvatare si predare

Diferentierea Tnvatarii pentru a adapta formatul continutului,
materialele, feedbackul si ritmul la punctele forte si la nevoile
fiecarui elev, inclusiv interventii specifice pentru a sprijini cursantii
cu dificultdti de Tnvatare specifice.

Facilitarea Tnvatdrii interactive si prin experienta
practica pentru a oferi explicatii si feedback in timp real, permitand
n acelasi timp Tnvatarea interactiva si prin experienta practicd prin
simuldri, ludificare, sarcini creative si realitate augmentata.

Sprijinirea Tnvatarii colaborative pentru a facilita activitatea
de grup prin asocierea inteligenta si fumizarea de contributii cu
privire la modul Tn care un grup colaboreaza in functie de nivelul
de interactiune dintre membri.

Conceperea de experiente imersive pentru a crea activitati
de Tnvdtare prin utilizarea instrumentelor de |A care genereaza un
dialog fundamentat istoric, simuleaza evenimente-cheie si prezinta
perspective multiple pentru discutii in clasd sau activitdti de proiect.

0 mai buna invdtare a limbilor strdine pentru a oferi
traducere n timp real, recunoastere vocald, antrenarea practica
personalizatd a vocabularului, simuldri interactive de conversatie
care se adapteaza la nivelurile de cunostinte ale cursantilor,

feedback automat Tn timp real cu privire la pronuntie, intelegere
si fluentd.

Sprijinirea Tnvatarii bazate pe investigatie pentru aindruma
elevii prin investigatii deschise si solutionarea problemelor utilizand
instrumente adaptabile, feedback in timp real si simuldri interactive
ntre discipline, in functie de nivelul si de ritmul lor.

Pentru evaluare si reflectie

Conceperea unei evaluari flexibile pentru a crea activitati de
evaluare si tipuri de intrebari variate, pentru a analiza obiectivele
de Tnvatare si pentru a genera evaludri si rubrici diferentiate n
functie de progresele, preferintele si nevoile elevilor.

Automatizarea sarcinilor de corectare repetitive pentru
a nota proiectele de rutina ale elevilor utilizand instrumente de
IA care corecteaza raspunsurile scurte si cele cu variante multiple
de raspuns, pentru a semnala erorile frecvente Tn activitatea
deschisa si pentru a sugera feedback pe baza unor criterii definite
de profesor.

Sprijinirea evaluarii scrise pentru a evalua si a oferi feedback
cu privire la scrierea elevilor utilizand instrumente de IA care
analizeaza gramatica, structura, coerenta si vocabularul.

Sprijinirea evaluarii inter pares pentru a sprijini activitati de
evaluare inter pares mai eficace prin corelarea specificd a elevilor
n functie de profilurile lor si/sau de activitatea depusa.

Incurajarea autoevaludrii Tn randul elevilor pentru a-i
sprijini sa reflecteze asupra evolutiilor Tnregistrate in parcursul
lor scolar prin indicatii personalizate, Tnvatare in timp, intrebdri
specifice si feedback care sd Ti ajute sa identifice lacunele,
sa monitorizeze progresele si sd solicite ajutor sau resurse
suplimentare atunci cand este necesar.

Furnizarea de servicii de orientare pentru a sprijini elevii
sa identifice noi obiective de Tnvdtare si dezvoltare si sd ofere
recomandari pentru etapele urmatoare pe baza unei analize a
progreselor elevilor si/sau a autoevaluarii in randul elevilor.

&
L@
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S;:rijin pentru cursanti
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Pentru pregatire

Cercetarea cu ajutorul IA generative pentru a colecta
informatii si a explora noi subiecte utilizand instrumente de 1A
generativd care oferd raspunsuri sintetizate si conversationale in
locul rezultatelor de cdutare standard.

Exercitii practice pe baza cunostintelor la o anumita
materie pentru a interactiona cu sisteme de tutoriat care
explica concepte, rezolvd probleme pas cu pas si oferd
feedback instantaneu.

Explorarea unor subiecte in mod independent pentru a
invata prin simulari si vizualizari bazate pe 1A care se adapteaza
la ritmul si interesele elevilor.

Organizarea si redactarea de proiecte pentru a organiza
idei, a crea schite si a dezvolta continut scris sau de prezentare
utilizand instrumente de IA care oferd orientari structurale, sugestii
lingvistice si feedback continuu pe tot parcursul procesului
de redactare.

Crearea de instrumente ajutatoare de studiu
personalizate pentru a genera fise recapitulative, rezumate,
diagrame sau harti conceptuale si pentru a programa repetarea
n timp pentru 0 mai buna memorare.

Pentru Thvatare si predare

Practicarea solutionarii problemelor pentru a explora sarcini
la discipline precum programare, matematica sau stiinte cu sprijin
din partea IA, care oferd sugestii, explicd greselile si ghideazd

rationamentul logic.

Dezvoltarea exprimarii creative pentru a putea folosi
experimental instrumentele de IA pentru a desena, a compune
muzicd sau a genera scrieri creative, a primi sugestii si
previzualizari instantanee.

Facilitarea simularilor pentru a sprijini ntelegerea prin
interactiunea cu agentii IA care simuleaza cifre-cheie si prezinta
evenimente/fenomene din perspective si in contexte multiple.

ik

Tnvé;area limbilor straine pentru a utiliza aplicatii de 1A care
adapteazd vocabularul, pronuntia si sarcinile gramaticale la nivelul
si progresul fiecarui cursant.

Vizualizarea modelelor pentru a interactiona cu hdrfi,
seturi de date si simulari Tmbunatatite cu ajutorul 1A care aratd
schimbari in timp real Tn ceea ce priveste populatia, clima sau
utilizarea terenurilor.

Tmbunétél,:irea educatiei fizice prin utilizarea aplicatiilor
sprijinite de IA care analizeaza miscdrile, oferd feedback
in timp real cu privire la tehnica si sugereaza planuri de
antrenament personalizate.

Pentru evaluare si reflectie

Realizarea de evaluari formative si oferirea de feedback
pentru a contribui la verificarea ntelegerii prin chestionare cu mize
reduse, Tntrebari specifice si feedback instantaneu care ghideaza
procesul de invatare, fard a nota.

Revizuirea lucrarilor creative pentru a analiza lucrarile
artistice personale cu ajutorul instrumentelor de IA care i
determind pe elevi sa Tsi descrie tehnicile, alegerile artistice si
alinierea la mesajul sau stilul avut in vedere.

Urmadrirea progreselor si raportarea pentru a-si revizui
propriile progrese de-a lungul timpului prin intermediul
unor rezumate sau tablouri de bord generate de IA care
evidentiaza punctele forte, provocdrile si domeniile in care sunt
necesare imbunatatiri.

Revizuirea si analizarea lectiilor pentru a sprijini elevii sa
revizuiasca conceptele-cheie si sd reflecteze asupra implicarii lor
prin furmnizarea de informatii sau vizualizari ale propriilor modele
si activitati de nvatare.

Sprijinirea autoanalizei si a analizei reciproce pentru a
reflecta asupra procesului propriu de Tnvdtare sau pentru a oferi
feedback colegilor prin prompturi personalizate, comparatii ghidate
sau contributii colegiale structurate.
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gprijin pentru scoala,
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Pentru pregatire

Gestionarea operatiunilor de rutina ale scolii pentru a sprijini
planificarea orarelor, utilizarea sdlilor de clasa si a materialelor
folosind previziuni bazate pe A si date operationale in timp real.

Organizarea evidentelor si a documentelor scolare pentru
a clasifica, a eticheta si a extrage documente administrative, cum
ar fi politicile, procesele-verbale ale reuniunilor sau formularele
scolare, utilizand sisteme de arhivare si cdutare Tmbundtdtite cu
ajutorul 1A.

Identificarea riscului de abandon scolar pentru a analiza
performanta academicd si frecventarea scolii, pentru a detecta
elevii expusi riscului de abandon scolar si pentru a permite interventii
n timp util.

Structurarea datelor si informatiilor academice pentru
a permite transferul automat Tn sistemele de informatii ale
organizatiilor si institutiilor de invdtamant (de la nivel local, regional
sau national).

Modelarea scenariilor bugetare pentru a simula si a
optimiza alocarile bugetare ntre departamente sau programe
scolare utilizand modele predictive bazate pe date istorice si pe
nevoi preconizate.

Sprijinirea planificarii Tnscrierilor pentru a analiza datele
istorice si a identifica modelele de Tnscriere Tn vederea pregdtirii
pentru viitoarele tnscrieri si a gestiondrii mai eficiente a informatiilor
privind cererile (ldsénd Tn acelasi timp deciziile la latitudinea
personalului si a comitetelor responsabile).

Pentru Tnvatare si predare

Orientarea deciziilor de alocare a resurselor pentru a-i
ajuta pe directorii unitatilor de fnvatamant sd identifice domeniile
in care ar putea fi necesard ajustarea sau intensificarea resurselor
prin monitorizarea datelor agregate privind participarea elevilor,
performanta si tendintele in ceea ce priveste sprijinul.

Automatizarea comunicarilor de rutina pentru a simplifica
atentiondrile, alertele de participare, actualizarile calendarului si
anunturile scolare utilizand instrumente de IA care personalizeaza
mesajele si gestioneazd transmiterea ntre platforme.

Sprijinirea identificarii timpurii a nevoilor de invatare
pentru a evidentia modelele de activitate in clasa care pot indica
provocdri Tn materie de Tnvatare si pentru a contribui la planificarea
unui sprijin adecvat si in timp util in ceea ce priveste resursele.

Facilitarea comunicarii Tntre parinti si scoald pentru a
oferi sprijin multilingv, personalizat si automatizat elevilor actuali
si potentiali si parintilor acestora prin intermediul unui robot de
chat bazat pe IA.

Elaborarea de rapoarte statistice pentru a ajuta personalul
administrativ sa compileze si sa formateze datele pentru autoritatile
din domeniul educatiei utilizand instrumente de IA care extrag si
organizeazd informatii din sistermele scolare Tn vederea revizuirii.

Pentru reflectie si evaluare

Furnizarea de servicii de platforma de orientare pentru
a sprijini dezvoltarea elevilor prin oferirea de Tndrumare adaptatd
privind cariera profesionald, stabilirea obiectivelor de invatare si
monitorizarea progreselor.

Planificarea dezvoltarii profesionale a scolii pentrua analiza
nevoile de Tnvatare profesionala ale cadrelor didactice, pentru a
identifica lacunele Tn materie de competente ale personalului si
pentru a recomanda parcursuri de Tnvdtare profesionald specifice

Cartografierea programei de invatamant si a planurilor
de Tnvatamant pentru a analiza elementele programei (de
exemplu, programe scolare, cadre, orientdri si politici), alaturi de
planurile de Tnvatdmant, contribuind astfel la identificarea lacunelor,
a punctelor forte si a oportunitdtilor.

Auditarea utilizarii instrumentelor digitale pentru a evalua
modul Tn care sunt utilizate instrumentele si platformele digitale
n intreaga scoald, pentru a identifica modelele de implicare si
pentru a evidentia domeniile care necesita formare suplimentara
sau sprijin suplimentar.

Monitorizarea obiectivelor de imbunitatire a scolii pentru
aurmari progresele Tnregistrate n raport cu prioritatile strategice ale
scolii utilizand tablouri de bord generate de IA care contin indicatori
precum prezenta la ore, rezultatele la Tnvataturd sau asimilarea
Tnvatdrii profesionale in randul personalului.
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Politicile UE privind educatia digitala si

cadrul de reglementare privind IA

Prezentele orientari reflecta angajamentul Uniunii Europene fatd de transformarea digitald centrata
pe factorul uman si bazata pe valori. Acestea se bazeazd pe viziunea uniunii competentelor si pe
succesul dovedit al Planului de actiune pentru educatia digitala (2021-2027). Ele tin seama, de
asemenea, de Declaratia europeana privind drepturile si principiile digitale pentru deceniul digital.
Prezentele orientdri contribuie la cadrul de politica si de reglementare al UE privind IA, care este legat
de Planul de actiune privind continentul 1A si de punerea Tn aplicare a Regulamentului privind IA.

Contextul politicii UE pentru prezentele orientari

Uniunea competentelor

Uniunea competent,:elor (martie 2025) raspunde necesitatii
de a inzestra cetatenii, pentru o Uniune Europeana competitivd,
cu competentele pe care ar trebui sa le dobandeasca pe plan
educational, profesional, social si civic. Obiectivul sau este de a
construi o Europd rezilientd, inovatoare, favorabild incluziunii si
competitiva la nivel mondial prin transformarea modului n care
sunt dezvoltate, recunoscute si utilizate competentele. Aceasta
are trei obiective principale: ncurajarea cetatenilor din ntreaga
Europa sa isi dezvolte o bazd solida de competente, sprijinirea

Drepturile si principiile digitale europene

Declaratia privind drepturile si principiile digitale pentru
deceniul digital stabileste o abordare europeana a transformarii
digitale care plaseaza oamenii In centrul sdu, este ferm ancorata
n valorile si drepturile fundamentale ale Uniunii Europene si
urmdreste sd le permita cetatenilor sa se bucure pe deplin de
oportunitdtile oferite de tranzitia digitala.

Principiile-cheie ale declaratiei sunt structurate in jurul a sase
teme principale:

competitivitatii si rezilientei intreprinderilor si facilitarea mobilitatii Dplasarea oamenilor in centrul transformarii digitale;

competentelor in intreaga UE.

in uniunea competentelor, educatia digitald este un
factor-cheie pentru dezvoltarea capitalului uman al
Europei. Aceastd viziune urmareste sa asigure faptul ca cetdtenii
europeni sunt bine pregatiti pentru a se descurca intr-o societate
si 0 economie tot mai digitalizate, in special prin utilizarea tot
mai frecventd a IA, contribuind astfel la o Uniune competitiva
si rezilienta,

Pe baza succesului dovedit al Planului de actiune pentru
educatia digitalda 2021-2027 (PAED), care a stabilit 0 abordare
comund a educatiei digitale de naltd calitate, favorabile incluziunii
si accesibile Tn Europa, uniunea competentelor sprijind adaptarea
durabild si eficace a sistermelor de educatie si formare ale statelor
membre ale UE la era digitald. Acesta promoveaza digitalizarea
practicilor de predare, Tmbunatatirea infrastructurii digitale si
dezvoltarea competentelor digitale, inclusiv a competentelor
referitoare la IA si la date, atat pentru cadrele didactice, cat si pentru
cursantii de la toate nivelurile de educatie.

promovarea incluziunii si a solidaritatii prin accesul la
tehnologiile digitale;

asigurarea libertatii de alegere si a interactiunii in cunostinta
de cauza cu IA;

D promovarea participdrii democratice in spatiul digital;

@ cresterea sigurantei, a securitdtii si a capacitdrii Tn mediul digital,

n special pentru tineri;

promovarea durabilitatii si a tranzitiei verzi prin reducerea la
minimum a impactului tehnologiilor digitale asupra mediului.

Planul de actiune privind continentul IA si
strategia privind aplicarea IA

Planul de actiune privind continentul IA (2025) prezinta
un set de actiuni menite sa transforme UE intr-un lider mondial
n domeniul inteligentei artificiale. Scopul sau este de a stimula
investitiile, de a dezvolta talentele in domeniul 1A si de a spori
adoptarea IA in toate sectoarele economice, precum si de a modela
viitorul 1A Tn Europa. Strategia privind aplicarea IA (2025)


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX%3A52025DC0090
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/plan
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/plan
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=OJ%3AJOC_2023_023_R_0001
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ai-continent-action-plan
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/apply-ai
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urmdreste, de asemenea, sa permita plasarea ntreprinderilor
europene Tn avangarda IA la nivel mondial in zece sectoare
strategice si sa Tmbunatateasca calitatea serviciilor din sectorul
public. Aceasta ofera educatiei oportunitatea de a mobiliza
sectorul tehnologiei educationale atat in scopuri educationale,

cat si administrative. Strategia va promova formarea in vederea
alfabetizdrii Tn domeniul 1A care conduce la emiterea de micro-
certificate si sporeste gradul de adoptare a IA Tn toate sectoarele
economice si profilurile profesionale.

Cadrul de reglementare al UE in domeniul IA

Intelegerea modului In care reglementdarile UE, Tn
special Regulamentul privind IA si RGPD, se aplica in
educatie poate contribui la asigurarea utilizarii 1A in
conditii de sigurantg, echitate si transparenta. Desi
scolile nu dezvoltg, de regulg, instrumente de IA, ele sunt
responsabile de selectarea si punerea lor in aplicare.
Cunoasterea rolurilor si a sistemmelor acoperite, precum
si a practicilor restrictionate poate permite cadrelor
didactice si directorilor unitatilor de invatamant sa ia
decizii in cunostinta de cauzd care sa fie in concordanta
cu standardele juridice si etice.

Regulamentul UE privind inteligenta
artificiala (l1A)

Uniunea Europeana si-a asumat un rol de pionierat la nivel
mondial Tn ceea ce priveste reglementarea IA prin intermediul
Regulamentului UE privind inteligenta artificiala (2024).
Acest act normativ stabileste norme obligatorii pentru a se asigura
ca sistemele de IA sunt sigure, de Tncredere, transparente si n
concordanta cu drepturile fundamentale. Regulamentul privind 1A
adopta o abordare bazata pe riscuri, ceea ce inseamnd cd, cu cat
este mai mare riscul de a aduce prejudicii sanatatii, sigurantei sau
drepturilor fundamentale ale persoanelor, cu atat sunt mai stricte
normele. Tn requlament sunt definite:

i. interdictia anumitor practici in domeniul IA din cauza
nivelului lor inacceptabil de risc;

ii. utilizarea sistemelor de IA identificate ca prezentand
un grad ridicat de risc Tn unele domenii, din cauza
impactului potential asupra sandtatii si sigurantei sau
asupra drepturilor fundamentale ale persoanelor, ceea ce
conduce la obligatii pentru furnizori si implementatori;

iii. obligatii de divulgare Tn cazul in care ar putea aparea un
risc din cauza lipsei de transparentd in ceea ce priveste
utilizarea anumitor tipuri de sisteme de 1A.

Regulamentul privind IA introduce dreptul la explicarea ludrii deciziilor
individuale pentru persoanele afectate, care ar putea include cadre
didactice si cursanti, pentru a obtine ,explicatii clare si semnificative”
cu privire la rolul sistemului de 1A n procedura decizionala si la
principalele elemente ale deciziei luate de implementator atunci
cand o astfel de decizie produce efecte juridice sau o afecteaza

pe persoana respectiva h mod similar ntr-un grad semnificativ de
0 manierd pe care o considera a avea un impact negativ asupra
sdnatatii, sigurantei sau drepturilor sale fundamentale (articolul 86).

Acest drept ar putea fi considerat ca o consolidare a transparentei
si ca permitand utilizatorilor sa Tnteleaga logica si importanta
procesului decizional asistat de IA, inclusiv Tn cazul in care
poate afecta rezultatele educationale, accesul sau inregistrarea
de progrese. Regulamentul stabileste, de asemenea, obligatii
de transparenta (articolul 50), inclusiv cerinte ca utilizatorii sa
fie informati ca interactioneazd cu un sistem de IA [articolul
50 alineatul (1)] si de marcare clard a continutului generat de
IA [articolul 50 alineatul (2)]. Aceste dispozitii sunt deosebit de
relevante in educatie, unde claritatea cu privire la sursa si natura
continutului este esentiala pentru mentinerea increderii si sprijinirea
utilizarii responsabile.

Regulamentul privind IA defineste alfabetizarea in domeniul 1A
[articolul 3 alineatul (56)] ca fiind competentele, cunostintele
si Intelegerea care le permit furnizorilor, implementatorilor si
persoanelor afectate sa implementeze sistemele de IA in cunostinta
de cauza si sa constientizeze oportunitatile si riscurile pe care le
implica 1A, precum si prejudiciile pe care le pot aduce. Articolul 4
impune, de asemenea, obligatia furnizorilor si implementatorilor
de sisteme de IA de a asigura un nivel suficient de alfabetizare
n domeniul IA pentru personalul lor si pentru alte persoane care
se ocupa cu operarea si utilizarea sistemelor de 1A Tn numele lor.
Acestia ar trebui sa tind seama de cunostintele tehnice, experienta,
educatia si formarea personalului, precum si de contextul Tn care
urmeaza sa fie folosite sistemele de IA si de persoanele vizate de
astfel de sisterme.

I


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX%3A32024R1689
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Practici interzise Tn domeniul 1A
Punerea 1n aplicare a Regulamentului privind 1A include orientari

privind practicile interzise Tn domeniul inteligentei
artificiale (1A). In contextul educatiei, articolul 5 alineatul (1)

litera (f) interzice utilizarea sistemelor de IA concepute pentru a
detecta sau a deduce emotiile unei persoane fizice in sfera locului
de munca si a institutiilor de Tnvdtamant, cu exceptia cazurilor in
care astfel de sisteme sunt utilizate pentru motive medicale sau
de siguranta.

Tabe{u 1: Exemple din orientarile cu privire la practicile interzise Th domeniul IA.

® O aplicatie bazatd pe IA care utilizeaza recunoasterea emotiilor pentru invdtarea unei limbi strdine online Tn afara unei institutii de
Tnvatamant nu este interzisa in temeiul articolului 5 alineatul (1) litera (f) din Regulamentul privind IA. Tn schimb, in cazul in care
o institutie de invatdamant solicita studentilor sd utilizeze aplicatia, utilizarea unui astfel de sistem de recunoastere a emotiilor

este interzisa.

@ Utilizarea de catre o institutie de Tnvatamant a unui software de urmdrire a ochilor bazat pe IA atunci cand aceasta examineaza
studentii online pentru a urmari punctul de fixare si miscarea ochilor (punctul de fixare a privirii, de exemplu, pentru a detecta daca
se utilizeaza materiale neautorizate) nu este interzisa, deoarece sistermul nu identifica sau nu deduce emotii. In schimb, daca
sistemul este utilizat si pentru a detecta emotii, cum ar fi excitarea emotionala si anxietatea, acest lucru ar intra Tn domeniul de

aplicare al interdictiei.

@ Utilizarea unui sistem de IA de recunoastere a emotiilor de cdtre o institutie de invdtdmant pentru a deduce interesul si atentia
studentilor este interzisa. In schimb, daca sunt utilizate doar Tn scopuri de Tnvatare n contextul unui joc de rol (de exemplu, pentru
instruirea actorilor sau a cadrelor didactice), sistemele de recunoastere a emotiilor sunt permise daca rezultatele nu pot avea un

impact asupra evaluarii sau certificdrii persoanei instruite.

® Utilizarea unui instrument de IA de recunoastere a emotiilor de catre o institutie de Tnvdtamant in timpul testelor de admitere

pentru noii studenti este interzisa.

@ Utilizarea unui sistem de IA care permite Tnregistrarea discutiilor dintre studenti prin intermediul telefoanelor lor sau al altor canale
n timpul cursurilor online organizate de o institutie de nvatamant nu este interzisd, deoarece nu deduce emotii. Tn schimb, daca
sisternul este utilizat si pentru a detecta emotii, cum ar fi excitarea emotionald, anxietatea si interesul, acest lucru ar intra in

domeniul de aplicare al interdictiei.

® Utilizarea de catre o institutie de Tnvdtdmant a unui sistem de IA de recunoastere a emotiilor atat in cazul cadrelor didactice (locul
de muncad), cat si in cazul studentilor (institutie de Tnvatamant) este interzisa.

Institutiile de educatie si formare de la toate nivelurile intrd Tn domeniul
de aplicare al interdictiei prevazute la articolul 5 alineatul (1) litera (f)
din Regulamentul privind IA, inclusiv scolile profesionale si formarea
continud, indiferent de varsta elevilor sau de modul de Tnvdtare al
acestora (de exemplu, online, cu prezentd Tn clasa sau mixt).

Sisteme de IA cu grad ridicat de risc in educatie

Sistemele de IA cu grad ridicat de risc sunt definite Tn conformitate
cu articolul 6 din Regulamentul privind 1A, alaturi de anexele I si lll.
Anexa lll stabileste opt domenii in care utilizarea |1A este consideratd
deosebit de sensibild si enumerd sistemele de IA care prezintd riscuri
semnificative pentru sandtate, siguranta si drepturile fundamentale.

Educatia este inclusa Tn mod explicit in domeniile ,cu grad ridicat
de risc”. Instrumentele de IA utilizate pentru admisie, notare,
monitorizare comportamentului sau urmadrirea progreselor elevilor,
utilizate de abicei in scoli, sunt clasificate ca avand un grad ridicat

de risc Tn temeiul punctului 3 din anexa lll. Cu toate acestea, pot
exista cazuri specifice in care sistemele de |A mentionate n anexa
Il nu prezinta un risc semnificativ de a aduce prejudicii intereselor
juridice protejate Tn cadrul domeniilor respective, deoarece nu
influenteaza Tn mod semnificativ procesul decizional sau nu aduc
prejudicii substantiale intereselor respective.

Un sistemn de IA care nu influenteazd in mod semnificativ rezultatul
procesului decizional este un sistem care nu afecteaza nici
substanta, nici rezultatul deciziei respective, indiferent dacd este
uman sau automatizat. Acest lucru se poate aplica atunci cand
sunt Tndeplinite una sau mai multe dintre conditiile din tabelul 2
(considerentul 53 din Regulamentul privind IA). Aceste conditii se
aplica numai sistemelor clasificate ca prezentand un grad ridicat de
ridicat in temeiul articolului 6 si ar trebui diferentiate de practicile
interzise Tn temeiul articolului 5.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-prohibited-artificial-intelligence-ai-practices-defined-ai-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-prohibited-artificial-intelligence-ai-practices-defined-ai-act
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-prohibited-artificial-intelligence-ai-practices-defined-ai-act
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Tabelul 2: Conditii in care sistemele de IA nu

e R

mnificéﬁv

=procesul decizional.

® Prima conditie ar trebui sa fie aceea ca sistemul de A sd fie destinat sa indeplineascd o sarcind procedurald restransd, de
exemplu un sistem de |A care transforma date nestructurate Tn date structurate, un sistem de IA care clasifica pe categorii
documentele primite sau un sistem de |A care este utilizat pentru a detecta duplicatele dintr-un numdr mare de candidaturi.
Aceste sarcini au un caracter atat de restrans si de limitat incat prezinta doar riscuri reduse, riscuri care nu cresc prin utilizarea unui
sistern de IA Tntr-un context enumerat ca utilizare cu grad ridicat de risc intr-o anexd la regulamentul mentionat.

® Adoua conditie ar trebui sa fie ca sarcina indeplinitd de sistemul de IA sa fie menita sa imbundtateascd rezultatul unei activitati
umane finalizate anterior care poate fi relevanta Tn sensul utilizarilor cu grad ridicat de risc enumerate n anexa lll. Avand in
vedere aceste caracteristici, sistemul de IA adauga doar un nivel suplimentar unei activitati umane, prezentand in consecinta
un risc redus. Aceastd conditie s-ar aplica, de exempluy, sistemelor de A care sunt menite sa imbundtdteasca limbajul utilizat in
documente redactate anterior, de exemplu in ceea ce priveste tonul profesional, stilul academic de limbaj sau alinierea textului la
mesajele specifice unei anumite marci.

® Atreia conditie ar trebui sd fie aceea ca sistemul de |A sd fie destinat sd detecteze modelele decizionale sau devierile de la
modele decizionale anterioare. Riscul ar fi redus deoarece utilizarea sistemului de IA este ulterioara unei evaludri finalizate
anterior de cdtre un om, pe care nu este destinatd sa o Tnlocuiascd sau sa o influenteze fara o revizuire adecvata de catre un om.
Printre aceste sisteme de IA se numdrd, de exemplu, cele care, avand in vedere un anumit model de notare folosit de un cadru
didactic, pot fi utilizate pentru a verifica ex post daca respectivul cadru didactic s-a abatut de la modelul de notare in cauza si
pentru a semnala astfel eventuale inconsecvente sau anomalii.

® A patra conditie ar trebui sa fie aceea ca sistemul de A sd fie destinat sa indeplineasca o sarcina care este doar pregdtitoare
pentru o evaluare relevanta pentru scopurile sistemelor de IA cu grad ridicat de risc, facand astfel ca posibilul impact al
rezultatelor sistemului sa prezinte un risc foarte scdzut pentru evaluarea ulterioard bazatd pe ele. Aceastd conditie se
referd, printre altele, la solutiile inteligente de gestionare a fisierelor, care includ diverse functii, cum ar fi indexarea, cautarea,
prelucrarea textelor si a vorbirii sau corelarea datelor cu alte surse de date, ori la sistemele de 1A utilizate pentru traducerea
documentelor initiale.

documentatia detaliata care sa fumizeze toate informatiile
necesare privind sistemul si scopul acestuia, pentru ca autoritdtile
sd poata evalua conformitatea sistemului Tn cauza;

Pentru a asigura trasabilitatea si transparenta, un furnizor care
considera pe baza conditiilor mentionate mai sus ca un sistem
de IA nu prezinta un grad ridicat de risc ar trebui sa intocmeasca
documentatia pentru evaluare Tnainte ca sistemul respectiv sa fie @ informatii clare si adecvate pentru implementator;
introdus pe piata sau sa fie pus in functiune si ar trebui sa fumizeze
respectiva documentatie autoritatilor nationale competente, la
cerere. Fumizorul ar trebui sa fie obligat s& Tnregistreze sisternul de 1A D un nivel ridicat de robustete, securitate ciberetica si precizie.
n baza de date a UE instituitd n temeiul regulamentului mentionat.

D masuri adecvate de supraveghere umang;

Tn orice caz, ar trebui sa se considere ca sistemele de IA utilizate in

Mai precis, inainte de a putea fi introduse pe piatd, sistemele  sjtuatii cu grad ridicat de risc enumerate in anexa Ill la Regulamentul

de IA care prezinta un grad ridicat de risc fac obiectul unor
obligatii stricte:
D sisterne adecvate de evaluare si reducere a riscurilor,

calitatea ridicata a seturilor de date care alimenteazd sistemul,
pentru ase reduce laminimumriscurile de rezultate discriminatorii;

D nregistrarea activitatii pentru a asigura trasabilitatea rezultatelor;

privind 1A prezinta riscuri semnificative de prejudicii la adresa
sanatdtii, siqurantei sau drepturilor fundamentale daca implica
crearea de profiluri in sensul articolului 4 punctul 4 din Regulamentul
(UE) 2016/679 sau al articolului 3 punctul 4 din Directiva (UE)
2016/680 sau al articolului 3 punctul 5 din Regulamentul (UE)
2018/1725.
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Tabelu:-

3; Sisteme de A cu grad ridicat de risc in educatie si formare profes

@ Sisteme de IA destinate a fi utilizate pentru a stabili accesul ori admisia sau pentru a repartiza persoane fizice la institutiile de
nvdtdmant si formare profesionald |a toate nivelurile. Anexa Iil punctul 3 litera (@)

® Sisteme de A destinate a fi utilizate pentru a evalua rezultatele Tnvatdrii, inclusiv atunci cand acestea sunt utilizate pentru a
orienta procesul de Tnvatare al persoanelor fizice Tn institutiile de Tnvatamant si formare profesionald la toate nivelurile.

Anexa Il punctul 3 litera (b)

® Sisteme de |A destinate a fi utilizate n scopul evaludrii nivelului adecvat de educatie pe care o persoand il va primi sau il va putea
accesa, in contextul sau in cadrul institutiilor de invdtdmant si formare profesionald la toate nivelurile. Anexa Iil punctul 3 litera (c)

@ Sisteme de IA destinate a fi utilizate pentru monitorizarea si detectarea comportamentului interzis al elevilor si studentilor n
timpul testelor, in contextul sau Tn cadrul institutiilor de educatie si formare profesionald la toate nivelurile. Anexa il punctul 3 litera (d)

Se preconizeazd ca in februarie 2026 vor fi publicate orientari
suplimentare privind practicile care prezintd un grad ridicat de risc.
Obligatiile privind sistemele cu grad ridicat de risc enumerate Tn
anexa lll se vor aplica de la 2 august 2026.

Riscul legat de transparenta

Obligatiile de transparenta pentru anumite sisteme de IA sunt
prevazute la articolul 50. Acestea includ obligatia fumizorilor de
a informa persoanele fizice cd interactioneaza cu sistemme de IA,
cumn ar fi robotii de chat. In plus, sistemele de IA care genereaza
continut sintetic Tn format audio, imagine, video sau text trebuie
sd fie marcate intr-un format prelucrabil automat si sa poata fi
identificate Tn mod clar ca fiind generate sau manipulate artificial.
De asemenea, implementatorii unui sistem de |A care genereaza
sau manipuleaza imagini, continuturi audio sau video care constituie
deepfake-uri dezvaluie faptul ca respectivul continut a fost generat
sau manipulat artificial.

Aceste obligatii sunt deosebit de importante Tn educatie, unde IA
generativa poate fi utilizata pentru a crea materiale didactice, pentru
a oferi feedback sau pentru a sprijini comunicarea. Etichetarea clara
contribuie la mentinerea increderii si la prevenirea utilizdrii abuzive.

Regulamentul general privind protectia
datelor (RGPD)

RGPD se aplica prelucrarii datelor cu caracter personal Tn domeniul
educatiei. Datele cu caracter personal se referd la orice informatie
privind o persoana fizicd identificata sau identificabilg, in timp ce
categoriile speciale de date cu caracter personal (cum ar fi datele
privind sdndtatea, originea etnica sau opiniile politice) fac obiectul
unor garantii mai stricte. Institutiile de Tnvatamant actioneaza n
calitate de operatori de date atunci cand iau decizii cu privire la
modul si motivele pentru care sunt prelucrate datele cu caracter
personal, in timp ce alte parti pot actiona in calitate de persoane
Tmputemicite de operatori in numele lor.

Tn calitate de operatori de date, institutiile de Tnvatamant comunica
in mod clar si accesibil cu privire la modul n care prelucreaza
datele cu caracter personal (articolele 12-15 din RGPD). Acest lucru
include utilizarea unui limbaj concis si simplu, in special atunci cand
informatiile sunt destinate copiilor. RGPD impune, de asemenea,
efectuarea unei evaluari a impactului asupra protectiei
datelor (EIPD) inainte de punerea in aplicare a sistemelor, inclusiv
a celor de IA, care pot prezenta un risc ridicat pentru drepturile si
libertatile persoanelor fizice (articolul 35).

Tn plus, articolul 27 din Regulamentul privind IA impune institutiilor
de Tnvatamant, in calitate de implementatori de sisteme de IA,
sa efectueze o evaluare a impactului asupra drepturilor
fundamentale pentru instrumentele de IA care pot fi considerate
cu grad ridicat de risc. Aceastd evaluare contribuie la identificarea
riscurilor potentiale pentru drepturile persoanelor sau ale grupurilor
de persoane si la specificarea actiunilor de atenuare a acestor riscuri.


https://ec.europa.eu/newsroom/article29/items/611236/en
https://ec.europa.eu/newsroom/article29/items/611236/en
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Considerente de ordin etic si cerini,:e care

stau la baza utilizarii IA

,
A

in educai,:ie

Considerente de ordin etic

In procesul de revizuire a prezentelor orientari au fost identificate cinci considerente-cheie care
stau la baza utilizarii etice a IA si a datelor in procesul de predare, invdtare si evaluare. Aceste
actualizari reflecta evolutia practicilor si a asteptdrilor in ceea ce priveste utilizarea IA n educatie
si se bazeaza pe Orientdrile Tn materie de etica pentru o inteligentd artificiala (1A) fiabild, care
au indeplinit un rol semnificativ in elaborarea orientdrilor initiale. In cazul in care au fost aduse
modificdri dimensiunilor etice, acestea sunt explicate pentru a clarifica rationamentul care std

la baza ajustarilor si pentru a asigura relevanta continua si aplicarea practica in contextele

educationale actuale.

Demnitatea umana cuprinde dreptul la viatd privatd, la
autonomie umana si la implicare umand si se refera la dreptul
unei persoane de a fi respectata si tratata Tn mod etic, indiferent
de rasa, gen, religie, culturd sau mediu lingvistic. n centrul acestui
principiu se afld recunoasterea valorii intrinseci a fiecarei persoane.
Abordarea persoanelor cu respectarea acestei valori in loc de a le
privi ca obiecte de date sau ca un mijloc de atingere a unui scop,
se afla Tn centrul aborddrii centrate pe factorul uman a IA.

Echitatea se refera la tratamentul echitabil al tuturor persoanelor
n cadrul organizarii sociale. Sunt necesare procese clare, astfel incat
toti utilizatorii sa aibd acces egal la oportunitati. Printre acestea
se numara echitatea, incluziunea, nediscriminarea si distribuirea
echitabila a drepturilor si responsabilitatilor.

Increderea/Credibilitatea implicd principii etice bazate
pe drepturile fundamentale si include dimensiuni precum
vulnerabilitatea cursantilor, dinamica puterii si gandirea critica.
Increderea se refera la increderea pe care o au partile interesate ca 1A
este utilizata Tntr-un mod echitabil si transparent, care promoveaza
bunele practici educationale si interesul superior al elevilor. Un
instrument de IA este de Tncredere atunci cand este ih mod constant
fiabil, transparent cu privire la modul in care functioneaza, respecta
viata privata, evitd prejudecdtile si sprijind invatarea fn moduri care
sunt n concordantd cu valorile comunitatii scolare.

Integritatea academica este un principiu fundamental, decarece
face parte integrantd din procesul de invdtare si se extinde dincolo
de instrumente; aceasta se infiltreazd Tn mentalitdtile, competentele
si cultura mai largd a educatiei. Integritatea academica se refera
la utilizarea IA Tntr-un mod onest si etic, adica fara a denatura
contributiile, recunoscand in mod corespunzator ideile si activitdtile
altora si concepand evaludri care sa ramana valabile in era 1A
generative. Pe scurt, aceasta Tnseamna promovarea unei culturi

n care valorile, gandirea critica si factorul uman coexistd cu
inovarea tehnologica.

Alegerea justificata se referd la folosirea cunostintelor, a
faptelor si a datelor pentru a justifica deciziile colective necesare
sau adecvate luate de mai multe parti interesate din mediul scolar.
Aceastanecesita transparentd si se bazeaza pe modele participative
si colaborative de luare a deciziilor, precum si pe explicitate.

Aceste considerente de ordin etic sunt in mod intrinsec valoroase
si este important sa se depuna eforturi pentru integrarea acestora
n domeniul educatiei. Ele ghideaza cadrele didactice si directorii
unitdtilor de Tnvdtdmant Tn deciziile pe care le iau cu privire la
folosirea instrumentelor de IA si @ modelelor de IA de uz general
n educatie. Este esential sa se tind seama de faptul cd, pentru un
proces decizional etic, contextul utilizarii este un aspect esential
atunci cand se ncurajeaza utilizarea 1A pentru Tnvatare, predare
si evaluare.

Cerinte-cheie pentru utilizarea etica a IA n
contexte educationale

Regulamentul privind IA stabileste cerinte obligatorii din punct de
vedere juridic pentru sistemele de IA si obligatii pentru operatori
(inclusiv furnizori si implementatori). Pentru scoli si cadrele didactice,
acest lucru ofera o claritate importanta cu privire la ceea ce este
obligatoriu din punct de vedere juridic Tn practica de zi cu zi. Dupa
intrarea deplina Tn vigoare a Regulamentului privind 1A, institutiile
de Tnvatamant, atunci cand sunt identificate ca utilizatori ai
instrumentelor de 1A cu grad ridicat de risc, se vor putea baza pe
evaluarea conformitatii fumizorului, indeplinindu-si in acelasi timp
propriile responsabilitdti eventuale n calitate de implementator in
temeiul requlamentului.



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ethics-guidelines-trustworthy-ai
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Indiferent dacd un instrument de IA intrd sau nu in domeniul de
aplicare al cadrului juridic (in special in cazurile care prezinta un grad
ridicat de risc), dezvoltatorii si fumizorii sunt Tncurajati in mod ferm
sa integreze principii etice pentru o IA de Tncredere in proiectarea
si dezvoltarea propriilor sisteme. Acelasi lucru este valabil si pentru

institutiile de Tnvatdmant care achizitioneaza si pun in aplicare astfel
de instrumente. Este |a fel de important ca scolile si cadrele didactice
sd fie constiente de aceste cerinte si sa poatd adresa intrebari in
cunostinta de cauza pe tot parcursul planificarii, implementdrii si
evaludrii IA Tn contextul lor scolar.

Intrebari de orientare pentru cadrele didactice si directorii unitatilor

de ?nvé!:éim&nt

O O O

Atunci cand sunt utilizate in mod corespunzator, instrumentele de IA pot aduce valoare prin
imbunadtdtirea predarii, a Tnvatarii si a evaludrii, precum si prin imbundtatirea eficientei si sprijinirea
incluziunii. Cu toate acestea, impactul lor depinde de context, de nivelul de autonomie si de modul in
care interactioneazd cu rationamentul uman. Cadrele didactice si directorii unitdtilor de fnvatamant
trebuie sa ia in considerare nu numai modul h care urmeaza sa fie utilizat un instrument, ci si
nivelul potential de risc pe care 1l reprezintd acesta, pe baza functiei sale preconizate si a impactului

asupra cursantilor.

Atunci cand are in vedere utilizarea unui instrument de IA, desi
poate nu este necesar sd Tnteleaga modul Tn care functioneaza
respectivul instrument de IA, este important ca scoala sau cadrul
didactic sa poatd formula unele ntrebdri relevante si sd se angajeze
ntr-un dialog constructiv cu fumizorii de instrumente de IA sau cu
organismele publice responsabile (cum ar fi ministerele educatiei,
autoritdtile regionale si locale din domeniul educatiei si autoritdtile
scolare).

Tntrebdrile de orientare pot fi folosite in diferite moduri Tn etapa
de examinare a unui instrument de IA Tnainte de implementarea

acestuia intr-o scoala sau Tn timpul utilizarii acestuia. Intrebarile pot
fi formulate de cadrele didactice, de persoanele cu putere de decizie
din conducerea unitdtii de Tnvatamant. De asemenea, intrebdrile
pot sta la baza discutiilor cu cursantii, cu parintii si cu comunitatea
scolara in general. Acestea oferd cerinte-cheie pentru instrumente
de IA fiabile si permit un dialog constructiv cu privire la utilizarea
lor etica n domeniul educatiei si al formarii, luand Tn considerare,
in acelasi timp, impactul lor asupra procesului de Tnvatare (de
exemplu, integritatea academica, dezvoltarea gandirii critice).

IA si utilizarea etica

all
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Implicare si supraveghere umana
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Inclusiv drepturile fundamentale, drepturile copilului, implicarea umana si supravegherea umana

Pentru profesori

Stiu ce sd revizuiesc la rezultatele instrumentului de 1A si cum sa
le verific inainte de a le utiliza In procesul meu de predare?

Pot sd revizuiesc si sa ajustez ceea ce propune instrumentul
de 1A Tnainte ca un elev sa 7l utilizeze si sa intervin daca observ
orice efecte neasteptate sau inadecvate in timpul utilizarii?

Pot detecta daca IA a facut o greseala sau o
sugestie inadecvata?

Instrumentul de A sprijina procesul meu decizional si pot
sa Ti verific sugestiile pe care le face pe baza rationamentului
meu profesional?

Tncurajez elevii s& gandeasca critic cu privire la rezultatele
IA si ii ajut sa reflecteze asupra motivului pentru care 1A a
facut o anumitd sugestie sau a luat o anumita decizie?

Daca elevii nu se simt confortabil cu sugestiile IA, pot sa permit sa
se discute despre acest lucru?

Transparenta si explicabilitate
Inclusiv trasabilitate, explicabilitate si comunicare

Pentru profesori

Inteleg de ce instrumentul de IA face anumite recomandari
sau sugereaza activitati specifice pentru elevi?

Pot vedea exemple clare ale modului Tn care sunt luate
deciziile n cadrul sistemului (de exemplu, de ce unui elev Ti este
alocatd o anumitd activitate, iar altuia nu)?

Sugestiile IA au sens din punct de vedere pedagogic in
contextul planificdrii lectiei mele si sunt n concordantd cu programa
de Tnvdtdmant?

Mesajele generate de sistem sunt explicate Tntr-un mod clar si
accesibil atat pentru mine, cat si pentru elevii mei?

Le cer elevilor sa dezvaluie modul Tn care au utilizat IA

si pot sa le dau exemple cu privire la modul Tn care pot sa
citeze sau sa recunoasca n mod corespunzator asistenta IA in
activitatea lor?

Pentru scoala

Ce functie educationald deserveste tehnologia/instrumentul de 1A
(de exemplu, recomandare, evaluare, predictie, creare de continut)?

Scoala a asigurat cadrelor didactice dezvoltare
profesionala cu privire la utilizarea instrumentelor sprijinite de 1A Tn
contexte educationale?

Instrumentul de IA a fost auditat din punctul de vedere al
fiabilitatii in contextul dumneavoastra?

Existd o politica scolara privind utilizarea instrumentelor
sprijinite de IA in activitatea scolara si pot cadrele didactice sa
anuleze sau sa intervind in deciziile generate de 1A?

Elevii si parintii sunt informati cu privire a rolul IA Tn activitatile
sprijinite de aceasta tehnologie si in procesul decizional si au
posibilitatea de a-si exprima preocuparile sau de a renunta la
IA atunci cand este cazul?

Pentru scoala

Fumnizorul a pus la dispozitie o documentatie clara cu privire

la modul in care functioneaza instrumentul de IA, inclusiv
logica sa decizionala, utilizarea preconizata in educatie si tratamentul
drepturilor de proprietate intelectuald in datele de antrenament si in
datele de intrare introduse de utilizator?

Scoala evalueaza dacd instrumentele de IA se comporta diferit
de la un grup de elevi la altul si documenteaza eventualele
lacune emergente Tn materie de echitate?

Exista responsabilitati clar definite pentru abordarea
cazurilor in care rezultatele IA sunt opace sau dificil de interpretat?

Scoala are o politica de revizuire periodica a mdsurii in care
practicile sprijinite de IA sunt usor de inteles si acceptate de profesori,
elevi si parinti?

Exista proceduri pentru a explica deciziile luate cu ajutorul IA
profesarilor, elevilor si parintilor Tntr-un mod cuprinzator, fard a
folosi un limbaj tehnic?
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Diversitate si incluziune

Inclusiv accesibilitate, proiectare universala si participarea partilor interesate.

Pentru profesori

Utilizarea instrumentului de I1A raspunde nevoilor diverse ale
elevilor mei si, in caz contrar, pot sa adaptez sarcina sau sd ofer
alternative incluzive?

Am analizat rezultatele instrumentului de IA din perspectiva
prejudectilor culturale sau sociale si ar trebui sa fi invit pe elevi
sa recunoascd si sa punda sub semnul intrebarii orice prejudecdti pe
care le observa?

Verific cu elevii, la un nivel adecvat varstei lor, daca percep
instrumentul de IA ca fiind relevant, favorabil incluziunii si
respectuos fatd de identitatea, mediul de provenientd si preferintele
lor de Tnvatare?

Md asigur ca elevii care nu au acces la instrument Tn afara scolii nu
sunt dezavantajati (de exemplu, oferindu-le modalitati offline sau
alternative de a-si finaliza activitatile)?

Daca instrumentul ofera feedback sau sprijin, acesta tine cont de
diferite limbi, de nivelurile competentelor de citire si de
nevoile de accesibilitate sau trebuie sa il suplimentez cu resurse
mai favorabile incluziunii?

Echitate si nediscriminare

Pentru scoala

Instrumentul de IA este conceput pentru a-i trata in mod
respectuos pe cursanti, adaptandu-se nevoilor individuale
ale acestora?

Diferitele limbi, contexte culturale, genuri si abilitati sunt
reprezentate Tn mod adecvat in materialele didactice sprijinite
de IA?

Cum sunt incluse diferitele voci ale elevilor in evaluarea si
fmbundtatirea instrumentelor de IA?

Cum abordeaza scoala lacunele Th materie de alfabetizare
digitala care 1i pot impiedica pe unii elevi sa utilizeze pe deplin
instrumentele de IA?

Existd o optiune pentru ldrgime de banda redusa sau acces
offline si sunt puse la dispozitie resurse altemative pentru elevii care
nu dispun de o conectivitate fiabila acasa?

Inclusiv evitarea prejudecdtilor inechitabile, pe orice fel de criterii, fie ele de varsta, gen, abilitdti sau orice alte
atribute istorice sau caracteristici care creeaza o situatie dezavantajoasa

Pentru profesori

Cred cd instrumentul de IA se adapteaza la nevoile
individuale (de exempluy, dificultati de Tnvatare sau
dizabilitati) pentru a sprijini invatarea pentru toti, nu doar
pentru a preveni ramanerea Tn urmd a elevilor?

Pot sa verific daca instrumentul de A tine seama de varsta
elevilor si de nivelul lor de intelegere?

Observ rezultate ale instrumentului de IA care
prezinta Tn mod eronat, exclud sau prezinta in mod
negativ anumite grupuri?

Pot evalua dacd instrumentul de IA afecteaza in mod
echitabil diferite populatii de elevi, in special pe cei care
sunt deja marginalizati?

Pot interveni cu usurinta Tn cazul Tn care observ
ca sistemul se comporta in mod inechitabil sau
necorespunzator fatd de un elev sau o cohortd de elevi?

Pentru scoala

Scoala s-a asigurat ca instrumentul de IA a fost testat
din perspectiva prejudecatilor in randul diferitelor grupuri
de cursanti inainte de adoptare?

Cadrele didactice sunt ncurajate si sprijinite sa raporteze
orice situatii fn care IA pare sa prezinte in mod
eronat, sa aplice stereotipuri sau sa excluda anumite
grupuri de elevi?

Sistemul tine seama de vérsta si de nivelul de
intelegere al elevilor?

Scoala s-a asigurat cd utilizarea instrumentului de 1A
este Tn concordanta cu obligatiile legale privind
combaterea discriminarii?

Scoala dispune de proceduri clare pentru a raspunde
n cazul Tn care se identifica o prejudecata sau
un tratament inechitabil al anumitor grupuri de elevi
dupa adoptare?
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Inclusiv sustenabilitate, responsabilitate sociald, democratie si bunastare psihosociala

Pentru profesori

Am observat daca utilizarea IA afecteaza Tn vreun fel

motivatia sau starea de spirit a elevilor mei (de exemplu,

cauzeaza anxietate, dezinteres sau dependenta)?

Ce limite pot stabili Tn legdtura cu utilizarea |1A pentru a
mentine o interactiune umana semnificativa si pentru
a preveni comportamentele care submineaza invdtarea sau
bundstarea elevilor?

Am discutat despre utilizarea IA in clasa cu familiile
elevilor mei?

Detin informatii cu privire la impactul social si de mediu
al instrumentului de IA si am discutat cu elevii despre
alternative sau cazuri de utilizare pentru a reduce la minimum
impactul negativ?

Cum poate fi utilizat instrumentul de IA pentru a-i ajuta pe
elevi s& fsi dezvolte competentele necesare pentru a
avea o contributie pozitiva Tn societate?

Instrumentul de IA poate sd sprijine elevii Tn explorarea
si intelegerea provocdrilor societale sau de
mediu complexe?

Pentru scoala

Scoala evalueaza modul in care utilizarea instrumentelor
de IA poate afecta interactiunea sociald, bunastarea
emotionald sau sentimentul de apartenenta

al elevilor?

Profesorilor si elevilor li se ofera posibilitatea de

a-si exprima fngrijorarea cu privire la modul in care
instrumentele de 1A afecteaza dinamica Tnvatdrii sau climatul
din sala de clasa?

Scoala ia fn considerare impactul social si de mediu
al instrumentelor de IA atunci cand le selecteazd sau
le utilizeaza?

Scoala a pus n aplicare politici sau campanii de
sensibilizare legate de impactul social si de mediu al
instrumentelor digitale, inclusiv al 1A?

Programele de invatamant sau programele din scoli includ
oportunitati pentru elevi de a utiliza IA pentru a aborda
aspecte societale sau de mediu din lumea reala’

Elevii sunt Tncurajati sd reflecteze asupra dimensiunilor etice,
sociale si de mediu ale IA, ca parte a educatiei lor pentru o
cetdtenie digitala responsabild?

Respectarea vietii private si guvernanta datelor

Inclusiv respectarea vietii private, calitatea si integritatea datelor si accesul la date

Pentru profesori

Stiu ce date cu caracter personal sau de invdtare
colecteaza instrumentul de IA despre elevii mei?

Le-am explicat elevilor cum vor fi utilizate si stocate
datele lor atunci cand utilizeaza instrumentul de I1A?

Evit introducerea de informatii sensibile sau
de identificare personala n instrumentele de IA, in
conformitate cu normele de confidentialitate ale scolii?

Pot ajusta setdrile de confidentialitate ale
instrumentului de IA pentru a raspunde nevoilor
clasei mele?

Stiu pe cine sa contactez daca observ o problema
de confidentialitate sau de protectie a datelor la un
instrument de 1A?

Pot oferi 0 alternativa pentru elevii sau familiile care
nu se simt in largul lor cu privire la modul in care sunt
colectate sau utilizate datele?

Pentru scoala

Scoala a instituit mdsuri pentru a se asigura ca datele
sensibile sunt anonimizate si accesibile numai
personalului autorizat?

Cursantii si cadrele didactice sunt informati in mod clar
cu privire la modul in care sunt colectate, utilizate si
stocate datele lor si in ce scopuri?

Datele cursantilor sunt stocate in siguranta si utilizate
exclusiv n scopul educational preconizat?

Scoala poate sd personalizeze sau sa restrictioneze
setdrile de confidentialitate ale instrumentului de IA
pentru a proteja mai bine datele elevilor?

Exista un proces clar pentru a raporta si a primi sprijin
privire la preocupdrile legate de protectia datelor?

Scoala poate sa confirme ca toate instrumentele de |A utilizate
respectd RGPD, Regulamentul privind IA si legislatia
nationala privind protectia datelor?
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Robustete tehnica si siguranta

Inclusiv rezilienta la atacuri, securitatea cibernetica, siguranta generald, acuratetea, fiabilitatea si reproductibilitatea

Pentru profesori

Instrumentul de IA functioneaza Tn mod fiabil Tn sala de
clasa sau observ erori frecvente, accidente sau deconectari?

Raspunsurile sau sugestiile generate de IA par
adecvate sau par uneori incorecte sau scoase din uz?

Cunosc politica scolii Tn materie de protectie a
datelor si etapele pe care le stabileste pentru a raspunde la o
ncalcare a securitdtii datelor care implica un instrument de 1A?

Stiu cum sa raportez o presupusa defectiune sau o
problema tehnica aparuta la instrumentul de 1A?

Existd un proces clar de monitorizare si revizuire a
performantei instrumentului de IA pentru a reduce
problemele tehnice Tn viitor?

Pentru scoala

Scoala a verificat dacd instrumentul de IA a fost
testat pentru a se asigura cd functioneaza in mod fiabil
inainte de utilizare?

Scoala revizuieste periodic instrumentele de IA pentru a
se asigura cd acestea functioneaza astfel cum s-a prevazut si
n conformitate cu obiectivele educationale?

A instituit scoala o procedura clara prin care profesorii
si elevii sa raporteze defectele si sa fsi transmita
preocupdrile mai departe atunci cand este necesar?

Scoala a stabilit scoala o procedura oficiala pentru
raportarea defectiunilor tehnice sau a rezultatelor
nesigure, precum si un plan de rdspuns pentru defectdrile
sisternului, inclusiv intretinere, copii de rezervd si

protejarea elevilor?

Scoala a confirmat ca instrumentul de IA respecta
reglementarile privind securitatea cibernetica si
protectia datelor si ca vanzatorul indeplineste standardele
relevante (de exemplu, Regulamentul UE privind securitatea

cibernetica, Regulamentul privind rezilienta cibemetica)?

Responsabilitate

Inclusiv posibilitatea auditarii, reducerea la minimum si raportarea impactului negativ, compromisurile si
masurile de reparare

Pentru profesori Pentru scoala

Scoala dispune de o repartizare clara a
responsabilitatilor pentru profesori, elevi si alte parti
interesate n ceea ce priveste utilizarea instrumentelor de I1A?

Am posibilitatea si mijloacele de a oferi feedback sau Scoala are o structura organizatorica clara care defineste
de a sugera imbunatatiri ale modului in care este cine este responsabil de asistentd, Tntretinere si monitorizare
utilizat sistemul? atunci cand sunt raportate probleme?

Scoala dispune de un proces de evaluare pentru a
evalua dacd instrumentul de IA este in concordanta
cu principalele valori educationale si pentru a tine cont de
datele de intrare introduse de profesori si de elevi?

Stiu pe cine sa contactez daca trebuie sa raportez o Scoala are o strategie de actualizare a responsabilitatilor
preocupare sau sa depun o plangere cu privire la utilizarea si a procedurilor pe masura ce nevoile se schimba sau apar
instrumentului de 1A? noi probleme de responsabilitate?

Stiu ce trebuie sa fac dacd sistemul sugereaza ceva care
nu raspunde nevoilor elevilor mei?

Am Tncredere n mine sa iau masuri daca sistemul
nu functioneaza conform asteptarilor sau pare
inadecvat pentru sala de clasa?
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Punerea in aplicare a intrebarilor de orientare

Tn cazul In care raspunsul la o Tntrebare este ,nu”, acest lucru nu
blocheaza neapérat utilizarea instrumentului. Tn schimb, rdspunsul
indica faptul cd ar putea fi necesare actiuni suplimentare, cum ar fi
solicitarea de clarificari din partea fumizorilor, consultarea conducerii
unitatilor de invatdmant sau instituirea unor garantii suplimentare.

Aceste scenarii oferd exemple privind modul Tn care intrebarile de
orientare pot contribui la obtinerea de informatii cu privire la utilizarea
etica si responsabild a instrumentelor de IA. Desi toate intrebdrile
de orientare pot fi luate n considerare pentru fiecare caz in parte,
cinci intrebari sunt evidentiate ca exemple pe baza relevantei
pentru solutia de IA propusa ca rdspuns la un anumit obiectiv.

Planificarea lectiilor asistata de IA

Un profesor de resurse care
gestioneaza grupe mixte de
matematica a Tnceput sa utilizeze
un instrument de IA de planificare
conectat la sistemul de gestionare
a Tnvatarii (LMS) din cadrul scolii.
In fiecare saptdmana, profesorul
ncarca obiectivele programei de
fnvatamant, obiectivele de invatare
si observatiile recente privind
performanta elevilor.

Asistentul digital bazat pe IA
elaboreaza prezentdri specifice
grupului, cu obiective, sarcini practice
si resurse relevante. Profesorul
revizuieste si adapteaza planurile
nainte de predare.

O O O

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Stiu ce sa revizuiesc la rezultatele instrumentului de IA si cum s& le verific
Tnainte de a le utiliza n procesul meu de predare?
Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Sugestiile IA au sens din punct de vedere pedagogic n contextul planificarii
lectiei mele si sunt in concordanta cu programa de fnvatamant?
Transparenl,:i si explicabilitate (Profesor)

Tnteleg de ce instrumentul de IA face anumite recomandari sau sugereaza
activitati specifice pentru elevi?
Transparen!:é si explicabilitate (Profesor)

Am posibilitatea si mijloacele de a oferi feedback sau de a sugera
imbundtatiri ale modului in care este utilizat sistermul?
Responsabilitate (Profesor)

Scoala a asigurat cadrelor didactice dezvoltare profesionald cu privire la
utilizarea instrumentelor sprijinite de IA Tn contexte educationale?
Implicare umana si supraveghere ($coal§)

(o)
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Sprijinirea evaluarii formative O O O

Profesorii de limba engleza fac Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

experimente cu un model de IA
generativa de mari dimensiuni
pentru evaluarea formativa a
eseurilor. Elevii pot primi sugestii
adnotate privind structura,
argumentele si dovezile Tn cateva
minute. Profesorii exploreaza
modalitati de utilizare a datelor
agregate pentru a planifica sesiuni
de revizuire specifice cu elevii lor.

Aceasta abordare are potentialul
de a oferi elevilor un feedback mai
rapid si mai aprofundat si lasa
mai mult timp profesorilor sa se
concentreze pe modul Tn care pot
sa directioneze mai bine sprijinul
acordat fiecarui ele.

Pot sa revizuiesc si sd ajustez ceea ce propune instrumentul de IA Thainte ca
un elev sa il utilizeze si sa intervin daca observ orice efecte neasteptate sau
inadecvate in timpul utilizarii?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Observ rezultate ale instrumentului de IA care prezinta Tn mod eronat, exclud
sau prezinta In mod negativ anumite grupuri?
Echitate si nediscriminare (Profesor)

Sugestiile 1A au sens din punct de vedere pedagogic Tn contextul
planificarii lectiei mele si sunt in concordanta cu programa de nvdtdmant?
Transparenta si explicabilitate (Profesor)

Stiu ce date cu caracter personal sau de invatare colecteaza instrumentul
de IA despre elevii mei?
Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Profesor)

Am incredere in mine s& iau mdsuri daca sistemul nu functioneazd conform
asteptarilor sau pare inadecvat pentru sala de clasa?
Responsabilitate (Profesor)

Utilizarea unui LMS bazat pe IA pentru a identifica
dificultatile de Tnvatare

O unitate de Tnvatamant are in Ar putea fi adresate urmadtoarele intrebari de orientare:

vedere sa investeasca Tntr-un sistem , A ey . . . < .
- Stiu ce sd revizuiesc la rezultatele instrumentului de IA si cum sa le verific

de gestionare a Thvatarii (LMS)
care utilizeaza IA pentru a analiza
datele privind procesul de invdtare
si pentru a contribui la identificarea
primelor semne ale dificultatilor
de Tnvdtare. Platforma urmareste
indicatori precum utilizarea
vocabularului, intelegerea unui
text oral, solutionarea problemelor
Si memorarea prin activitati
desfasurate Tn sala de clasa.

Aceasta semnaleaza probleme
potentiale care ar putea sd nu

fie imediat vizibile pentru cadrele
didactice si ofera sugestii de
diferentiere pentru interventiile
timpurii. Cadrele didactice utilizeaza
informatiile pentru a planifica si a
oferi sprijin specific cursantilor.

Tnainte de a le utiliza n procesul meu de predare?
Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Scoala a asigurat cadrelor didactice dezvoltare profesionala cu privire la
utilizarea instrumentelor sprijinite de A in contexte educationale?
Implicare umana si supraveghere (S}coal‘a’t)

Scoala poate sd confirme cd toate instrumentele de IA utilizate
respectd RGPD, Regulamentul privind IA si legislatia nationald privind
protectia datelor?

Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Scoala)

Scoala revizuieste periodic instrumentele de IA pentru a se asigura ca
acestea functioneaza astfel cum s-a prevazut si in conformitate cu
obiectivele educationale?

Robustete tehnica si siguranta (Scoald)

Tnainte de a adopta instrumentul de 1A, scoala a evaluat daca acesta a fost
testat din perspectiva prejudecatilor in randul diferitelor grupuri de cursanti,
inclusiv al copiilor mai mici si al celor cu nevoi suplimentare?

Echitate si nediscriminare (!;‘,coalé)



Utilizarea instrumentelor de IA pentru a sprijini oferirea

de feedback privind proiectele scrise

O scoala testeaza utilizarea unui
instrument de IA generativa care sa
sprijine practicile de evaluare cu scopul
de a ajuta cadrele didactice sa evalueze
eseurile elevilor si sa genereze
feedback formativ. Sistemul analizeaza
gramatica, structura, coerenta si
relevanta continutului. Cadrele didactice
raman responsabile de revizuirea

si editarea sugestiilor generate

de IA, astfel incat supravegherea
umana sa fie mentinuta. Calitatea
feedbackului depinde in mare

masura de modul Th care sunt scrise
prompturile si de modul in care a fost
antrenat instrumentul.

Exista preocupdri cu privire la acuratete,
prejudecati si la posibilitatea ca
activitatea elevilor sa fie Tncdrcatd pe
platforme externe. Scoala analizeaza
atat beneficiile potentiale pentru
reducerea volumului de munca, cat si
riscurile legate de confidentialitatea
datelor si echitate.

Utilizarea unui LLM de uz general pentru activitdtile de proiect

ale elevilor

0 scoald analizeaza posibilitatea de
a le permite elevilor sa utilizeze un
model lingvistic de mari dimensiuni
(LLM) de uz general care sa i
sprijine in ndeplinirea sarcinilor si
n realizarea proiectelor. Profesorii
considerd ca existd potential pentru
generarea de idei si Tmbunatatirea
lucrdrilor scrise, dar sunt preocupati
de dependenta excesivd, de echitate
si de integritatea academica.

Scoala exploreaza modalitdti de
stabilire a unor asteptdri clare
pentru o utilizare responsabila
si transparentd.

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Sugestiile IA au sens din punct de vedere pedagogic Tn contextul planificarii
lectiei mele si sunt in concordanta cu programa de fnvatamant?
Transparenta si explicabilitate (Profesor)

Pot detecta daca IA a facut o greseala sau o sugestie inadecvata?
Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Stiu ce date cu caracter personal sau de Tnvatare colecteaza instrumentul
de A despre elevii mei?
Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Profesor)

Scoala poate sa personalizeze sau sd restrictioneze setdrile de
confidentialitate ale instrumentului de IA pentru a proteja mai bine
datele elevilor?

Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Scoald)

Tnainte de a adopta instrumentul de 1A, scoala a evaluat dacd acesta a fost
testat din perspectiva prejudecatilor in randul diferitelor grupuri de cursanti?
Echitate si nediscriminare ($coal§)

O O O

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Elevii inteleg modul in care functioneazd modelul de IA, inclusiv limitdrile
acestuia, si sunt incurajati sa verifice rezultatele?
Transparenta si explicabilitate (Profesor)

Stiu ce date cu caracter personal sau de invatare colecteazd instrumentul
de IA despre elevii mei?
Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Profesor)

Scoala a asigurat cadrelor didactice dezvoltare profesionald cu privire la
utilizarea instrumentelor sprijinite de IA Tn contexte educationale?
Implicare umana si supraveghere (Scoald)

Scoala evalueaza daca instrumentele de I1A se comportd diferit de la un
grup de elevi la altul si daca utilizarea lor risca sa agraveze inegalitdtile (de
exemplu, accesul, alfabetizarea digitala)?

Echitate si nediscriminare ($coal§)

Scoala dispune de o repartizare clara a responsabilitatilor pentru profesori, elevi
si alte parti interesate in ceea ce priveste utilizarea instrumentelor de IA?
Responsabilitate (Scoald)
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Explorarea instrumentelor bazate pe IA pentru indrumarea elevilor

0O scoala a Tnceput sa testeze un
instrument de orientare bazat pe
IA pentru a-i sprijini pe elevi sa

exploreze viitoarele optiuni de studiu.

Cursantii creeazd un profil care
include interesele si studiile lor.

Sistemul utilizeaza prelucrarea
limbajului natural pentru a corela
aceste date cu cataloagele de
cursuri actualizate si sugereaza
optiuni relevante de fnvdtdmant
superior, de educatie continud

sau de formare. Consilierii scolari
raman responsabili de revizuirea
recomanddrilor impreuna cu elevii si
de orientarea procesului decizional
al acestora.

Sprijinirea procesului de alocare a bugetului

O O O

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Pot sa revizuiesc si sd ajustez ceea ce propune instrumentul de IA Thainte ca
un elev sa il utilizeze si sa intervin daca observ orice efecte neasteptate sau
inadecvate in timpul utilizarii?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Tnteleg de ce instrumentul de IA face anumite recomandari sau sugereaza
activitati specifice pentru elevi?
Transpareni,:a si explicabilitate (Profesor)

Elevii si parintii sunt informati cu privire la rolul 1A Tn activitatile desfasurate
si deciziile luate cu ajutorul acestei tehnologii?
Implicare umana si supraveghere (Scoald)

Tnainte de a adopta instrumentul de 1A, scoala a evaluat dacd acesta a fost
testat din perspectiva prejudecdtilor in randul diferitelor grupuri de cursanti?
Echitate si nediscriminare (§coal§)

Scoala dispune de o repartizare clara a responsabilitdtilor pentru profesori, elevi
si alte pdrti interesate Tn ceea ce priveste utilizarea instrumentelor de 1A?
Responsabilitate (Scoald)

si de planificare a resurselor in scoli

0O scoala a Tnceput sa utilizeze

un instrument de A pentru a
sprijini deciziile anuale de alocare
a bugetului. Pe baza datelor
anterioare privind cheltuielile si
nscrierile, sistemul sugereaza
proiecte de alocdri in domenii-
cheie, cum ar fi materialele pentru
salile de clasa, resursele digitale si
activitatile extrascolare.

Conducerea unitdtii de fnvatamant
poate explora diferite scenarii
utilizand instrumentul, pastrand Tn
acelasi timp controlul deplin asupra
deciziilor finale.

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Scoala a verificat daca instrumentul de |A a fost testat pentru a se asigura
ca functioneaza Tn mod fiabil inainte de utilizare?
Robustete tehnica si siguran;i (S}coali)

Scoala evalueaza daca instrumentele de IA se comportd diferit de la un grup
de elevi la altul si documenteazd eventualele lacune emergente n materie
de echitate?

Transparen!:é si explicabilitate ($coal5)

Scoala poate sa confirme cd toate instrumentele de IA utilizate
respectd RGPD, Regulamentul privind IA si legislatia nationald privind
protectia datelor?

Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Scoald)

Scoala are o strategie de actualizare a responsabilitdtilor si a procedurilor pe
madsurd ce nevoile se schimba sau apar noi probleme de responsabilitate?
Responsabilitate ($coal§)

Scoala a pus in aplicare politici sau campanii de sensibilizare cu privire la
impactul social si de mediu al instrumentelor digitale, inclusiv al IA?
Bundstare societald si de mediu (Scoald)
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pentru a genera materiale didactice

0O scoald intentioneaza sd introducd un
instrument de IA generativa imbunatatit
pe baza generarii augmentate prin
recuperare de informatii (RAG) pentru a
sprijini crearea de continut in clasd (de
exemplu, fise de revizuire, diapozitive
de prezentare, fise de lucru, chestionare,
pasaje de lecturd, liste de cuvinte).
Instrumentul va extrage informatii
dintr-o biblioteca de programe de
fnvatamant indexatd si din continutul
aprobat al manualelor scolare, astfel
Tncat profesorii sa poata genera in mod
eficient continut exact, in concordanta
cu programa de fnvdtdmant.

Scoala urmareste sd reduca timpul de
planificare, Tmbundtdtind Tn acelasi timp
exactitatea factuald a resurselor pe
care le au la dispozitie elevii. Profesorii
vor ramane responsabili de examinarea
tuturor rezultatelor fnainte de utilizare.

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Pot sa revizuiesc si sd ajustez ceea ce propune instrumentul de IA Tnainte ca
un elev sa il utilizeze si sa intervin daca observ orice efecte neasteptate sau
inadecvate n timpul utilizarii?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Tnteleg de ce instrumentul de IA face anumite recomandari sau sugereaza
activitati specifice pentru elevi?
Transparen!:i si explicabilitate (Profesor)

Pot detecta daca IA a facut o greseald sau o sugestie inadecvata?
Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Tnainte de a adopta instrumentul de IA, scoala a evaluat daca acesta a fost
testat din perspectiva prejudecatilor in randul diferitelor grupuri de cursanti?
Echitate si nediscriminare ($coali)

Scoala dispune de o repartizare clara a responsabilitatilor pentru profesor,
elevi si alte pdrti interesate in ceea ce priveste utilizarea instrumentelor
de IA?

Responsabilitate (§coal5)

Utilizarea IA pentru a spori capacitatea de explorare si creativitatea elevilor © © ©

Profesorii analizeaza modul in care
un asistent de IA generativa ar putea
sprijini capacitatea de explorare

si creativitatea elevilor in timpul
invatdrii bazate pe investigatie si al
activitatilor de proiect. Instrumentul
ar putea fi utilizat de elevi pentru a
face schimb de idei, pentru a explora
perspective diverse si pentru a se
implica in intrebdri reflexive cu
privire la progresele lor.

Profesorii analizeaza, de asemenea,
modul Tn care ar putea sa il utilizeze
la randul lor pentru a analiza
posibile idei de lectii.

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Stiu ce sa revizuiesc la rezultatele instrumentului de IA si cum s& le verific
Tnainte de a le utiliza n procesul meu de predare?
Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Tncurajez elevii s& gandeasca critic cu privire la rezultatele IA, Tndemnandu-i
sa reflecteze asupra motivului pentru care IA a facut o anumita sugestie
sau a luat o anumita decizie?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Le cer elevilor sd dezvaluie modul in care au utilizat IA si pot sa le dau
exemple cu privire la modul Tn care pot sa citeze sau sa recunoasca Tn mod
corespunzdtor asistenta A in activitatea lor?

Transparenta si explicabilitate (Profesor)

Am posibilitatea si mijloacele de a oferi feedback sau de a sugera
imbundtatiri ale modului in care este utilizat sistermul?
Responsabilitate (Profesor)

Scoala evalueaza modul in care utilizarea instrumentelor de I1A poate
afecta interactiunea sociald, bundstarea emotionala sau sentimentul de
apartenenta al elevilor?

Bunastare societala si de mediu (§coal§)
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Automatizarea sarcinilor administrative si de comunicare

0O scoala de mari dimensiuni
testeaza utilizarea asistentilor
digitali bazati pe IA pentru a
gestiona sarcini repetitive cu risc
scazut. Printre acestea se numadra
redactarea de e-mailuri pentru
parinti, efectuarea de rezumate ale
documentelor, traducerea politicilor
scolare n mai multe limbi si
analizarea datelor sondajelor.

Scoala considerd cd existd
potentialul de a reduce volumul
de muncd si de a imbunatadti
coerenta comunicarii.

O OO

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Scoala a evaluat daca instrumentele de IA contribuie Th mod pozitiv
la climatul scolar, inclusiv la practicile de comunicare si la fluxurile de
lucru administrative?

Bunastare societala si de mediu ($coal§)

Scoala s-a asigurat ca instrumentele de 1A respectd legislatia privind
protectia datelor si cd datele elevilor si ale profesorilor nu sunt prelucrate
dincolo de ceea ce este necesar?

Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Scoala)

Scoala a definit asteptdri clare cu privire la modul si momentul in care ar
trebui utilizate instrumentele administrative de IA si de catre cine?
Responsabilitate (Scoald)

Scoala a confirmat cd instrumentul de IA respectd reglementarile privind
securitatea cibernetica si protectia datelor si ca vanzatorul indeplineste
standardele relevante (de exemplu, Regulamentul UE privind securitatea
cibernetica, Regulamentul privind rezilienta cibermneticd)?

Robustete tehnica si siguran;i (!;‘acoalé)

Scoala dispune de o repartizare clard a responsabilitatilor pentru profesori,
elevi si alte parti interesate n ceea ce priveste utilizarea instrumentelor
de 1A?

Responsabilitate (Scoald)

Utilizarea IA pentru a rezuma si sintetiza continutul educational digital ~ © ©

Un grup de cadre didactice
evalueaza potentialul instrumentelor
de IA care rezuma texte lungi sau
sintetizeazd continut din surse
muiltiple. Scopul este de a sprijini
elevii Tn gestionarea volumului de
informatii in timpul lucrarilor de
proiect sau al pregatirii examenelor.

Profesorii considerd ca este util

ca elevii sa fie ajutati sa identifice
rapid punctele-cheie, dar sunt
preocupati, de asemenea, de faptul
ca elevii nu se implica in elaborarea
continutului, ca citesc superficial
sau cd se bazeazd prea mult pe
continutul rezumat.

Ar putea fi adresate urmatoarele intrebari de orientare:

Tncurajez elevii s& gandeasca critic cu privire la rezultatele 1A, indermnandu-i
sa reflecteze asupra motivului pentru care IA a facut o anumita sugestie
sau a luat o anumita decizie?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Elevii Inteleg modul in care functioneazd instrumentul de 1A, inclusiv
limitarile sale, si sunt Tncurajati sa verifice rezultatele acestuia?
Transpareni,:é si explicabilitate (Profesor)

Tnainte de a utiliza un instrument de IA Tn procesul meu de predare, mi-am
definit in mod clar propriul rol in revizuirea sau moderarea rezultatelor
generate de acesta?

Implicare umana si supraveghere (Profesor)

Sugestiile 1A au sens din punct de vedere pedagogic Tn contextul planificarii
lectiei mele si sunt in concordanta cu programa de fnvatamant?
Transparen;‘a'\ si explicabilitate (Profesor)

Evit introducerea de informatii sensibile sau de identificare personald n
instrumentele de IA, cu exceptia cazului in care acest lucru este sigur?
Respectarea vietii private si guvernanta datelor (Profesor)
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Orientari pentru cadrele didactice si

directorii unitil,:ilor de ?nvi;imant

Inteligenta artificiala poate indeplini un rol-cheie Tn imbundtatirea practicilor de predare, invatare

si evaluare pentru cadrele didactice si cursanti.

Indiferent ca ne raportam la nivel de sistem, de

scoala sau de clasa, este important sa se acorde o atentie deosebita utilizarii etice a sistemelor de
IA si de date. lata cativa pasi de baza pe care cadrele didactice si directorii unitdtilor de fnvatamant
ii pot ntreprinde pentru a analiza modul Tn care IA si datele sunt sau pot fi utilizate la nivelul
intregii scoli pentru Tmbundtatirea rezultatelor tuturor cursantilor, tindnd seama n acelasi timp

de considerentele de ordin etic.

Planificarea pentru o utilizare eficace a IA

Atunci cand are Tn vedere utilizarea IA si a datelor, este important
ca scoala sa pregdteasca si sa pund n aplicare un proces
colaborativ si reflexiv de examinare intemd. Tn cadrul acestui proces,
cadrele didactice trebuie sa examineze modul in care pot utiliza
instrumentele de IA pentru a sprijini in mod pozitiv predarea si
nvdtarea in randul elevilor si daca aceste instrumente sunt n
concordanta cu principiile pedagogice si obiectivele educationale.
Consecintele siimpactul utilizarii datelor si a IA in domeniul educatiei
pot fi foarte dificil de anticipat si, in unele cazuri, este posibil sa
nu fie fezabild renuntarea la anumite sisteme odatd ce acestea
devin integrate in procesele scolare. Prin urmare, este necesara
0 abordare progresivd a dezvoltarii si implementarii acestor
tehnologii si a evaluarii acestora. Scopul este de a introduce treptat
aceste instrumente in contextele respective si de a monitoriza n
permanenta potentialele efecte asupra societdtii, [asand totodata
deschisa posibilitatea de a face un pas napoi atunci cand apar
consecinte nedorite. Utilizarea etica a IA Tn domeniul educatiei
presupune implicare la nivelul elevilor, al cadrelor didactice, al
conducerii unitatilor de fnvatamant si la nivel institutional.

Revizuirea instrumentelor de IA actuale si a
utilizarii datelor

Intrebarile mentionate i prezentele orient&ri pot fi utilizate ca punct
de plecare pentru a obtine informatii cu privire la instrumentele de
IA existente sau ca bazd de discutie atunci cand o scoala are Tn
vedere utilizarea IA si a datelor in viitor. Atunci cand se efectueaza

0 revizuire, este util sa se determine tipurile de date colectate de @

scoala si sd se clarifice scopul in care acestea sunt colectate. Scolile
ar trebui sa analizeze daca ar putea fi colectate informatii mai putin
specifice care s& permita obtinerea aceluiasi rezultat. Tn plus, scolile

ar trebui sa analizeze pentru ce perioadd vor fi necesare datele si
cum ar putea sa le pastreze pentru un interval de timp cat mai
scurt. Necesitatea efectudrii unei astfel de analize este prevazuta
n Regulamentul general privind protectia datelor (RGPD).

Instituirea de politici si proceduri in materie
de IA si de date

Tnainte de a introduce instrumente de 1A, scoala ar trebui sa
stabileasca politici si proceduri clare care sa reflecte obligatiile
legale, cum ar fi cele prevazute n Regulamentul privind IA si
n RGPD, si sa ofere orientdri cu privire la modul de abordare
consecventa a problemelor atunci cand acestea apar.

Aceste politici ar trebui sa ghideze modul in care instrumentele
de IA sunt selectate, puse Tn aplicare si monitorizate si ar trebui
sd stabileasca asteptdri coerente in ceea ce priveste gestionarea
riscurilor si raspunsul la probleme. Principalele masuri pot cuprinde:

efectuarea de evaludri ale impactului asupra protectiei
datelor si a drepturilor fundamentale;

@asigurarea efectuarii unor achizitii publice de sisteme de IA
fiabile si centrate pe factorul uman;

verificarea faptului ca datele de intrare sunt relevante si
adecvate pentru scopul educational preconizat;

@punerea n aplicare a unor mecanisme pentru o supraveghere
umana semnificativa;

monitorizarea functiondrii instrumentelor de IA si adoptarea
de masuri corective, daca este necesar;

asigurarea de formare si sprijin adecvate pentru personal.
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Politicile si procedurile instituite vor oferi orientari cu privire la
ceea ce este considerat un comportament adecvat/inadecvat sau
inacceptabil si vor contribui la asigurarea unui tratament corect
si egal pentru toate persoanele. Este important ca politicile si
procedurile sa fie comunicate cadrelor didactice, elevilor si parintilor,
astfel incat acestia sa nteleagd ce se asteaptd de la ei.

Realizarea unui proiect-pilot al
instrumentului de 1A

Tnainte de implementarea unor noi instrumente de 1A a nivelul scolii,
poate fi utila testarea acestuia pe un anumit grup de elevi. Este
important ca scoala sa aiba o viziune clara asupra rezultatelor pe
care doreste sa le obtina cu ajutorul noii tehnologii, pentru a putea
lua o decizie Tn cunostinta de cauzd, cu consultarea elevilor si a
parintilor. Sunt necesare criterii specifice de evaluare, astfel incat
sa se poata lua o hotdrare n cunostinta de cauza cu privire la
eficacitatea instrumentului de IA Tn ceea ce priveste imbunatatirea
rezultatelor nvatdrii, raportul calitate/pret si utilizarea eticd. Acest
lucru va evidentia, de asemenea, unele ntrebari-cheie care ar putea
fi adresate furnizorului inainte de achizitionarea sistemului.

Colaborarea cu furnizorul instrumentului de 1A

Este important sa se pastreze legdtura cu fumnizorul instrumentului
de IA nainte de implementare si pe parcursul ciclului de viata al
acestuia. Trebuie sd se caute documentatii tehnice clare si sd se
solicite clarificari cu privire la orice aspecte neclare. Ar trebui ncheiat
un acord privind nivelul serviciilor (SLA) cu furnizorul, 1n care sa
se mentioneze serviciile de asistenta si de intretinere si masurile
care trebuie luate pentru solutionarea problemelor raportate. Ar
trebui obtinute garantii din partea furnizorului in ceea ce priveste
respectarea obligatiilor care i revin conform legii. Capacitatea
de a realiza aceste etape va depinde de nivelul de autonomie
al scolii, deoarece, in unele sisteme, achizitiile publice si deciziile
contractuale sunt gestionate la nivel central. De asemenea, scoala
ar trebui sd ia n considerare dependenta de furnizorul respectiv
daca, de exemplu, doreste sa schimbe furnizorul in viitor sau sa
utilizeze un alt instrument de 1A. De asemenea, este important ca
scoala sa pund in aplicare in timpul utilizarii instrumentului de 1A
toate masurile de supraveghere umana identificate de furnizor si
de autoritatile scolare/educationale (in calitate de implementator).

Monitorizarea functiondrii instrumentului de
IA si evaluarea riscului

Utilizarea instrumentului de 1A ar trebui monitorizatd h mod
constant pentru evaluarea impactului asupra practicilor de invdtare,
predare si evaluare. Va fi important sa se decidd modul in care va
fi organizata si realizatd monitorizarea la nivelul scolii, persoanele
responsabile de monitorizare si modul in care vor fi stabilite si
raportate progresele. Dovezile obtinute in urma monitorizarii
constante ar trebui sa stea la baza si sa influenteze utilizarea

viitoare a instrumentelor de IA sau decizia de a nu le folosi in
anumite circumstante.

Comunicarea cu parintii, cursantii si
comunitatea scolara

Implicarea pdrintilor si a cursantilor in discutii si in procesul decizional
va duce la o mai bund intelegere si la cresterea increderii Tn ceea
ce Tsi propune scoala sa realizeze prin utilizarea instrumentelor
de IA. Trebuie sa se acorde o atentie deosebita demersului de a
explica ce date sunt colectate, ce se face cu datele, cum si in ce
scop sunt colectate si cum sunt protejate. Va fi important ca aceste
explicatii sa fie oferite cursantilor si parintilor si ca acestia sa aiba
posibilitatea de a oferi feedback si de a-si exprima eventualele
preocupdri. In functie de varsta cursantilor, pot fi necesare abordari
diferite pentru implicarea acestora, astfel incat sa poata participa
la luarea unor decizii in cunostintd de cauza.

Scoala ar trebui sa Tncurajeze cursantii sa recunoasca
cand si cum utilizeaza instrumentele de IA, in special
n cadrul sarcinilor de evaluare. Procedurile clare, cum
ar fi solicitarea adresatd cursantilor de a indica utilizarea 1A Tn
observatiile lor sau furnizarea de exemple privind modul in care
ar trebui sa se faca trimitere la contributiile IA, pot fi utile in acest
sens. Scoala poate institui structuri care sa promoveze transparenta,
sa sprijine integritatea academica si sa faca vizibil si nteles Tn
mod corespunzdtor rolul pe care 1A 7l are n procesele de predare,
invdtare si evaluare.

Tnvé;are profesionala pentru o integrare
responsabila a IA

Deoarece instrumentele de |A continud sd se dezvolte si utilizarea
datelor creste, este foarte important sa le intelegem mai bine
impactul asupra lumii in care traim, inclusiv asupra educatiei si
a formarii. Cadrele didactice vor trebui s& se mentina la curent cu
noile inovatii si evolutii prin participarea la activitati de Tnvdtare
profesionala continud si prin implicarea in comunitdtile de practica.
Directorii unitdtilor de Tnvatamant vor trebui sd ofere personalului
oportunitati de a se perfectiona si de a continua s isi dezvolte
competentele privind utilizarea etica a IA si a datelor.

Centrul european pentru educatie digitala este o platforma
colaborativa care reuneste experti, factori de decizie si practicieni
din ntreaga UE. Platforma faciliteazd schimbul de cunostinte si
de bune practici, incurajeaza colaborarea transsectoriald si sprijind
punerea n aplicare a Planului de actiune pentru educatia digitala
prin invdtare reciproca si implicarea comunitatii.

Platforma europeanda pentru educatia scolarda si
eTwinning oferd cadrelor didactice si directorilor unitatilor de
Tnvdtdmant un spatiu pentru a explora si a Tntelege oportunitatile
si provocarile IA. Prin proiecte colaborative, profesorii pot lucra cu
colegi din Tntreaga Europa pentru a concepe activitati pe care sa


https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
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le desfasoare Tn sala de clasd, pentru a face schimb de practici
si pentru a implica elevii in nvatarea cu ajutorul 1A si despre IA.
Platforma oferd, de asemenea, acces la dezvoltare profesionald
prin seminare online, cursuri si resurse online.

SELFIE pentru profesori este un instrument gratuit de
autoevaluare dezvoltat de Comisia Europeand, care ajuta cadrele
didactice sa Tsi evalueze competentele digitale, inclusiv modul
in care utilizeaza si integreaza IA in procesul de predare si
invatare. Raspunzand la o serie de intrebdri, profesorii pot reflecta
asupra practicilor, punctelor forte si domeniilor lor de crestere
actuale si pot primi feedback personalizat pentru a-si orienta
dezvoltarea profesionala.

Orientdri corelate privind educatia digitala

Prezentele orientari fac parte dintr-o serie mai larga de orientdri
interconectate. Scopul lor este de a sprijini cadrele didactice sa
raspundd provocdrilor si oportunitatilor transformadrii digitale, cu un
accent deosebit pe utilizarea responsabila si favorabila incluziunii a
tehnologiilor emergente. Pe [angd Orientarile privind utilizarea
etica a inteligentei artificiale si a datelor, suita include:

Orientdrile pentru profesori si educatori privind
combaterea dezinformarii si promovarea alfabetizarii
digitale prin educatie si formare urmdresc sa le ofere
educatorilor strategii pentru a-i ajuta pe elevi sa evalueze n
mod critic continutul digital disponibil online si sa navigheze
in medii de informare complexe. Editia actualizata din 2026
extinde acest sprijin cu materiale practice, inclusiv orientdri
privind IA generativa si deepfake-urile;

Luarea de decizii fn cunostinta de cauza cu privire la
continutul educational digital. Orientarile UE pentru
profesori si educatori (2026) ofera orientdri privind selectarea
si dezvoltarea unui continut digital de nalta calitate, accesibil si
favorabil incluziunii. Acestea includ Tndrumari cu privire la cand
si cum ar trebui integrata IA Tn crearea, adaptarea si utilizarea
continutului educational digital;

Orientdrile privind educatia informatica de fnalta
calitate (2026) se axeaza pe consolidarea informaticii ca
disciplind fundamentala n scoli. Acestea se aliniaza la obiectivul
mai larg de a pregati cursantii sa inteleaga si sd se implice inmod
semnificativ I IA, stiinta datelor si gandirea computationald.

O O O

Impreund, orientarile sunt concepute in primul rand pentru a sprijini cadrele didactice si scolile sa
elaboreze strategii si practici in cunostinta de cauza care sa abordeze dimensiunile etice, pedagogice

si tehnice ale educatiei digitale.



https://education.ec.europa.eu/ro/selfie-for-teachers
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Luarea Tn considerare a alfabetizarii 1n

domeniul IA si a competentelor digitale

Prezentele orientdri sprijind utilizarea unor instrumente de IA de incredere, transparente si
favorabile incluziunii in educatie, in conformitate cu Cadrul european al competentelor digitale
pentru cetateni si cu cadrul emergent privind alfabetizarea in domeniul IA. Scopul lor este de a le

permite cursantilor, cadrelor didactice si institutiilor din intreaga UE sd se implice critic, cu incredere
si etic n 1A si in alte tehnologii digitale emergente.

Cadrul european al competentelor digitale
pentru cetateni (DigComp)

Cadrul european al competentelor digitale pentru
cetateni (DigComp) oferd o intelegere comund pentru identificarea
si descrierea domeniilor-cheie ale competentelor digitale. Ca
instrument la nivelul UE, acesta sprijind conceperea de initiative si
planificarea programelor de educatie si formare pentru a consolida
competentele digitale in randul grupurilor-tintd specifice. Cadrul
descrie cunostintele, aptitudinile si atitudinile n cinci domenii de
competentd: informatii si date, comunicare si colaborare, crearea
de continut, sigurantd, bunastare si utilizarea responsabila si
identificarea si solutionarea problemelor.

DigComp 2.2 (2022) ofera peste 250 de exemple de cunostinte,
competente si atitudini care 7i ajuta pe cetdteni sd se implice cu
incredere, Tn mod critic si in conditii de siguranta in tehnologiile
digitale, inclusiv n sistemele noi si emergente bazate pe IA. A cincea
editie, DigComp 3.0 (2025), se bazeaza pe aceasta activitate
prin integrarea sistematica in cadru a competentelor ih materie
de IA. Cadrul actualizat abordeaza atat relevanta explicita, cat si
pe cea implicita a A, fie prin interactiunea directd cu sistemele de
IA, prin Tntelegerea modului in care functioneaza acestea, fie prin
implicarea in implicatiile lor etice si societale. De asemenea, acesta
recunoaste cd alfabetizarea in domeniul IA este strans legatd de
competente digitale mai ample, avand Tn vedere prezenta tot mai
mare a A in instrumentele, platformele si serviciile de zi cu zi.

DigCompEdu si DigComp au fost elaborate pentru a aplica aceste
principii in educatie si pentru a evidentia competentele specifice de
care au nevoie cadrele didactice si capacitatea organizationald de
care au nevoie scolile pentru a integra tehnologiile digitale, inclusiv
IA, Tn mod eficace si etic. DigCompEdu este structurat in jurul a sase
domenii, inclusiv implicarea profesionald, predarea si invatarea,
precum si facilitarea competentelor digitale ale cursantilor. Cadrul
poate fi utilizat chiar de profesori, precum si de cei responsabili
cu formarea si sprijinirea educatorilor, inclusiv Tn ceea ce priveste
utilizarea eficace a instrumentelor si platformelor de IA.

Cadrul privind alfabetizarea in domeniul IA

Cadrul privind alfabetizarea Tn domeniul IA (AlLit) pentru
fnvatdmantul primar si secundar este o initiativa comuna a
Comisiei Europene si a Organizatiei pentru Cooperare si Dezvoltare
Economica (OCDE).

Proiectul publicat in mai 2025 prezinta cunostintele, competentele
si atitudinile esentiale de care au nevoie tinerii pentru a Intelege si
ainteractiona cu instrumentele de IA intr-un mod Tncrezdtor si critic.
Acesta abordeazd, de asemenea, implicatiile etice si societale mai
ample. Cadrul oferd 22 de competente in patru domenii principale:

Interactiunea cu IA implica utilizarea IA ca instrument
de accesare a unui continut nou, a unor informatii sau a
unor recomandari;

Crearea cu IA consta in colaborarea cu un instrument de IA
ntr-un proces creativ sau de solutionare a problemelor;

Gestionarea IA necesita alegerea intentionata a modului in
care |A poate sprijini Si potenta activitatea umang;

Proiectarea IA le permite cursantilor sa Tnteleaga cum
functioneaza IA si sa o conecteze la impactul sau social si etic,
modeland modul in care functioneaza instrumentele de IA.

Proiectul de cadru este conceput pentru a sprijini cadrele didactice,
institutiile de educatie si formare si autoritatile publice sa ajute
cursantii sd Tsi dezvolte aceste competente. Cadrul privind
alfabetizarea in domeniul IA va fi finalizat in 2026. Pentru informatii
suplimentare, vizitati ailiteracyframework.org.


https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC144121
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC144121
https://europa.eu/!cKrmj6
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC144121
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
https://ailiteracyframework.org/ro/
https://ailiteracyframework.org/ro/
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Termenii legati de utilizarea IA si a datelor pot parea uneori neobisnuiti sau neclari. Acest glosar evidentiaza termenii tehnici pe care
este probabil sa Ti intalneasca profesorii si scolile atunci cand utilizeaza 1A, mai degraba decat termenii pedagogici care s-ar putea
aplica si instrumentelor digitale generale. Glosarul este organizat in trei coloane: Ce Tnseamna (o definitie in limbaj clar a termenului),
cum poate fi aplicat n domeniul educatiei (exemple de utilizare a termenului In contexte scolare) i de ce este important
(relevanta pentru cadrele didactice, cursanti si directorii unitatilor de invatamant, inclusiv potentialele beneficii si riscuri care trebuie
luate Tn considerare). Explicatiile furnizate sunt redactate pentru a fi accesibile persoanelor care lucreaza in cadrul scolilor si nu trebuie

considerate definitii tehnice complete.

Cum poate fi aplicat

Un agent IA este un sistem care poate Agentii IA pot fi configurati pentru a sprijini  Agentii IA devin parte a modului in care
actiona pe cont propriu pentru a ndeplini cadrele didactice si elevii sa gestioneze instrumentele educationale functioneaza
sarcini, de obicei pe baza unui obiectiv sarcini mai complexe (de exemplu, n culise, inclusiv automatizarea sarcinilor,
sau a unui set de prompturi din partea organizarea resurselor de nvatare, luarea deciziilor si gestionarea fluxurilor de
unui utilizator. generarea de planuri de lectii diferentiate lucru fard date de intrare constante. Aceste
sau sprijinirea elevilor sa lucreze pe bazd de  sistemme necesita adesea cantitdti mari de

Spre deosebire de instrumentele de IA de
bazd care raspund unor date de intrare unice,
agentii pot lua decizii, pot desfdsura actiuni  Agentii IA pot varia de la simpli roboti de
secventiale si pot realiza fluxuri de lucruin -~ chat la sisteme sofisticate care adapteaza
numele unui utilizator sau al unui alt sistem.  intreaga programd de invatamant. Tntelegerea modului in care functioneaza
agentii 1A ajuta cadrele didactice sa
recunoasca situatiile in care IA actioneaza
independent si elementele care stau la baza

probleme Tn mai multe etape). date pentru a functiona in mod eficace,
astfel incat este important sa se inteleaga
ce date sunt utilizate si cum sunt gestionate.

deciziilor sale.
ALGORITM .
Un algoritm este un proces sau unset de  Algoritmii IA pot dezvalui modele de Algoritmii pot sprijini profesorii si elevii
reguli aplicate Tn special de un calculatorin - performanta a elevilor si pot ajuta cadrele prin automatizarea sarcinilor repetitive la
calcule sau Tn alte operatiuni de rezolvare didactice sa Tsi optimizeze strategiile/ scara larga, cum ar fi notarea, urmdrirea
a problemelor. metodologiile de predare pentru progreselor sau distribuirea de materiale
personalizarea procesului de invatare didactice. Acest lucru poate reduce
si pentru a raspunde mai bine nevoilor volumul de munca si poate oferi mai
individuale de Tnvdtare. mult timp pentru o interactiune si o
Algoritmii pot ghida software-ul pentru a instruire semnificative.

rdspunde unor scenarii specifice din sala de
clasa, cum ar fi recomandarea de resurse
specifice sau stimularea interventiilor.
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ul educatiei

ALINIERE

Alinierea IA se referd la procesul Alinierea IA poate contribui la asigurarea Alinierea IA Tn domeniul educatiei implica

de asigurare a faptului ca obiectivele, faptului cd tehnologiile educationale, cum conceperea de instrumente care sd reflecte
comportamentele si rezultatele unui ar fi instrumentele de Tnvatare adaptivd, intentia educationala prin obiective selectate
instrument de 1A sunt Tn concordantd sistemele de evaluare, generatoarele de cu atentie, prin date de antrenament si prin
cu valorile umane, intentiile sau feedback si mecanismele de recomandare  comportamentul sistemului.

obiectivele specificate. pentru programe de Tnvdtdmant, sunt

Alinierea adecvatd contribuie la mentinerea
calitdtii, a echitdtii si a supravegherii umane
in domeniul educatiei.

ghidate de obiectivele de instruire si
de standardele aplicabile programelor
de Tnvdtdmant.

Aceasta implicd conceperea unor modele
care sa faca in mod fiabil ceea ce oamenii

doresc ca ele sa facg, chiar si in situatii Alini - te duce |
complexe sau noi. Aceasta contribuie la m entinerea decizilor ~ ANI€rea necorespunzatoare poate duce ta

bazate pe IA axate pe calitatea, relevanta si rezultate inechitabile, la Tnvatare superficiald
echitatea Tvatarii si nu pe limitarea standard 52U @ pierderea increderii.

la o serie de indicatori precum timpul de

implicare sau popularitatea continutului.

ANALITICA INVATARI -—==

Analitica Tnvatarii implicd evaluarea, Sistemele de gestionare a Tnvatdrii Desi aceste instrumente ofera informatii
colectarea, analizarea si raportarea datelor  nregistreaza date privind interactiunea solide, ele ridica, de asemenea, semne de
cu privire la cursanti si contextele lor, n elevilor cu materialele de curs, cu cadrele ntrebare cu privire la confidentialitatea
scopul intelegerii si optimizarii Tnvdtdriisia  didactice si cu alti colegi, precum si datelor, consimtamant si interpretarea
mediilor Tn care aceasta are loc. rezultatele evaludrilor digitale ale acestora.  feedbackului automatizat.
IA are un rol tot mai important in analizarea  Analiza Tnvatdrii bazata pe IA prelucreaza Tntelegerea modului in care IA contribuie
acestor seturi de date pentru a permite aceste informatii pentru a detecta modelele, la analiza Tnvatarii este esentiald pentru
informatii mai rapide si mai detaliate. a semnala problemele potentiale si a aplicarea eticd a acesteia si pentru
personaliza experienta de Tnvatare prin asigurarea faptului ca deciziile contribuie
recomanddri specifice sau feedback. la obtinerea unor rezultate semnificative
ale nvatarii.
ANALIZA PREDICTIVA -—
Analiza predictiva implica utilizarea Analiza predictiva poate contribui la Anticiparea nevoilor viitoare ale elevilor
metodelor statistice si a algoritmilor de identificarea elevilor care ar putea avea permite scolilor sa ofere sprijin prompt si
invdtare automata pentru a analiza datele  nevaie de sprijin suplimentar, nu numai pe specific si sa reduca riscul de abandon scolar
actuale si istorice cu scopul de a face baza performantei anterioare, ci si pe baza  timpuriu sau de rezultate scolare slabe.

previziuni Tn cunostinta de cauzd cu privire rezultatelor viitoare preconizate.
la rezultatele viitoare. Aceasta este utilizatd

n mod uzual Tn instrumentele de IA pentru a
anticipa modele, comportamente sau riscuri.

Este important ca aceste sisteme sa fie
Aceste instrumente pot contribui la interventii - utilizate n mod responsabil si sa existe

prin evidentierea elevilor expusi riscului de mecanisme care sd garanteze ca previziunile
a-si pierde implicarea, de ardmane Tnurmd  sprijind rationamentul profesional si nu

sau de a nu atinge etape-cheie. il inlocuiesc.
AUTOMATIZARE =~ —=
Automatizarea se refera la utilizarea Tn scoli, automatizarea poate sprijini functile  Prin automatizarea proceselor repetitive,
sistemelor informatice pentru a Tndeplini administrative si logistice. scalile pot obtine mai mult timp liber pentru

sarcini care ar necesita, de regula, interventia
umana. Un sistem capabil sa functioneze
fdra supraveghere umana continud este
considerat autonom.

cadrele didactice si administratori, Tn care
acestia sd se concentreze pe Tnvatare si pe
sprijinirea elevilor.

Instrumentele software pot fi utilizate pentru

a gestiona sarcini repetitive si care necesitd

muilt timp, cum ar fi programarea, urmarirea

prezentei, Inscrierea si raportarea. Acest lucru poate contribui la Tmbunatatirea
eficientei si permite acordarea unei atentii
sporite obiectivelor educationale si implicarii
in clasa.
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Datele sunt reprezentari codificate ale
informatiilor, adesea codificate ntr-un
format care poate fi prelucrat pe calculator.
Acestea pot fi organizate Tn seturi de date si
stocate Tn mod sistematic ca bazd de date.
Datele la scard larga (volumele mari de
date) sunt esentiale pentru antrenarea si
fmbundtdtirea instrumentelor de IA.

Fiecare punct de date poate include
metadate, care oferd detalii contextuale,
cum ar fi originea, tipul sau marca
temporald, sprijinind transparenta si
trasabilitatea in utilizarea datelor.
Datele de antrenament sunt utilizate
pentru a Tnvata modelele de IA cu scopul
de a identifica tipare, de a face previziuni
sau de a genera raspunsuri. Calitatea

si reprezentativitatea acestor date pot
afecta Tn mod semnificativ modul Tn care
functioneazd instrumentele de IA.

Datele cu caracter personal se referd
la informatii care pot identifica persoane si
care trebuie gestionate cu atentie pentru
a asigura respectarea standardelor etice

si juridice.

Datele privind urmele lasate in
mediul digital, generate prin activitatea
utilizatorilor, cum ar fi clicurile, timpul
petrecut realizand anumite sarcini sau
Tncercarile de efectuare a unor teste,

sunt utilizate din ce in ce mai mult in 1A
educationald pentru a monitoriza implicarea
si @ adapta raspunsurile n timp real.

ul educatiei

Tn domeniul educatiei, datele sunt utilizate
pentru a sprijini predarea, invatarea si
procesul decizional la mai multe niveluri.

Sistemmele de Tnvatare adaptiva utilizeaza
datele de antrenament pentru a ajusta
continutul si ritmul in functie de progresele
individuale ale elevilor. Datele privind
urmele lasate Th mediul digital, cum ar fi
raspunsurile la teste sau timpul petrecut
efectuand anumite sarcini, ofera informatii
n timp real care contribuie la identificarea
nevoilor de Tnvatare si la fumizarea prompta
de sprijin Tn timp util.

Datoritd metadatelor, resursele digitale

sunt mai usor de organizat si de accesat

de la o platforma la alta, imbundtdtind
astfel posibilitatea de utilizare a continutului
educational. Datele cu caracter personal

si cele institutionale stau, de asemenea,

la baza planificdrii programei de
invatamant, a elabordrii evaluarilor si a
interventiilor specifice.

Datele ndeplinesc un rol central n
dezvoltarea si perfectionarea instrumentelor
de IA utilizate Tn educatie.

Deoarece datele educationale includ adesea
informatii cu caracter personal si sensibile,
sunt necesare masuri de protectie solide
pentru a proteja viata privata a elevilor.
Aceste masuri includ modul in care datele
sunt colectate, stocate, accesate si partajate.

De asemenea, utilizarea sporita a datelor
privind urmele lasate Th mediul digital ridica
semne de Tntrebare cu privire la utilizarea
datelor pe termen lung, la consimtamantul in
cunostintd de cauza si la masura in care ar
trebui monitorizatd activitatea elevilor.

DEEPFAKE =
Deepfake inseamna imagini ori continut
audio sau video generate sau manipulate
de IA care prezinta o asemdanare cu
persoane, obiecte, locuri sau alte entitati ori
evenimente existente si care ar crea unei
persoane impresia falsd cd este autentic
sau adevdrat.

Deepfake-urile pot fi utilizate n
scopuri pozitive, cum ar fi simuldri sau
reconstituiri istorice.

Cu toate acestea, ele prezinta riscuri precum
raspandirea dezinformarii, manipularea
continutului academnic sau uzurparea

de identitate.

Deepfake-urile evidentiaza necesitatea
alfabetizdrii digitale esentiale n scoli.

Pe mdsura ce continutul generat de IA
devine mai realist si mai rdspandit, in special
pe platformele de comunicare sociald,
capacitatea de a pune sub semnul Tntrebdrii
sursele, de a verifica autenticitatea si de a
ntelege modul in care este creat un astfel
de continut este esentiald.

Aceste competente contribuie la protectia
impotriva dezinformarii si sprijina utilizarea
responsabild a mass-mediei.
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Generarea augmentata prin
recuperare de informatii (RAG)
foloseste modele lingvistice de mari
dimensiuni (LLM) pentru a imbundtdti
acuratetea si relevanta rezultatelor acestora.

RAG functioneaza prin extragerea de
informatii dintr-o sursa extemnd de
cunostinte (de exemplu, o baza de date cu
documente, un site web sau o biblioteca
de programe scolare) la momentul
introducerii prompturilor.

Acest lucru permite IA sa completeze datele
pe baza cdrora a fost antrenata (care pot
fi depdsite) cu continut actual, verificat si

RAG poate fi utilizata pentru a face
instrumentele educationale bazate pe 1A mai
precise, mai fiabile si mai relevante pentru
contexte de invatare specifice.

Aceasta poate sprijini sistemele de tutoriat
adaptiv, extragand informatii din manuale
scolare, articole academice sau notite de
curs pentru a oferi raspunsuri adaptate

si exacte.

Atat pentru profesori, cat si pentru elevi, RAG
permite interactiuni mai adaptate contextului
cu IA, ceea ce poate imbunatdti relevanta
continutului generat.

RAG vizeazd reducerea tendintei LLM de a
genera informatii plauzibile, dar inexacte
(halucinatii).

RAG face ca raspunsurile IA sa se bazeze
mai mult pe fapte si sd fie mai de Tncredere,
fard a fi necesard o noud antrenare a
ntregului model.

Acest lucru are implicatii semnificative
pentru educatie, unde exactitatea factuald,
relevanta si fiabilitatea sunt esentiale pentru
eficacitatea invatarii si predarii.

specific domeniului.

GPT =

Un transformator generativ
preantrenat (Generative Pre-trained
Transformer - GPT) este un model de IA
conceput pentru a genera texte de tip uman,
bazandu-se pe modele pe care le-a Tnvatat
din volume mari de date sub forma de text.

Generativ Tnseamnd cd modelul poate
crea continut nou. Preantrenat se refera
la faza extinsd de formare initiala cu
seturi masive de date sub forma de text
de pe internet (carti, articole, site-uri web
etc). Transformator descrie arhitectura
modelului care permite GPT sd analizeze
relatiile dintre toate cuvintele dintr-o
propozitie sau din prompt.

Modelele GPT sunt utilizate tot mai mult
n educatie pentru a sprijini o gama larga
de sarcini.

Profesorii le utilizeaza pentru a redacta
materiale didactice, pentru a genera
chestionare si pentru a adapta texte pentru
diferite niveluri de invatare.

Elevii interactioneaza cu modelele GPT
pentru a face exercitii de scriere, pentru
a rezuma continutul, pentru a genera si a
explora idei si pentru a primi feedback n
timp real.

Pe masura ce modelele de IA devin utilizate
pe scara mai larga in educatie, apar intrebari
importante cu privire la modul in care elevi
utilizeaza continutul generat de 1A si fac
trimitere la acesta, n special n evaluari.

Acest lucru a condus la dezbateri cu privire

la modul n care elevii utilizeaza GPT Tn mod
responsabil, la momentul si modul in care
contributiile sale ar trebui recunoscute si la
modul Tn care se poate asigura ca activitatea
de evaluare reflecta propria lor intelegere si
nu exclusiv raspunsurile generate de IA.

HALUCINAT =5
Halucinatiile in modelele lingvistice

de mari dimensiuni (LLM) se referd la
generarea de raspunsuri care par coerente
si bine structurate, dar care nu se bazeazd
pe informatii factuale. Aceste rezultate

pot include inexactitati sau continut
fabricat complet, 1n special atunci cand
modelul réspunde unor prompturi ambigue
sau deschise.

Intrucat LLM se bazeaza pe modele
statistice Tnvatate in timpul formadrii si
nu verifica faptele, acestea pot prezenta
informatii inventate cu un grad ridicat
de incredere.

Halucinatiile prezinta un risc Tn educatie
atunci cand exactitatea factuald conteaza.
Cu toate acestea, ele oferd, de asemenea,
un punct de intrare practic pentru
explorarea modului in care functioneaza
modelele lingvistice.

Discutarea halucinatiilor poate ajuta elevii

sa dezvolte alfabetizare Tn domeniul IA,
intelegand ca rezultatele sunt generate de
modele, nu de fapte, si Tnvdtand sa puna sub
semnul Tntrebdrii si sa verifice informatiile
produse de instrumentele de IA.

Pentru a utiliza instrumentele de 1A Th mod
eficace, elevii trebuie sa fie alfabetizati in
domeniul IA pentru a evalua fiabilitatea
rezultatelor. Fard aceastd baza, ei

pot interpreta gresit sau pot accepta
informatii eronate.

Halucinatiile subliniaza necesitatea unei
gandiri critice — punere la indoiald, verificare
si reflectie asupra informatiilor — astfel incat
cursantii sd interactioneze cu 1A in mod
responsabil si sd nu ia pur si simplu de bune
rdspunsurile acesteia.
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IA GENERALA

IA generald (Inteligenta artificiala
generala) este un concept de IA care,

dacd ar fi realizat, ar fi capabil sd Tnteleaga,
sa invete si sd indeplineasca orice sarcind
cognitivd pe care o poate realiza o persoand,
n toate domeniile, cu o flexibilitate
comparabild. Desi nu existd o definitie

unica convenitd, oamenii de stiinta fac,
general, distinctie Tntre doua tipuri principale:
inteligenta artificiald restransa (IA Tngustd) si
inteligenta artificiald generald (IA generald).

Spre deosebire de A restransa, care este
conceputd pentru sarcini specifice (de
exemplu, corectarea gramaticii, generarea de
chestionare sau recomandarea de continut),
IA generald poate avea capacitatea de a se
adapta la situatii noi fara reprogramare sau
antrenare specifica.

Cum poate fi aplicat
n domeniul educatiei

IA generald ar putea fi aplicata in domeniul
educatiei prin crearea unor sisteme care

sa inteleagd si sa rdspunda elevilor Tntr-un
mod similar celui uman in toate materiile
si contextele de Tnvdtare. Actionand ca un
tutore reactiv, disponibil in permanentd, 1A
generald ar putea personaliza instruirea

in timp real, tiné@nd seama nu numai de
performanta academicd, ci si de indicii de
natura emotionald si sociala.

Pentru profesori, aceasta ar putea
automatiza planificarea, evaluarea si
crearea de resurse, sprijinind Tn acelasi timp
practicile favorabile incluziunii prin adaptarea
materialelor la diversi cursanti. Totusi,

aceste aplicatii raman teoretice, deoarece IA
generald nu a fost inca dezvoltata.

O S
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IA generald ar putea oferi noi modalitdti de
sprijinire atat a preddrii, cat si a nvatdrii,
permitand instrumente educationale mai
adaptabile si mai reactive.

IA generald ar presupune o intelegere
generald de la o disciplina la alta,
capacitatea de a se adapta la orice cursant
n timp real si capacitatea de a raspunde
la semnale emotionale si contextuale
complexe, la fel ca un profesor uman.

IA GENERATIVA

IA generativa se referd la sistemele de

IA care pot genera continut pe baza unor
instructiuni generale (de exempluy, text,
imagini, audio, video, cod), pot prelucra
continutul existent (de exemplu, pot traduce,
corecta) sau pot analiza date (de exemplu,
pot sorta, rezuma) pe baza modelelor
nvdtate din datele existente.

Aceste sisteme genereaza rezultate
ca raspuns la instructiunile primite de
la utilizator, cunoscute sub denumirea
de prompturi, si se bazeazd pe modele
antrenate sa prevada si sa genereze
informatii relevante.

IA generativa poate ajuta cadrele didactice
sa genereze continut educational, cum ar fi
planuri de lectii, chestionare, rubrici si ghiduri
de studiu, Tn timp ce elevii 1l pot utiliza pentru
practicd, revizuire sau generarea de idei.

Cu toate acestea, este nevoie de o abordare
centrata pe factorul uman pentru a revizui
si a interpreta rezultatele, in special pentru
a aborda preocupari precum prejudecdtile,
dezinformarea sau inexactitatile.

Elevii si profesorii interactioneazd tot mai
mult cu platformele de Al generativa
prin intermediul limbajului natural, fard a
avea nevoie de competente tehnice sau
de cunostinte de programare. Aceasta
schimbare a extins accesul si usurinta
de utilizare, dar sporeste, de asemenea,
necesitatea unei constientizari critice.

IA generativa poate economisi timp si poate
spori productivitatea, insa rezultatele sale
trebuie evaluate cu atentie pentru a se
asigura ca sunt exacte, echitabile si adecvate
din punct de vedere educational.

INVATARE ADAPTIVA ——

Tnvé;area adaptiva se refera la sistemele
bazate pe IA care personalizeaza educatia
prin adaptarea la nevoile specifice ale
cursantilor individuali. Aceste sisteme
modifica continutul, ritmul sau metodele

de predare pentru a imbunatati experienta
fiecarui cursant.

Un profesor de la o unitate de nvatamant
primar utilizeaza un sistem inteligent de
tutoriat care directioneazd Tn mod automat
cursantii catre resurse specifice nevoilor si
nivelurilor lor de Tnvatare.

Invatarea adaptiva sprijind diverse medii
din sdlile de clasa, oferind fiecdrui elev un
parcurs de Tnvatare adaptat. IA are un rol
esential, analizand datele privind cursantii
in timp real si adaptand instructiunile

n consecinta. Sistemul poate adapta
experientele educationale la nevoile,
abilitatile si/sau ritmul unic al fiecdrui
cursant. Acest lucru poate duce la o mai
buna implicare si intelegere a subiectului.
Totusi, acest lucru ar putea duce, de
asemenea, la situatii in care elevii sunt
impiedicati sa Tndeplineasca sarcini mai
dificile daca performanta anterioard este
utilizata ca baza unica pentru atribuirea
nivelului lor de Tnvatare.
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ul educatiei

Tnvii,:area automata este o ramurd a Tnvatarea automata este utilizata pentru Invatarea automata sta la baza multor

IA care permite sistemelor informatice sd a sprijini invatarea personalizatd prin aplicatii de IA deja utilizate Tn scoli (de
identifice modele, sa facd previziuni si sd adaptarea continutului, a ritmului si a exemplu, platforme de invatare adaptiva,
se adapteze n timp utilizand seturimaride  feedbackului pentru fiecare elev. feedback automatizat si recomandari de
date, fara a fi programate in mod explicit. Cursanti sunt ndrumati n cadrul procesii continut).

Sistemul ,invata” statistic din experientd si  de invdtare, pot Tnvata in ritmul lor si pot Acest lucru ridica semne de intrebare cu
isi ajusteazd rezultatele pe masurd ce sunt  decide ce sa nvete pe baza indicatiilor privire la calitatea datelor, la transparenta
introduse date noi. oferite de sistem. si la necesitatea de a intelege modul i

care se iau deciziile, In special atunci cand
acestea influenteaza rezultatele invatdrii in
randul elevilor.

TNVATARE PROFUNDA ~===

Tnvii,:area profunda este un tip de Modelele de Tnvatare profunda pot analiza  Tntelegerea modului in care functioneaza
invatare automata care utilizeaza retele seturi mari de date pentru a detecta nvdtarea profunda poate ajuta cadrele
neuronale artificiale pentru a prelucra modele subtile Tn comportamentul si didactice si elevii sd colaboreze Tn mod
volume mari de date si pentru a detecta performanta elevilor. critic cu instrumentele bazate pe IA utilizate

n clasa. Acesta subliniaza, de asemenea,
importanta calitatii datelor si potentialul
de aparitie a prejudecdtilor in previziunile
generate de model.

modele complexe. Aceste tehnici sunt
utilizate pe scara larga in instrumentele

de IA pentru sarcini precum recunoasterea
imaginilor, prelucrarea vorbirii si intelegerea
limbajului natural.

Aceste informatii pot contribui la dezvoltarea

unor strategii de Tnvatare personalizate, a

unui feedback adaptiv si a unor sisteme de

interventie timpurie adaptate fiecarui cursant

n parte. Tntrucat aceste sisteme sunt adesea
complexe, sensibilizarea cu privire la
capacitatile si limitdrile lor este esentiald
pentru utilizarea etica si In cunostinta de
cauzd n educatie.

INVATARE SUPERVIZATA ==

Tnvii,:area supervizata este o tehnicd Tnvatarea supervizata este utilizata Cunoasterea modului Tn care au fost

de Tnvatare automatd n cadrul careia un instrumentele de IA care sprijind sarcini antrenate instrumentele de 1A - fie prin date
algoritm este antrenat pe baza unui set precum efectuarea de previziuni referitoare  etichetate, fie prin date neetichetate — ajuta
de date etichetat, in care fiecare datd de la performantei elevilor, identificarea profesorii sa nteleagd mai bine modul Tn
intrare este asociatd cu un rezultat sau cursantilor expusi riscului de a ramane n care functioneaza aceste sisteme si ce
obiectiv cunoscut. Sistemul Tnvatd sa facd ~ urmd si personalizarea feedbackului. De nseamnd cu adevdrat rezultatele lor.
previziuni comparandu-si rezultatele pe care  asemenea, aceasta poate sprijini sistemele

Tn cazul in care un instrument de 1A a fost

le genereaza cu raspunsurile corecte. de clasificare automatizata sau de L
N N - antrenat pe baza anumitor tipuri de date
~ TR recomandare Tn concordanta cu obiectivele )
Invatarea nesupervizata implicd - ’ ale elevilor, acesta poate reflecta modelele
’ ) ) de nvatare. ) ) A
antrenarea unui algoritm pe baza unor ’ din datele respective, putand de asemenea
date fard etichete predefinite. Sistemul Invatarea nesupervizata poate fi utilizata sa transmita mai departe eventuale lacune
identifica modele sau structuri din cadrul pentru a descoperi modele Tn seturi de date  sau prejudecati. Acest lucru conteaza
datelor pe cont propriu, utilizand aceste educationale de dimensiuni mari si complexe atunci cand IA este utilizatd pentru a face
informatii pentru a-si fundamenta procesul  (de exemplu, identificarea grupurilor de elevi  previziuni referitoare la performanta elevilor,
de nvatare. pe baza comportamentelor de Tnvatare, pentru a grupa cursantii sau pentru a
a caracteristicilor demografice sau a personaliza continutul.

tendintelor in ceea ce priveste implicarea).
Aceste informatii pot contribui la adaptarea
interventiilor intr-un mod mai eficace, fara
categorii sau rezultate predefinite.
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Cum poate fi aplicat
n domeniul educatiei

Un model lingvistic de mari dimensiuni LLM-urile sunt deja utilizate pe scard larga

(LLM) este un instrument de IA antrenat

pe cantitdti mari de date sub forma de

text — provenite din carti, articole, site-uri
web si din alte surse — pentru a intelege si

a genera texte de tip uman. Acesta poate
Tndeplini 0 gama larga de sarcini lingvistice,
cum ar fi redactarea de eseuri, furnizarea de
raspunsuri la intrebari, sintetizarea textelor,
efectuarea de traduceri din diverse limbi,
codificarea si generarea de idei.

de catre elevi, profesori si parinti pentru
asistentd la scriere, Tnvdtarea limbilor straine,
generarea de continut si sprijin pentru studii.

Capacitatea lor de a dialoga prin intermediul
limbajului natural le face accesibile elevilor si
profesorilor fard o formare tehnica.

e e _ — . ___
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LLM-urile au facut IA mai accesibild
publicului, inclusiv cursantilor, permitand
interactiunea ntr-un limbaj uzual. Acest
lucru a determinat scolile sd reconsidere
aborddrile traditionale Tn ceea ce priveste
redactarea sarcinilor, feedbackul, evaluarea si
invatarea independentd. Pe mdsurd ce LLM-
urile devin integrate Tn platforme utilizate n
mod curent, cadrele didactice si elevii trebuie
sa le utilizeze Tn mod critic, etic si astfel incat
sa sprijine invatarea semnificativa.

Un model lingvistic de mici dimensiuni
(SLM) este un instrument de IA antrenat pe
baza unui set de date mai mic si mai bine
directionat si conceput, de reguld, pentru
sarcini specializate Tntr-un anumit domeniu.
Desi SLM-urile sunt mai putin flexibile

decat LLM-urile, acestea necesita mai
putina putere de calcul si pot oferi eficientd,
control si confidentialitate mai mari in medii
educationale specifice.

MODEL LINGVISTIC DE MICI DIMENSIUNH—

SLM-urile pot fi integrate Tn tehnologiile

din sala de clasa pentru a indeplini functii
specifice, cum ar fi notarea raspunsurilor
scurte, generarea de prompturi specifice
disciplinei sau sprijinirea sarcinilor in
concordanta cu programa scolara.
Dimensiunea compacta a acestora le face
adecvate pentru utilizarea offline sau pentru
integrarea Tn sistemele scolare locale, cu
constrangeri definite.

Pe mdsura ce utilizarea 1A se extinde Tn sala
de clasd si in afara acesteia, Intelegerea
diferentei dintre modelele de mari dimensiuni
si cele de mici dimensiuni ajutd scolile sa

ia decizii Tn cunostinta de cauza cu privire

la selectarea instrumentelor, guvernanta
datelor, durabilitate si impactul educational.
SLM-urile pot oferi avantaje n ceea ce
priveste costurile, controlul si protectia
datelor, in special atunci cand sunt aliniate la
nevoile locale si la cerintele de reglementare.

PREJUDECATI =
Prejudecata este o inclinatie sau o

judecatd partinitoare in favoarea sau
fmpotriva unei persoane, a unui grup sau a

Prejudecatile din domeniul IA pot afecta
instrumentele educationale si procesele
decizionale. De exemplu, algoritmii

unei perspective, care poate afecta echitatea  antrenati pe baza unor date distorsionate

Si acuratetea.

Tn cadrul instrumentelor de IA, prejudecatile
pot apdrea din modul de colectare a
datelor, de antrenare a modelelor sau de
concepere a normelor. Prejudecatile pot

fi neintentionate si pot sa nu aibd direct
legaturd cu judecdtile pdrtinitoare umane,
ci mai degrabd cu limitdrile datelor sau ale
contextului n care functioneaza un sistem.

de prejudecati pot face previziuni inexacte
cu privire la performanta elevilor sau

pot recomanda continut Th moduri care
agraveaza inegalitatea (de exemplu, prin
favorizarea anumitor genuri, culturi sau medii
socioeconomice).

Prejudecdtile pot denatura rezultatele si pot
agrava inegalitatile existente. Tn anumite
cazuri, prejudecatile pot conduce la rezultate
discriminatorii si/sau inechitabile (prejudecati
neechitabile).

Recunoasterea si combaterea prejudecatilor
in domeniul 1A sunt esentiale pentru a
asigura echitatea, acuratetea si incluziunea
n educatie.

Instrumentele de IA utilizate in scoli (de
exemplu, pentru evaluare, feedback sau
alocarea resurselor) trebuie monitorizate din
perspectiva prejudecdtilor neintentionate
care ar putea dezavantaja anumite grupuri
de elevi.

Cadrele didactice si dezvoltatorii trebuie

sa fie constienti de modul in care datele,
deciziile de proiectare si contextul afecteazd
comportamentul IA si sa aplice controale
adecvate pentru a reduce riscul unor
rezultate inechitabile.

PRELUCRAREA LIMBAJULUI NATURA
Prelucrarea limbajului natural
(PLN) este o ramurd a IA care permite
computerelor sd inteleagg, sa interpreteze
si sd raspunda la limbajul uman Tn forma
verbald sau scrisa.

Aceasta std la baza multor sisteme care
permit utilizatorilor sa interactioneze cu
tehnologia utilizand mai degraba limbajul
uzual decat comenzile de programare.

PLN este utilizata n instrumente precum
sistemele de tutoriat virtuale, programele
de asistare la citire si platformele de

IA conversationald.

Aceste sisteme pot oferi feedback T timp
real cu privire la pronuntie, gramatica si
intelegere, pot sprijini elevii cu recomanddri
personalizate referitoare la modul Tn care
citesc si se pot angaja intr-un dialog verbal
sau scris pentru a sprijini invatarea.

PLN este fundamentul multor aplicatii
comune (de exemplu, roboti de chat,
asistenti vocali si instrumente de analiza
a textului) care fac parte in prezent din
peisajul educational.

Pe masura ce aceste sisteme continua sa
se imbunatateascd, este probabil ca ele

sa ndeplineascd un rol si mai important in
invatarea personalizatd, dezvoltarea limbilor
strdine si comunicarea Tn clasd.
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Ce mseamni

: Cum poae f' aplicat
in domemul educatiei

PROMPT = (ingineria prompturilor, prompt de sistem, conditionarea 1A)

Un prompt reprezmta datele de intrare Prompturile sunt esentiale pentru modul Prompturile determind calitatea si relevanta

introduse Tntr-un instrument de IA - cumar  in care elevii si profesorii interactioneaza raspunsurilor oferite de IA. Practica emergenta

fi o Intrebare, o instructiune sau o comandd  cu IA generativa. Elaborarea prompturilor i a ingineriei prompturilor (proiectarea

- pentru a genera un anumit rezultat (de ncurajeazd pe elevi sa Tsi clarifice ideile, s&  de indicatii precise si eficace) devine o

exemplu, ,Scriefi 0 poveste de 500 de isi perfectioneze obiectivele si sa se exprime  competenta-cheie pentru utilizarea IA

cuvinte despre o pisicd aventuroasd si o n mod precis. generative in mediile de Tnvatare.

Jumicdi din gréiding scolir). Acest proces sprijina gandirea critica, Stdpanirea conceperii prompturilor contribuie

Prompturile clare si specifice contribuie la imbunatateste competentele de comunicare  la reducerea inexactitatilor, imbundtateste

orientarea raspunsului 1A catre rezultatul si aprofundeaza Tntelegerea subiectelor. alinierea la obiectivele educationale si le

vizat. Prompturile eficace includ adesea permite utilizatorilor s& obting rezultate mai

un rol, un obiectiv, un context relevant si utile, mai exacte si mai semnificative de la

eventuale constrangen instrumentele de IA.

RETEA NEURONA A-

O retea neuronala este un tip de Retelele neuronale pot fi antrenate pentru Retelele neuronale stau la baza multor

instrument de A alcatuit din straturi de a sprijini diverse aplicatii educationale, instrumente de IA utilizate In scoli in prezent,

noduri interconectate, modelate in linii mari  cum ar fi recunoasterea scrisului de mang, inclusiv a celor care sprijina invatarea

dupa modul Tn care functioneazd neuronii in  efectuarea de previziuni referitoare la personalizatd, feedbackul automatizat si

creierul uman. performanta elevilor sau imbundtdtirea prelucrarea limbajului natural.

Aceste retele prelucreaza informatile prin instrumentelor de recunoastere vocala. Sensibilizarea cu privire la modul in care

transmiterea de semnale ntre noduri, Prin expunerea repetatd la date, sistemul ~ functioneaza aceste retele ajuta cadrele

permitand sistemului s3 detecteze modele, ,Tnvatd” sa fsi imbunatateascs acuratetea  didactice si elevii s aprecieze complexitatea

s ia decizii sau sa genereze rezultate. n timp, imitand modul Tn care cursantii instrumentelor de IA si sa ia decizii in
Tnregistreaza progrese prin practica. cunostinta de cauza cu privire la modul in

care le utilizeaza.

ROBOT DE CHAT

Un robot de chat este un program Robotii de chat pot actiona Tn calitate Fiabilitatea robotilor de chat bazati pe 1A
software bazat pe A care interactioneaza cu  de consilieri virtuali care sprijind cursantii depinde de modul Tn care sunt conceputi si
utilizatorii prin text sau voce Tntr-un mod care raspunzand la intrebari de ruting, oferind de datele pe baza carora sunt antrenati. Fara
simuleaza conversatia umana. explicatii si adaptand raspunsurile pe baza o aliniere atenta la obiectivele programelor
ritmului individual de Tnvdatare, 24 de ore pe  de invatamant sau fard garantii pentru a

Acesta este utilizat adesea pentru a

< N < ) zi, 7 zile pe saptamana. asigura exactitatea factuald, robotii de chat
raspunde la Tntrebari, pentru a fumiza ’

pot genera raspunsuri care sunt fnselatoare

informatii sau pentru a indruma Prin analizarea tiparelor de interactiune,
IR - P ) L ’ sau inconsecvente.
utilizatorii prin sarcini specifice ntr-un robotii de chat pot contribui, de asemenea, la
format conversational. identificarea domeniilor Tn care un elev poate Intelegerea capacitatilor i a limitarilor
Tntampina dificultat. acestora este esentiala la integrarea lor n

mediile educationale.

Un token este 0 un|tate de text (de exermplu, Tntelegerea modului in care functioneaza Cunoasterea modului in care IA utilizeaza
un cuvant, o parte a unui cuvant sau un semn - tokenurile ajuta elevii si profesorii sd vada tokenurile arata ca aceasta genereaza text
de punctuatie) pe care un model lingvistic de  modul in care IA Tsi construieste raspunsurile.  bazat pe modele, nu pe Tntelegere. Acest

IA o citeste si 0 prelucreaza. Tn clasd, elevii pot incerca s& schimbe lucru explica de ce 1A oferd uneori raspunsuri
Instrumentele de IA nu vad frazele in un cuvant sau o expresie in promptul lor gresite sau imprecise, deoarece se axeaza
ansamblul lor in felul in care o facemn noi: si sa observe modul n care acest lucru pe anticiparea a ceea ce urmeaza, nu pe
acestea lucreaza cu tokenuri, cate unul pe afecteaza rezultatul. verificarea faptelor.

rand. Existd o limita a numarului de tokenuri  pe asemenea, ei pot experimenta cu setdrile D€ asemenea, aceastd intelegere ajuta

pe care le poate gestiona un instrument de temperatura (care controleaza cat de profesorii si elevii sd reflecteze mai atent la
de IA In acelasi timp (denumitd fereastra aleatorii sau cat de creative sunt réspunsurile Modul in care pot sa adreseze intrebari de
contextuald). IA) pentru a explora cat de mult se modifica ~ calitate si sa scrie prompturi clare pentru a
Dacé datele de intrare sunt prea multe, raspunsul. Acest lucru i poate ajuta pe elevi  ODfine rezultate utile.

modelul Tncepe sd ignore pdrtile anterioare.  sd Tnteleaga mecanica din spatele scrierii Este important sa se ia 1n considerare faptul
Unele instrumente Tncearca, de asemenea, s& pe baza IA si poate Tncuraja interactiunea ca instrumentele care pretind ca detecteaza
detecteze textul generat de 1A prin analizarea  atentd si bine gandita cu instrumentul. texte generate de IA nu sunt intotdeauna
modelelor tokenurilor, desi aceasta abordare fiabile, deoarece atat oamenii, cat si IA pot

prezintd unele limitari. produce modele lingvistice similare.
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Informatii suplimentare

Pastrarea la curent cu tendintele, tehnologiile, aplicatiile si reglementdrile Tn materie de IA va fi mai importantd ca niciodatd. Cadrele
didactice au la dispozitie tot mai multe resurse pentru a le ajuta sa tina pasul cu noile inovatii si cercetdri relevante pentru acestea.
lata cateva referinte:

Consiliul Europei (2022).

Inteligenta artificiald si educatia — O viziune criticd din perspectiva drepturilor omului, a dermocratiei si a statului de drept.
https://rm.coe.int/1680a956e3

Comisia Europeana (2022).

Orientdri in materie de eticd privind utilizarea inteligentei artificiale (IA) si a datelor in procesul de predare si nvdtare pentru
cadrele didactice.
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71al

Comisia Europeana (2020).

O strategie europeand privind datele.
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/data

Comisia Europeana (2020).

Lista de evaluare pentru o inteligentd artificiald fiabilc (ALTAI).
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/assessment-list-trustworthy-artificial-intelligence-altai-self-
assessment

Comisia Europeana (2020).

Planul de actiune pentru educatia digitald (2021-2027).
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/plan

Comisia Europeana (2019).

Orientdri n materie de eticd pentru o inteligentd artificiald (IA) fiabild.
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/d3988569-0434-11ea-8cl1f-0laa75ed71al

Autoritatea Europeana pentru Protectia Datelor, Regulamentul privind IA - Regulamentul (UE)
2024/1689.

Regularmentul (UE) 2024/1689 al Parlarmentului European si al Consiliului din 13 iunie 2024 de stabilire a unor norme armonizate
privind inteligenta artificiald si de modificare a Regulamentelor (CE) nr. 300/2008, (UE) nr. 167/2013, (UE) nr. 168/2013, (UE)
2018/858, (UE) 2018/1139 si (UE) 2019/2144 si a Directivelor 2014/90/UE, (UE) 2016/797 si (UE) 2020/1828 (Regulamentuil
privind inteligenta artificiald).
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/d79f3e5d-41bc-11f0-b9f2-01aa75ed71al

Agentia Executiva Europeana pentru Educatie si Cultura (2025).

Al explicabild in educatie — Promovarea supravegherii umane si a responsabilitdtii comune — Raport elaborat de grupa de inteligentd
artificiald a Centrului european pentru educatie digitald.
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/0020c74c-7402-11f0-9af8-01aa75ed71al/language-en
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Agentia Executiva Europeana pentru Educatie si Cultura (2023).

Raport privind IA - Elaborat de grupa de inteligentd artificiald a Centrului european pentru educatie digitald
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/9bb60fb1-b42a-11ee-b164-01aa75ed71al

Centrul Comun de Cercetare (2025).
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